
63% der kinder 
spielen auf 
smartphones

den grössten zuwachs an 
spielern verzeichnet 

die gruppe 50+

2018 betrug der globale 
marktwert der videos-
pielindustrie 82,44 

mrd. usd

während weibliche zocker 
arcade- und puzzlespiele 
bevorzugen, überwiegen bei 
männlichen gamern action- 

und abenteuerspiele

2017 hat der e-sports-markt 
weltweit 655 millionen usd 

umgesetzt

jugendliche bevorzugen 
bei pädagogischen 
lehrinhalten (dgbl) 

spiele mit...

mit 157,68 millionen exemplaren 
ist die ps2 die meistverkaufte 

konsole allerzeiten

gamer sind im 
durchschnitt 35 

jahre alt


