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Bei Lucilin handelt es sich um eine interaktive Reise durch Luxemburg. Es besteht die Moglichkeit,
ganz unterschiedliche Facetten und Themenbereiche rund um das Grofherzogtum zu
erkundschaften. Hierbei werden Bereiche der Geographie, Geschichte, Politik, Natur, der
Brauche und Traditionen, Kultur u.a.m. eingefiihrt, um Kindern und Jugendlichen ein
Allgemeinwissen Uber Luxemburg naherzubringen bzw. ihres zu vertiefen. In sechs groflen
Kapiteln (und einem umfangreichen Abschlussquiz) konnen Schilerinnen und Schiiler viele
wissenswerte Informationen zu Luxemburg erfahren. Das passiert auf spielerische Art und Weise,
integriert in den reguldren Unterricht oder ganz eigenstandig zu Hause; beides ist mit Lucilin

moglich.
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[, ADMINDSTRATIVE SCHRITTE BEI [UCILIN

Bevor Sie Lucilin starten konnen, missen Sie sich zuerst ein Benutzerkonto anlegen. Als
Lehrperson kénnen Sie Schilern und Schilerinnen, sowie ganzen Klassen, Zugange Uber lhr
Benutzerkonto erstellen. Als Elternteil oder als Schiilerin/Schiiler kénnen Sie auch direkt, ohne

Vorarbeit einer Lehrperson, ein Benutzerkonto anlegen und Lucilin entdecken.

L/  REGDTRIERUNG BEI [UCILIN

Melden Sie sich entweder tber www.multi-script.lu oder direkt tber den Profax-Verlag

(www.profax.de) an.

Benutzername ©

Wenn Sie ein neues Benutzerkonto anlegen mochten, dann wahlen Sie bei der Registrierung

. Sie werden gefragt, was fir ein Typ Konto Sie anlegen mochten.

Sowohl als Lehrperson als auch als Schiiler wahlen Pr'iml ‘ S:—_-h JI':'

Sie stets

Aborechen
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http://www.multi-script.lu/
http://www.profax.de/

Fullen Sie das Formular aus und klicken Sie zum Abschluss

Kostenlos bei profaxonline registrieren

Privat Klasse Schule

Registreren bei profaxanline kostenlos
MNutzung van freien Inhalten und BETAS kostenlos
Anzahl Schiler 1 unbeschrankt
Schiler und Berechligurgen verwellen v v
Klassen und Gruppen anlegen v v
zentrale Lernstandsitersicht v v
indivicuelle Arbetscldne anlegen v v
spiteres Upgrade aut Schule/Gemeinde v v
Praise i zshlungspllichtige Inhalle slandard Spegalkondilionen fir Schulan
Mirdest-Rechnungsbatrag 0. 50-
Bezahlung mit Kreditkarie oder FayPal U4
Berzahlung gegen Rechnung v v
Lizenzen auf Kredit mit guartalswelser Abrechnung (i v
Registrieren fiir Privat Klasse Schule
bithe auswikian

Wiihlan Wihlen Wiihlan

Organiastion

Arrede  Frau/Herr
Worname
Mame
Stralie
FLZ Ort

and  Schweiz
E-Mal-Adresae

FPassworl sssssssssnssas

Ich akzeptiers die Abbrachen
———

Danach erhalten Sie eine Aktivierungsmail. Um lhr Konto zu aktivieren, miissen Sie auf den Link
in der E-Mail klicken.

Wichtig: Wahlen Sie bitte stets aus, weil nur lber diesen Zugang die Flatrate, die vom
SCRIPT finanziert wird und eine kostenlose Nutzung fir samtliche Kinder in Luxemburg

gewahrleistet, aktiviert wird.
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L2, AMVELDUMG BEI [UCILIN

Wenn Sie lhr Konto aktiviert haben, kénnen Sie sich liber die unter 1.1. genannten Internetseiten

mit ihrem Benutzernamen und Passwort anmelden.

Geben Sie lhren Benutzernamen und lhr Passwort ein und betatigen Sie Anmelden.
Sie haben |hr Passwort vergessen und kdnnen sich nicht mehr mit lhrem Benutzerkonto
anmelden? Dann klicken Sie auf Passwort vergessen? Dann bekommen Sie eine neue E-Mail

geschickt mit einem integrierten-Link, Giber den Sie ein neues Passwort eingeben kdnnen.

L3 548 rnnr—mmcmm/ HOME

Mit Hilfe der blauen Fliesen bzw. der grauen Mendiileiste konnen Sie die unterschiedlichen

Funktionen der Profax-Seite auswahlen.

% (

Lernstand Trainieren Seminare

# Lemstinde sinschen s Einfiiheung in profecosline
» Arbaitzplang aciollonund s Kurso fr Acministratomen und
wenvallen Lehrpersonen
+ Wettarbddung an lheer Schule
Hir Lehrpersonen




/4  FUR SCHULER AUS EIMR KLASSE EIN BEMUTZERKONTO
AMLEGEN

Dieser Punkt richtet sich ausschlieRlich an Lehrpersonen. Wahlen Sie als Lehrperson (Sie haben

stets einen Administratorstatus) die Rubrik Verwaltung aus.

,\\_.\\_,"": Gruppen Benutzer
11 Benulzer fillern __. I profax’
H Forderunterricht ' Lehrperson Primar -5.__
Klasse 1A Lehrperson Heilpadagogik
Klasse 2A Muster Sofi H
p— ke Scfie Regeltrainer
Admin Muster Lina
profaxonline Muster Jonas 4 - 9 Klasse
Muster Ben
Muster Max Rechtschreibregeln sind lernba
Saldo sFr. 103.70
Muster N'?le - Der Regefirainerbietet zu 25 Themen
profaxonline Admin deutschen Rechtschreibung intere

Trainingsmaterialien auf drei Nive:
Start
Berechtigu

Verwaltung

Lernstand

Irainieren

Katze mit tz

Einstellungen
1.-4. Klasse
Hilfe anzeigen
Rechtschreib-Start und
Grundwortschatz
O Ein sorgfaltiger Aufbau der Rechis

Flgen Sie einzelne Schiiler mit Betatigen des + Symbols hinzu.

Nach dem Betatigen des + geht folgendes Dokument auf.
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Admin
profaxonline

Saldo sFr. 103.70

Start

Verwaltung

Lernstand

Trainieren

Gruppen

Férderunterricht
Klasse 14
Klasse 24
Klasse 34

Penutzer
Benutzer filtern ..

Lehrperson Primar

Lehrperson Heilpa...

Muster Sofia
Muster Lina

Muster Jonas
Muster Ben

Muster Max
Muster Nele
profaxonline Admin

Einstellungen

Anrede | FrauHerr A

Vorname | Morname

Name | Name
Erstsprache | Deutsch (Schweiz) v
Geburtsdatum | tt.mm. jjjj
Benutzername | Benutzername
Passwort | Passwort

Optionen ¥/ kann lesen
¥| kann schreiben
¥| Anleitung in Erstsprache

Benutzerrolle | Lernende/Lernencer v

Abbrechen

Das Eingeben des Benutzernamens und des Passworts ist obligatorisch. Denken Sie bitte stets

daran: Mit Hilfe der Auswahl der Erstsprache der Schiiler (z. B. Portugiesisch, Arabisch, Serbisch

usw.) werden dem Schiiler alle Menupunkte in der Sprache angewiesen. Fiir Lucilin ist das eher

zweitrangig, da das Programm bisweilen ausschlieBlich auf Deutsch existiert. Aber fiir das

Sprachlernprogramm babbelbubble, auch liber die SCRIPT-Flatrate kostenlos nutzbar, ist dies von

hoher Relevanz. Zusatzlich konnen Sie eingeben, ob der Schiiler lesen und schreiben kann.

Ganze Klassen konnen Sie problemlos liber die Importfunktion integrieren (z. B. mit Copy/Paste

aus einer Excel-Datei, in der Sie Benutzernamen und Passworter der Schiler eingeben).
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Import von Benutzerdaten

Durch das Laden einer Microsoft Excel Tabelle (im .xls-Format) kidnnen Sie bequem
mehrere Benutzer auf einmal anlegen:

1. Leere Mustertabelle laddq; Mustertabelle
2. Folgende Daten in die Mustertabetteginkopieren:

o Worname (obligatorisch)
o Nachname (obligatorisch)
o Benutzername (optional)
Ohne Vorgabe wird der Benutzername nach folgendem Schema
generiert: Vorname.Nachname@Postleitzahl.
o Passwort (optional)
Ohne Vorgabe wird der Benutzername verwendet.
o Klassen & Gruppen (optional)
Kommagetrennte Aufzihlung
3. Wahlen und senden Sie die ausgefiillte Tabelle.
4, profaxonline wird anschliessend alle Schiiler automatisch anlegen und den
allfalligen Gruppen zuteilen.

Vorgehensweise falls ein Benutzername bereits vergeben ist:

® qutomatisch ".n" anhangen. z.B. Hans.Meier.3@1234

diesen Benutzer nicht anlegen.

Abbrechen Ausgefiillte Tabelle senden...

Laden Sie daflr bitte die leere Mustertab:ellle‘ herunter und 6ffnen Sie sie in Excel.
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]
n

Benutzermame (optional) Wenn
kein Benutzemame angegeben
wird, s0 wird einer nach dem

Schema
Passwort angegeben, so wird der =

Benutzername als Passwort

Vorname Machname(.Nummer)@®
werwendet.

Postleitzahl generiert.
Passwort {optional) Wird kein

Gruppen/Klassen, der dieser

Worname (abligatorisch)
Gruppen (optional) eine
Kommagetrennte Liste von
Schiler angehirt.

H Mame (obligatorisch)

L T

Flllen Sie die obligatorischen Felder aus (Name, Vorname). Fillen Sie aber bitte auch die
optionalen Daten aus, wie Passwort und Benutzernamen. So kénnen Sie als Lehrperson lhren
Schillern einen Benutzernamen zuteilen; ansonsten generiert das Programm per
Zufallsalgorithmus einen Benutzernamen. Und diese sind in der Regel komplexer und nicht so
einfach zu behalten.

Die Mustertabelle darf nicht verandert werden, d.h. Sie diirfen keine Titel verandern, Sie missen
aufpassen, dass keine Leerzeichen vor dem Text stehen und der Name der Datei

(Mustertabelle.xls) darf auch nicht verandert werden.
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L5,  GRUPPEN AMLECEN

Jeder Nutzer (Schiler wie Lehrpersonen) kdnnen in verschiedenen Gruppen sein. Legen Sie die
Gruppen so an, wie sie flir Sie am meisten Sinn ergeben. Eine Unterteilung in Klassen oder ganze

Jahrgange wird am haufigsten vorgenommen.

-

Gruppel Benutzer
Benutzer filtern .. (2
Forderunterricht
Klasse 1A Lehrperson Heilpadagogik
Klasse 2A 4 Muster Sofia .
A Kiasse 3A Lehperson Primer e Regeltrainer
profaxonline Muster Ben Muster Jonas 4-9 Klasse
+ 1 weitere ...
Rechtschreibregeln sind lernba
Saldo sFr. 93.30
Muster N?IE - Der Regeltrainerietetzu 25 Themen
profaxonline Admin deutschen Rechtschreibung inter:
Trainingsmaterialien auf drei Nive:
Start
Berechtigu
Verwaltung
|Lernstand
Trainieren
Katze mit tz
Einstellungen
1.-4 Klasse
Hilfe anzeigen
Rechtschreib-Start und
Abmelden Grundwortschatz
Ein sorgfaltiger Aufbau der Rechi
15,/ MEUE GRUPPE ERSTELLEN

Mit dem Betatigen von + konnen Sie eine neue Gruppe anlegen.

15,2, BEMJTZER EIMR GRUPPE ZUORDMEN

Wahlen Sie bei Alle Benutzer die Personen aus, die Sie einer Gruppe zuordnen mdéchten. Ziehen
Sie diese Auswahl zu dem entsprechenden Gruppennamen.

Vergessen Sie nicht, andere Lehrpersonen (falls dies gewiinscht ist) in die Gruppe zu setzen.
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2, [UCILIN - EIN ABENTEUER DURCH [ UXEMBURG

2/ WAs BT [UCILIN?

Lucilin ist ein browser-basiertes Lernabenteuer, das die Spielerinnen auf eine abenteuerliche
Reise quer durch das GroRherzogtum Luxemburg fiihrt. Entlang der Reiseroute werden immer
wieder neue Themenbereiche (z.B. zur Geographie, Kultur, Politik, Geschichte) eingefiihrt, die
den Spielerinnen ein umfassendes und facettenreiches Wissen Uber das Land vermitteln. Ziel
von Lucilin ist es, den Blick auf das eigene Land zu lenken und sich spielerisch-intensiv mit den
unterschiedlichen Facetten des GroRherzogtums auseinanderzusetzen. Zielpublikum sind Kinder
aus den Cyclen 3.2 und 4. Die Sprache des Lernprogramms ist in einer ersten Phase Deutsch.

Insgesamt leistet die ansprechende digitale Aufbereitung sowie die kindgerechte Narration einen

wichtigen Beitrag, das Interesse und die Lernfreude der Schilerinnen zu férdern.

22  EIMSATZBEREICHE VON [ UCILIN

Die Konzeption von Lucilin erlaubt einen flexiblen Einsatz: Das Spiel kann im Schulunterricht
eingesetzt oder auch zu Hause (alleine bzw. mit Familienmitgliedern) gespielt werden.

e Die Kapitel und Themenbereiche sind so aufgebaut, dass jeweils in der Einleitung einige
relevante Informationen, die zur Beantwortung der Fragen hilfreich sind, eingefiihrt
werden. Basierend auf diesen Basis-Informationen kann der Schiler bzw. die Schiilerin —
alleine oder gemeinsam mit der Lehrperson bzw. einem Familienmitglied — recherchieren,
um mehr zu diesem Thema in Erfahrung zu bringen. Dabei konnen Nachschlagewerke,
wie z.B. Atlas, Bestimmungsbuch oder Internet-Suchmaschinen, hilfreich sein. Wichtige

Informationen kdonnen von den Spielerlnnen in ihrem Abenteuerbuch notiert werden.

/
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Diese Notizen und weitere Erkenntnisse konnen im Nachhinein von den Kindern als

Erinnerung an das Erlebte und Erlernte aufbewahrt werden.

e Falls Lucilin nicht in den Unterricht eingebunden wird und keine zusatzliche didaktische
Aufbereitung (z.B. in Form von Arbeitsblattern, Gesprachen, Videoreportagen) erfolgt,
kann sich der Spieler bzw. die Spielerin trotzdem auf die Abenteuerreise begeben. Neben
dem kurzen Einleitungstext, der die Basis-Informationen zu den Kapiteln erortert, bietet
Lucilin zusatzlich auch einen Losungsschlissel: Hier finden sich samtliche Informationen,
die fir einen erfolgreichen Kapitel-Abschluss notig sind. Auch bei Verwendung des
Losungsschliissels ist es hilfreich, die Informationen im Abenteuerbuch zu vermerken, da

das Spiel eine umfangreiche Informationssammlung zu Luxemburg bereithalt.

e Lucilin bietet natiirlich auch die Moéglichkeit, sich ,wild“ in das Abenteuer zu stiirzen oder
das eigene Wissen Uber Luxemburg zu prifen. Ein reines Raten und Anklicken aller
moglichen Antworten ist dabei selbstverstandlich nicht der primare Zweck von Lucilin;
falls aber auf diesem Weg neue Sachkenntnisse erworben und im Abenteuerbuch

festgehalten werden, so ist auch dieser Spieleinsatz lernfordernd.

2.3  LUCILIN ALS , EDUTAIMMIENT“~ ERMPROGRAMM

Da Lucilin eine grofle Themenvielfalt bietet und diese u.U. nicht durchgangig auf ein
Schulprogramm anwendbar ist, wurde bei der Konzeption eine ludische Herangehensweise
gewahlt. In diesem Sinne entspricht Lucilin den Kriterien einer Lernapplikation, integriert jedoch
gleichzeitig zentrale Aspekte des Edutainments. Diese Kombination soll das Interesse der
Spielerinnen wecken und sich positiv auf die Spielermotivation auswirken.

Konkret sorgen folgende Aspekte des ,,Gameplay” fiir ein echtes Lernerlebnis:

2
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,Story“-Modus: Der Spieler bzw. die Spielerin steigt nicht sofort in die thematischen
Kapitel ein, um Fragen zu beantworten bzw. Ratsel zu |6sen, sondern erfahrt zunachst die
Geschichte von Lucilin. Die Spielenden begleiten namlich Leo und Julie auf ihrer Reise
durch Luxemburg, die durch die Erzahlungen ihres GroRvaters Jacques inspiriert ist.
Wahrend die Beiden ihre Sommerferien gemeinsam mit ihren Eltern in Luxemburg
verbringen, lernen sie viele neue Orte und Geheimnisse kennen. Vor Beginn eines jeden
Kapitels werden neue Erlebnisse ihrer Reise geschildert, die den Spielerinnen beim
Entdecken von Lucilin einen zuséatzlichen SpaR- aber auch Lernfaktor (das Lesen einer
Geschichte) ermoglichen. In diesen kurzen einleitenden Kapiteln wird der jeweilige
Themenbereich eingefiihrt und Hinweise gegeben, die beim spateren Losen der Ratsel
hilfreich sein kénnen.

Falls der Story-Modus nicht erwiinscht ist und ein ganz bestimmtes Thema behandelt
werden soll (in der Klasse oder zu Hause), dann kann diese Funktion im Handbuch

ausgeschaltet werden!

Nebelkarte: Das Spielfeld von Lucilin besteht aus einer groBen interaktiven Karte
Luxemburgs. Die Kapitel befinden sich demnach nicht in einem neutralen
Inhaltsverzeichnis, sondern direkt geographisch auf der Karte verortet. Neben einer
ansprechenden kindgerechten Grafik bietet das Spielfeld einen weiteren Effekt: Die

Ill

einzelnen Kapitel liegen ,,im Nebel”. So sehen die Spielerlnnen nicht, was sie als nachstes
erwartet; sie mussen sich jedes Kapitel mit ihrem Wissen freispielen, denn erst, wenn
genligend Lucilin-Miinzen gesammelt wurden, kann das folgende Kapitel bespielt
werden. So wird der Erlebnisfaktor konstant hochgehalten und die Lust am Entdecken
weiter gefordert.

Falls der Story-Modus nicht erwiinscht ist und ein ganz bestimmtes Thema behandelt

werden soll (in der Klasse oder zu Hause), dann kann diese Funktion im Handbuch

ausgeschaltet werden!
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Lucilin-Mlnzen: Richtige Antworten werden mit Minzen belohnt. Dabei kénnen die
einzelnen Aufgaben der Kapitel auch mehrmals wiederholt werden, was eine Festigung
des Erlernten erlaubt. Wurden genug Miinzen im Kapitel, lichtet sich ein Teil des Nebels
und ein neues Kapitel kann bespielt werden. Um die Schiilerinnen zusatzlich zu
motivieren, sich intensiv mit den Inhalten der einzelnen Kapitel auseinanderzusetzen und
sich nicht mit der Halfte der Antworten zufrieden zu geben, wurde das Element

,verschollene Wahrzeichen” eingefiihrt.

Verschollene Wahrzeichen: Auf dem Kartenbereich eines jeden Kapitels fehlt ein
wesentliches Element. Dabei handelt es sich um typische bekannte Wahrzeichen (z.B.
Gélle Fra). Diese sind nur in ihren Umrissen dargestellt. Um das Spiel vollstandig
abzuschlieRfen, muss man nicht nur die gesamte Landkarte vom Nebel befreien, sondern
auch geniigend Lucilin-Miinzen erspielen, um diese Wahrzeichen freizuspielen. Am

Spielende erhalt man sein Diplom und die erspielte Luxemburgkarte, die als ,,Souvenir"

ausgedruckt und zum Abenteuerheft hinzugefligt werden kann.

Abenteuerheft: Neben dem digitalen Spielerlebnis ist der Lernprozess rund um Lucilin an
das Abenteuerheft gekoppelt. Jeder Spieler bzw. jede Spielerin kann sich sein
Abenteuerheft ausdrucken und personalisieren. Zum einen dient es den Schiilerinnen als
Notizheft fiir wichtige Informationen und Erkenntnisse. Zum anderen findet sich im
Abenteuerbuch auch ausreichend Platz fiir Fotos, die man auf seiner (tatsachlichen) Reise
durch Luxemburg aufgenommen hat. Lucilin bietet demnach nicht nur ein digitales Spiel-
und Lernerlebnis, sondern ermutigt die Spielenden zudem, das Gelernte auch tatsachlich
zu besuchen. So konnen die Informationen aus dem Spiel mit realen Erfahrungen

verknlipft werden.
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24  KAPITELAUFBAU

Die nachstehende Ubersicht soll vor allem den Lehrpersonen und Eltern als Information dienen.

Sie sollte jedoch nicht den Kindern gezeigt werden, da sonst ein wesentlicher Spielanreiz

gemindert werden.

1. WISSEMSWERTES UBER [ UXEMIBURG

II. MTUR

IIT. STADTE

IV. KULTUR

V. STAATSKUNDE

VI, L[UXEMBURG IN EFUROPA

VII. ABSCHLUSSQUIZ

ALLGEMEINES
SEHENSWURDIGKEITEN
BEKANNTE PERSOMLICHKEITEN
WISSEN UBER REGIOMEN

FLUSSE
TIERE
BAUME & PFLANZEN
[ ANDSCHAFTSBILDER

LAGE DER $TADTE
IMNFORMATIONEN 2U STADTEN
WISSEN UBER $TADTE

SPRACHE
NATIONALHYMNE
FBTE & TRADITIOMEN
BAUGATTUNGEN
BAUWERKE

POLITISCHES §YSTEM
POLITISCHE PARTEIEN
$TAATSOBERHAUPTER UMD
PREMIERMINISTER

LAGE EUROPATSCHER [ANDER
EUROPATSCHE HAUPTSTADTE
FLAGGEN EUROPATSCHER [AMNDER
LUXEMBURGS NACHBARLANDER

RUCKBLICK
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