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PRÉAMBULE 

Afin de pouvoir accéder à la version numérique du support de cours, je vous invite à 

ƳΩŜƴǾƻȅŜǊ ǳƴ ƳŜǎǎŀƎŜ Ł ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ : muriel.sizaire@education.lu 

Je pourrai ainsi vous ouvrir les droits de lecture sur ces documents, tous réunis dans un 

bloc-notes OneNote dédié à ce travail, appelé « Travail de candidature » 

9ƴ ƛƴǎǘŀƭƭŀƴǘ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƎǊŀǘǳƛǘŜ OneNote sur votre tablette ou votre ordinateur, vous 

ŀǳǊŜȊ ŀŎŎŝǎ Ł ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ numériques. 

Il est à noter que certains liens vers les vidéos pourraient ne plus fonctionner car celles-

ci ne sont pas stockées localement.  

WΩŀƛ ŜǎǎŀȅŞ ŘΩŀǇǇƻǊǘŜǊ ƭŜ Ǉƭǳǎ ƎǊŀƴŘ ǎƻƛƴ quant à la rédaction, la forme, la mise en page 

et le style de la partie « cours » de ce travail. Cependant je tiens à préciser ici que je ne 

suis pas auteur de manuels scolaires et ǉǳΩƛƭ ǊŜǎǘŜ ŘƻƴŎ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴǎ à 

y apporter. 

 

 

En vous souhaitant une bonne lecture ! 
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1. POURQUOI CE TRAVAIL DE CANDIDATURE ? 

Les TICE constituent un levier pour la modernisation de l'enseignement et pour une 

rénovation de la pédagogie. L'idée de départ est d'envisager le numérique comme 

catalyseur de nouvelles pratiques pédagogiques. 

Diverses études montrent que l'innovation pédagogique est une des clés de la réussite 

des systèmes éducatifs à l'heure du numérique. 

Pourtant la plupart du temps les outils numériques sont utilisés pour moderniser des 

pratiques traditionnelles telles que l'élaboration de supports de cours et d'exercices. 

Enseigner avec les TICE ce n'est pas faire la même chose autrement, c'est faire autre 

chose ! 

Afin de ne pas engendrer la monotonie et pour rendre les élèves acteurs de leur 

formation il faut non seulement varier les approches mais aussi penser à utiliser le 

matériel de manière différente. Je vais vous présenter de manière non exhaustive des 

exemples d'utilisation des TICE dans une classe de 9ième POF. Ces différentes 

expérimentations sont souvent en rupture avec les méthodes pédagogiques 

traditionnelles. J'ai donc tenté d'améliorer des situations insatisfaisantes ou du moins 

de résoudre des problèmes. Par ces expériences volontaires, j'ai visé à induire un 

changement positif, une amélioration. 





 

 

2. LA GENÈSE 





15 
 

2. LA GENÈSE 

J'ai commencé ma carrière en 1993 à l'heure où internet balbutiait encore. Dès mes 

débuts dans l'enseignement, je concevais mes propres supports de cours en me 

documentant dans de nombreux manuels et ouvrages de référence, en partageant et 

échangeant mes expériences pédagogiques avec mes collègues et en restant Ł ƭΩŞŎƻǳǘŜ 

de mes élèves. 

A partir de 2000, internet est venu enrichir de manière exponentielle ma source 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭs devenait incontournable pour la préparation des 

ǎǳǇǇƻǊǘǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 

En début de chaque chapitre, chaque élève reçoit un dossier complet (activités, théorie, 

exercices). La théorie est généralement présentée sous forme de texte lacunaire et les 

ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ ǎƻƴǘ ǊŞŘƛƎŞǎ ŀǾŜŎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ nécessaire pour y répondre sans devoir insérer de 

feuilles supplémentaires. 

Avantages d'un tel support : 

 il est très structuré ; 

 ƭΩƻǊŘǊŜ ŘŜǎ ŎƘŀǇƛǘǊŜǎ Ŝǎǘ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ƳƻŘƛŦƛŀōƭŜ ; 

 il est complet ; 

 simple d'utilisation pour les élèves ; 

 compact ; 

 adaptable ; 

 ƭΩŞƭŝǾŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ avec un seul support. 

Inconvénients : 

 travail conséquent ; 

 grand nombre de photocopies ; 

 quid des droits d'auteur1; 

J'enseigne au Grand-Duché de Luxembourg depuis 2014. Cela fait donc quatre ans que 

je travaille avec des classes de 9ième STP et de 9ième POF. Pour enseigner dans ces classes, 

                                                      
1 /ŦǊ [ŜȄƛǉǳŜ ŘǊƻƛǘǎ ŘΩŀǳǘŜǳǊǎ 
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nous avons besoin de 3 manuels différents2 (qui ne couvrent même pas l'entièreté du 

programme). De plus, chaque année, les éditeurs apportent de légères modifications à 

leurs manuels et éditent de nouvelles versions. Il était donc pour moi inconcevable de 

ŘŜƳŀƴŘŜǊ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ ŘΩŀŎƘŜǘŜǊ 3 manuels différents, qui, étant ŘƻƴƴŞ ƭΩŞŘƛǘƛƻƴ ŘŜ 

nouvelles versions, ne pourraient même pas être réutilisés par leurs frŝǊŜǎ ƻǳ ǎǆǳǊǎ ƴƛ 

revendus. 

Quelle perte d'énergie, de temps et ŘΩŀǊƎŜƴǘ ! Quels problèmes dΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴΣ ŘŜ 

manutention pour nos élèves qui oublient déjà leur matériel scolaire de base à la maison 

tel que papiers et crayons et à qui on demande de transporter une bibliothèque chaque 

jour.  

/Ωest ainsi que l'idée de rédiger un cours complet pour ces classes m'est apparue comme 

incontournable. 

Comme évoqué précédemment, ƧΩŀǾŀƛǎ acquis une certaine expérience dans la rédaction 

de supports de cours. Ce travail, aussi conséquent soit-il, ne me faisait pas peur. Par 

ailleurs, l'opportunité de le rédiger dans le cadre du travail de candidature était donc à 

saisir. 

Intégrer ce travail dans un contexte théorique n'a pas été une chose simple. Je ne voulais 

pas théoriser pour le plaisir de théoriser. Il fallait que ƭΩancrage théorique apporte une 

plus-value, un questionnement, une nouvelle façon d'appréhender les choses. 

Je souhaitais également enrichir ces notes de cours en y ajoutant des contributions 

numériques : vidéos, qcm interactifs, constructions geogebra, etc. 

La solution OFFICE 365 et ses nombreuses applications proposées par le ministère de 

l'Education allaient m'apporter la solution. 9ƴ ŘƛǎŎǳǘŀƴǘ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Ŝǘ Ŝƴ 

participant à des formations sur les outils numériques mis à disposition des enseignants, 

ƧΩŀƛ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘ hƴŜbƻǘŜ. En réalité, c'était même plus fort que cela : j'ai été 

complètement séduite par cette application. 

Celle-ci allait m'offrir ce dont je rêvais depuis un certain nombre d'années. Une solution 

 efficace ; 

 unique ; 

 facilement appréhendable ; 

 gratuite ; 

                                                      
2  ¢ǊŀƴǎƳŀǘƘ рŜ Υ ƭƛǾǊŜ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ κ Wƻšƭ aŀƭŀǾŀƭΦ ς Paris : Nathan,  
    Transmath 4e ς Joël Malaval ς Nathan 
    Transmath 3e ς Joël Malaval ς Nathan,  
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 conviviale 

OneNote est une énorme étagère numérique dans laquelle on peut ranger un nombre 

infini de classeurs (les blocs-notes), eux-ƳşƳŜǎ ŘƛǾƛǎŞǎ Ŝƴ ƎǊƻǳǇŜǎ ŘŜ ǎŜŎǘƛƻƴǎ Ł ƭΩŀƛŘŜ 

ŘΩƛƴǘŜǊŎŀƭŀƛǊŜǎ όƭŜǎ ƻƴƎƭŜǘǎύ ǇƻǳǊ ǎŞǇŀǊŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŜƴǎŜƳōƭŜǎ ŘŜ ǇŀƎŜǎΦ  

Imaginez ǉǳΩŜƴ ǇƭǳǎΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ȅ ǊŀƴƎŜǊ ŘŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ŀǳŘƛƻǎΣ ŘŜǎ ǾƛŘŞƻǎΣ Ŝǘ ŘŜǎ ƛƳŀƎŜǎ 

! 

Donc, en résumé, OneNote est un bloc-notes numérique qui permet de réunir au même 

ŜƴŘǊƻƛǘ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜ ŎƻƴǎŜǊǾŜǊΦ 

En plus de présenter un intérêt majeur de simplification de rangement de nos propres 

documents, le logiciel permet aussi de partager les blocs-notes avec tous ses élèves. 

Enfin, grâce à son lien direct avec OneDrive, il permet de stocker tous ses documents 

Řŀƴǎ ƭŜ ŎƭƻǳŘ Ŝǘ ŘΩȅ ŀŎŎŞŘŜǊ Ł tout moment et de partout. 

[ΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ƴƻǘŜǎ ǎŜ Ŧŀƛǘ Ŝƴ ǘŜƳǇǎ ǊŞŜƭ Υ ƛƭ ƴΩȅ ŀ ŘƻƴŎ Ǉƭǳǎ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ǎƻƴƎŜǊ Ł 

ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ ǊŞƎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘΦ ¢ƻǳǘŜ ƳŀǳǾŀƛǎŜ ƳŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ ƴΩŜƴǘǊŀƛƴŜΣ ŘŜ ŎŜ ŦŀƛǘΣ ŀǳŎǳƴŜ 

perte. 

 

Mais comment utiliser OneNote et donc sous-entendu les TICE 

non seulement pour moderniser mes pratiques traditionnelles 

ŘΩŞƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ǎǳǇǇƻǊǘǎ ŘŜ ŎƻǳǊǎ Ƴŀƛǎ surtout afin ŘΩaméliorer 

mes pratiques pédagogiques ? 





 

 

3. UN BREF APERÇU DE MA 

CLASSE DE 9ième POF. 
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3. UN BREF APERÇU DE MA CLASSE DE 9IÈME POF. 

Mes 9ième POF : ils sont 14, 6 filles et 8 garçons âgés de quatorze à vingt ans. Sept 

nationalités cohabitent et autant de langues maternelles et de cultures se côtoient dans 

une même classe. Ils sont arrivés au Grand-Duché de Luxembourg il y a peu, sont encore 

souvent déboussolés et connaissent mal le système scolaire luxembourgeois. 

Comment tenir compte de toute cette richesse, de toutes ces histoires personnelles, ces 

parcours de vie souvent douloureux ? 

Comment enseigner dans une telle classe, composée d'élèves d'âges, de milieux socio-

culturels et de langues maternelles aussi éclectiques ? 

Pas facile sans doute. Pourtant, de nombreuses réponses existent et ont transformé la 

difficulté en une opportunité : celle de pouvoir donner plus de sens à mon métier 

d'enseignante, d'innover et d'être imaginative. 

Cette magnifique hétérogénéité allait déclencher une étincelle libératrice et m'offrir en 

cadeau une certaine légitimité pour tester de nouvelles façons d'enseigner. 





 

4. ETATS DES LIEUX 
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4. ETATS DES LIEUX 

4.1 PROGRAMME GOUVERNEMENTAL3 

Le programme gouvernemental préconise ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ matériaux didactiques plus 

modernes pour améliorer ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ. 

tƻǳǊ ƎŀǊŀƴǘƛǊ ǳƴŜ ǇǊƛǎŜ Ŝƴ ŎƘŀǊƎŜ Ǉƭǳǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩélève Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ 

ƭΩŀŎŎŜƴǘ ŘŜǾǊŀ être mis sur les facteurs qui influencent directement la qualité du travail 

Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǊŀ ŘŜ ƎŀǊŀƴǘƛǊ ǳƴŜ ƳŜƛƭƭŜǳre formation des enseignants, des matériaux 

didactiques plus modernes et un apport en nouvelles idées didactiques dans le travail 

journalier des enseignants. 

4.2 DIGITAL L9ɉTZEBUERG 

Lancée le 20 octobre 2014, lΩinitiative Digital Lštzebuerg ambitionne de renforcer et de 

consolider Ł terme la position du Luxembourg dans le domaine des Technologies de 

ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ό¢L/ύ Ŝǘ ŘŜ ƘƛǎǎŜǊ ƭŜ Grand-Duché en réel centre 

ŘΩŜȄŎŜƭƭŜƴŎŜ IƛƎƘ ¢ŜŎƘΦ 

LΩécole luxembourgeoise doit contribuer Ł cet effort national en formant des jeunes qui 

seront en mesure de sΩadapter Ł lΩaccélération du changement, c.-à-d. qui se 

caractériseront par leur ouverture Ł lΩinnovation et leur capacité de tirer profit de 

lΩincertitude gŞnŞrŞe par un avenir inconnu. Le numérique est également un facteur 

important de réduction des inégalités. DΩune part, il donne accès Ł tous les élèves, 

indépendamment de leur origine sociale, Ł des informations et ressources culturelles et 

pédagogiques de qualitéΦ 5ΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘΣ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎƛŦƛŜǊ ƭŜǎ méthodes 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƳƛŜǳȄ ŀŘŀǇǘŜǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ōŜǎƻƛƴǎ Ŝǘ ŀǳ ǊȅǘƘƳŜ ŘŜ 

chacun. 

  

                                                      
3 LE GOUVERNEMENT DU GRAND-DUCHÉ DE LUXEMBOURG Ministère de l'Éducation Nationale, de 
ƭΩ9ƴŦŀƴŎŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ Jeunesse. Dossier de presse EduSphere. Le nouvel environnement numérique 
ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 2016 
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La stratégie Digital Lštzebuerg est axée sur les six thématiques suivantes : 

Á Infrastructure ; 

Á e-Skills ; 

Á innovation ; 

Á finTech ; 

Á e-Administration ; 

Á promotion. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pour la thématique e-{ƪƛƭƭǎΣ ƭΩEducation nationale a développé la stratégie Digital(4) 

Education. 

  

Figure 1 :http://portal.education.lu/portals/36/images/digital4education.jpg 
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4.3 DIGITAL(4)EDUCATION 

[Ŝ нл Ƴŀƛ нлмрΣ ƭŜ ƳƛƴƛǎǘǊŜ ŘŜ ƭΩEducation ƴŀǘƛƻƴŀƭŜΣ ŘŜ ƭŀ WŜǳƴŜǎǎŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩ9ƴŦŀƴŎŜΣ 

Claude Meisch, a lancé la stratégie Digital(4)Education. Le nom de la stratégie permet 

une double lecture qui illustre parfaitement les deux objectifs prioritaires. 

4.3.1 LA DIMENSION CITOYENNE : DIGITAL CITIZEN 

LΩécole initiera les élèves Ł des applications informatiques clés, incontournables dans 

leur vie future de citoyen : démarches administratives, communication avec les 

autorités, e-Banking. Outre les aspects techniques, les enfants et les jeunes seront 

sensibilisés aux questions liées Ł lΩutilisation des données personnelles et aux 

controverses y attachées. 

4.3.2 LA DIMENSION ÉTHIQUE ET SOCIALE : DIGITAL PEER 

Les enfants et les jeunes apprendront Ł utiliser les TIC de manière plus sécurisée et plus 

responsable. Seront notamment abordés la sécurité sur Internet (protection des 

données personnelles, des mots de passe etc.), le harcèlement moral dans les médias 

sociaux (cyber-mobbing, sexting, etc.) et les droits Ł lΩimage. 

4.3.3 LA DIMENSION DE SOUTIEN " LΩAPPRENTISSAGE : DIGITAL LEARNER 

Pour créer ŘŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǉǳƛ ŦŀǾƻǊƛǎŜƴǘ ƭŜ développement des 

compétences du 21ième siècle, les ressources appropriées όƻǳǘƛƭǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ 

logiciels, ressources multimédia) seront mises Ł la disposition des enseignants et des 

élèves. 

4.3.4 LA DIMENSION PRODUCTIVE ET OPÉRATIVE : DIGITAL WORKER 

Les élèves seront amenŞs Ł développer les compétences nécessaires pour manipuler les 

outils technologiques de base (de préférence dans un environnement « cloud ») dans 

leur future vie professionnelle. 

4.3.5 LA DIMENSION CRÉATIVE OU INNOVATRICE : DIGITAL ENTREPRENEUR 

Dans un certain nombre de sites, des espaces dits « Maker Space » seront aménagés 

pour stimuler les talents, inciter les jeunes Ł sΩintéresser aux outils technologiques et 

contribuer ainsi Ł former les futurs spécialistes de lΩéconomie numérique. 
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[Ŝǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ŘΩŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ǎƻƴǘ ŘŜǎ ƴŀǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩère numérique (« digital natives »). 

Toutefois, les défis ŘŜ ƭΩécole et du monde périscolaire liés aux outils technologiques 

demeurent énormes. Comment éviter que les jeunes ne deviennent des consommateurs 

passifs zappant dΩun média Ł lΩautre, sans être capables de sΩapproprier les informations 

? Comment développer les connaissances, habiletés et attitudes dont ils auront besoin 

pour trouver des emplois dans des secteurs en émergence ou en pleine évolution ? 

LΩEducation nationale doit amener les jeunes Ł développer les compétences et acquérir 

ƭŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ Řƻƴǘ ƛƭǎ ŀǳǊƻƴǘ ōŜǎƻƛƴ ǇƻǳǊ ǎΩŀŘŀǇǘŜǊ Řŀƴs notre univers mouvant. 

Les compétences indispensables au 21ième siècle portent sur deux volets : 

1. Pour préparer le jeune Ł vivre dans un environnement de travail 

ŎƻƳǇƭŜȄŜ Ŝǘ Ŝƴ Ƴǳǘŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜΣ ƭΩécole et le monde périscolaire 

doivent développer des compétences dans quatre domaines essentiels 

(les 4 C) : 

 la communication ; 

 la collaboration ; 

 la créativité ; 

 ƭΩŜǎǇǊƛǘ ŎǊƛǘƛǉǳŜΦ 

Figure 2 :http://portal.education.lu/portals/36/images/digital4education.jpg 
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2. Pour préparer le jeune Ł assumer son rôle dans le domaine privŞ et 

ǇǳōƭƛŎΣ ƭΩécole et le monde périscolaire doivent proposer des situations 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ ǉǳƛ ŦŀǾƻǊƛǎŜƴǘ ƭŀ compréhension du monde et de la 

sociétéΣ ƭΩépanouissement et le bien-être personnel. 

 

 

 

  

Figure 3 :http://portal.education.lu/portals/36/images/digital4education.jpg 
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4.4 LΩEDUSPHERE4 

4.4.1 UN ENVIRONNEMENT NUMÉRIQUE DΩENSEIGNEMENT ET DΩAPPRENTISSAGE 

[ΩŜŘǳ{ǇƘŜǊŜ Ŝǎǘ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ǇƘŀǊŜ ŘŜ ƭŀ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜ 5ƛƎƛǘŀƭόпύ9ŘǳŎŀǘƛƻƴΦ 9ƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ 

ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ŘŜǎǘƛƴŞ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ ŀǳȄ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΣ ƛƭ ŀƳōƛǘƛƻƴƴŜ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ 

ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜment et de mieux préparer les élèves aux défis de notre société moderne. 

[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘΩƻŦŦǊƛǊ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ŘŜ ǉǳŀƭƛǘŞ Ŝǘ ŀŘŀǇǘŞǎ ŀǳȄ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎ ŘŜ ƭΩ;ŘǳŎŀǘƛƻƴ 

ƴŀǘƛƻƴŀƭŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƻǊŘǊŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ όŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭ Ŝǘ 

secondaire, éducation différenciée). Seront également offertes des formations pour 

apprendre à tirer profit des plus-values de ces ressources digitales. 

[ΩEduSphere :  

 Ŝǎǘ ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řǳ ƳƛƴƛǎǘŝǊŜ 

qui permet aux élèves et enseignants de retrouver et de partager des ressources 

pédagogiques (ǾƛŘŞƻǎΣ ƛƳŀƎŜǎΣ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎΣ ǎŎŞƴŀǊƛƻǎ Χύ Řŀƴǎ ǳƴ ζ ǊŜǇƻǎƛǘƻǊȅ5» 

commun et accessible par toute la communauté scolaire ; 

 est ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ƻǴ ŘŜǎ ǎŎŞƴŀǊƛƻǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ ŘŜǎ ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ Ŝǘ ŀǳǘǊŜǎ 

applications pédagogiques peuvent être partagés et publiés ;  

 Ŝǎǘ ǳƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŀōƭŜ Ŝǘ ƛƴǘǳƛǘƛŦ ƻǴ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŜǳǘ ŎƘƻƛǎƛǊ Ŝǘ 

organiser son tableau de bord (« dashboard ») avec les ressources et outils qui 

ƭΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜƴǘ Τ 

 accompagne les enseignants en offrant des formations et des journées 

rencontres;  

 propose un coaching pour écoles et lycées, enseignants et directions, pour 

ǇǊŞǇŀǊŜǊ ƭŜǳǊ ŞŎƻƭŜ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Ře ressources pédagogiques digitales et 

ŘΩŞǉǳƛǇŜƳŜƴǘ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ όǇΦŜȄΦ ǘŀōƭŜǘǘŜǎ ƻǳ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊǎ ǇƻǊǘŀōƭŜǎύ Τ 

 est une plate-forme de communication entre les acteurs scolaires ; 

                                                      
4http://www.men.public.lu/fr/actualites/publications/themes-transversaux/dossiers-presse/2015-

2016/160314-edusphere/index.html 

5 Après de nombrŜǳǎŜǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ƛƴŦǊǳŎǘǳŜǳǎŜǎ ǎǳǊ ƭΩ9ŘǳǎǇƘŜǊŜΣ ƧΩŀƛ ŘŞŎƛŘŞ ŘŜ ŎƻƴǘŀŎǘŜǊ ƭŜ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƭŜ 

aǊ [ƛƴŎƪŜƭǎ ǉǳƛ ƳΩŀ ƎŜƴǘƛƳŜƴǘ ǊŞǇƻƴŘǳ ǉǳŜ ƭŜ ζ repository »   eduSphere avait été remplacé par le site 

eduDocs en décembre 2017 et que ce dernier était disponible en suivant le lien suivant: 

https://365education.sharepoint.com/sites/eduDocs/default.aspx 

WΩŀƛ ǇƻǳǊǎǳƛǾƛ ŀŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ƳŜǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ŘŜ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ Ŝƴ ƭƛŜƴ ŀǾŜŎ le cours 

de ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎΦ WŜ ƴΩŀƛ ƘŞƭŀǎ ǊƛŜƴ ǘǊƻǳǾŞΗ 

 

https://365education.sharepoint.com/sites/eduDocs/default.aspx
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 Ŝǎǘ ƭŜ ŦǊǳƛǘ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΣ ƭŜ ƳƛƴƛǎǘŝǊŜ Ŝǘ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ 

partenaires externes : Anefore, BnL, CNPD, CNL, CTIE, CVCE, INAP, LIST, luxorr, 

NorTIC, Restena, SnT, Technolink, uni.lu. 

La coordination du projet est assurée par le Service de coordination de la recherche et 

ŘŜ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ Ŝǘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜs du ministère. 

4.4.2  PLAN DE PROGRESSION DE LΩEDUSPHERE 

[ŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩŜŘǳ{ǇƘŜǊŜ ǎŜ Ŧŀƛǘ Ŝƴ ǘǊƻƛǎ ǇƘŀǎŜǎ Υ 

Phase 1 (2015-2016) 

9ƴǎŜƛƎƴŜǊ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ Ŧŀœƻƴ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ŘƛƎƛǘŀƭŜǎ ŜȄƛǎǘŀƴǘŜǎ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 

environnement qui permet aux élèves et enseignants de retrouver et de partager des 

ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ όǾƛŘŞƻǎΣ ƛƳŀƎŜǎΣ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎΣ ǎŎŞƴŀǊƛƻǎΧύ Řŀƴǎ ǳƴ ǊŜǇƻǎƛǘƻǊȅ 

commun et accessible à toute la communauté scolaire, et de les utiliser en classe 

Phase 2 (2016-à2017)  

Enseigner mieux avec des outils digitaux appropriés élaboration commune de scénarios 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ ŘΩŜȄŜǊŎƛŎŜǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ǉǳƛ 

permettent de mieux enseigner certains contenus 

Phase 3 (2017-2018) 

9ƴǎŜƛƎƴŜǊ ŘƛŦŦŞǊŜƳƳŜƴǘ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘΩǳƴŜ approche pédagogique nouvelle et 

ǇǊƻƳŜǘǘŜǳǎŜ ŦŀǾƻǊƛǎŀƴǘ ŘŀǾŀƴǘŀƎŜ ƭŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŀǘƛƻƴΣ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ Ŝǘ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛǾƛǘŞ ŘŜǎ 

élèves. 
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4.5 LΩENVIRONNEMENT DΩAPPRENTISSAGE MATHEMATIC6 

aŀǘƘŜƳŀ¢L/ Ŝǎǘ ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΨŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞ ǉǳƛ ǇǊŜƴŘ 

racine au sein même de « Digital Lëtzebuerg ». Dans ce cadre, des cellules thématiques 

ƻƴǘ Ǿǳ ƭŜ ƧƻǳǊΣ ǘŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ǎŜŎǘŜǳǊ ǇǳōƭƛŎ ǉǳŜ ǇǊƛǾŞΦ [Ŝ a9bW9 ǎΩŜǎǘ ƛƳƳŞŘƛŀǘŜƳŜƴǘ 

ŀǎǎƻŎƛŞ Ŝƴ ǊŞŦƭŞŎƘƛǎǎŀƴǘ Ł ŘŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ǎǳǎŎŜǇǘƛōƭŜǎ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŜƳŜƴǘ ƭŀ 

technologie dans la pédagogie. MathemaTIC répond à cette attente tout en apportant 

ǳƴŜ ǊŞǇƻƴǎŜ Ǉƭǳǎ ƭŀǊƎŜ Ŝƴ ǎΩƛƴǎŎǊƛǾŀƴǘ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ζ ƭΩIƻǊƛȊƻƴ нлнл η 

de la Commission européenne, ainsi que dans le programme gouvernemental de la 

période législative 2013-нлмуΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ōƛŜƴ ƛŎƛ ŘŜ ǇǊƻƳƻǳǾƻƛǊ ǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ǳƴ 

accueil de qualité en favorisant le développement de projets innovants et des 

ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ Ł ƭΩŞŎƻƭŜΦ {Ŝǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ǎƻǳǎ-

jacents sont à terme, dΩƻŦŦǊƛǊ ŀǳȄ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ Ŝǘ ŀǳȄ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ǳƴ ŀŎŎŝǎ Ǉƭǳǎ ƭŀǊƎŜ Ł 

ŘŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ŘΩŀŎŎǊƻƞǘǊŜ ƭŀ ǊŞǳǎǎƛǘŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ /Ŝƭŀ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ 

réduire les inégalités scolaires et sociales, facteur de décrochage scolaire. 

Pour accompagner le déveloǇǇŜƳŜƴǘ Ŝǘ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜ aŀǘƘŜƳŀ¢L/Σ ƭΩ!ƎŜƴŎŜ ǇƻǳǊ 

le développement de la qualité scolaire (ADQS) du SCRIPT a constitué une équipe qui 

travaille étroitement avec les experts de la société qui propose cet environnement 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ό±w9¢¢!ύΦ /ŜǘǘŜ collaboration répond à une préoccupation centrale de 

ƭΩ!5v{Σ Ł ǎŀǾƻƛǊΣ ǎƻǳǘŜƴƛǊ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Řŀƴǎ ƭΩŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎΦ 

4.5.1 DESCRIPTION DE LΩENVIRONNEMENT DΩAPPRENTISSAGE NUMÉRIQUE MATHEMATIC : 

!Ǿŀƴǘ ŘΩşǘǊŜ ǳƴ ƻǳǘƛƭ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΣ aŀǘƘŜƳŀ¢L/ Ŝǎǘ ŘΩŀōƻǊŘ ǳƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞ Ŝǘ ƳǳƭǘƛƭƛƴƎǳŜΦ Lƭ ǎŜ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜ ŘŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ 

(les livres numériques interactifs comme les manuels numériques ou encore les logiciels 

ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳer des calculs formels) en proposant avant tout, une solution 

adaptée au contexte luxembourgeois.  

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ aŀǘƘŜƳŀ¢L/ Ŝǎǘ ŀŘŀǇǘŞ ŀǳ Ǉƭŀƴ ŘΩŞǘǳŘŜǎ ŘŜǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ Řǳ [ǳȄŜƳōƻǳǊƎΦ  

Développé pour le Luxembourg, par des enseignants, chercheurs et experts 

lǳȄŜƳōƻǳǊƎŜƻƛǎΣ ŎŜ ƳƻŘŝƭŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦ ōŞƴŞŦƛŎƛŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜȄǇŜǊǘƛǎŜ ŘŜǎ 

ŎƻƴŎŜǇǘŜǳǊǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ Ŝǘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜǎ Řǳ /ŀƴŀŘŀ ǉǳƛ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜƴǘ ŘŜǇǳƛǎ Ǉƭǳǎ ŘΩǳƴŜ 

demi-ŘŞŎŜƴƴƛŜΣ Ŝǘ ŘŜ ŎŜƭƭŜ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ŦǊŀƴœŀƛǎ ǉǳƛ ƭΩŀŘŀǇǘŜƴǘ ŀǳǎǎƛ Ł ƭŜǳǊǎ ŜȄƛƎŜƴŎŜǎΦ 

                                                      
6 https://www.mathematic.lu/index_fr.html 
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Un autre point fort de cet environnement est la place centrale attribuée à la pédagogie 

différenciée7Φ 9ƴ ŜŦŦŜǘ ŀǾŜŎ ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ ŎŜǘ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ǇŜǊƳŜǘ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ 

ŘΩşǘǊŜ Ǉƭǳǎ ƳƻǘƛǾŞǎ Řŀƴǎ ƭŜǳǊǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎΣ Ŝǘ ŎŜΣ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ŘŜ ŘƛŀƎnostic et 

de suivi en temps réel. De plus, la pédagogie est enrichie par la technologie elle-même. 

Lƭ ǊŞǇƻƴŘ Ł ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ŘŜ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴ ōƻƴ ƻǳǘƛƭ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΦ 5Ŝ ŎŜǘǘŜ ŦŀœƻƴΣ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ Ł 

ses utilisateurs quel que soit leur âge, en tout lieu, à tout moment, de développer leurs 

compétences et leurs besoins, de stimuler et canaliser leur créativité en adaptant 

ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ Ł ƭŜǳǊǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ōŜǎƻƛƴǎ Ŝǘ Ŝƴ ƭŜǳǊ ŀǇǇƻǊǘŀƴǘ ǳƴ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛǎŞΦ 

Enfin, cet environnement offre une possibilité de lecture des énoncés en 4 langues 

(allemand, français, anglais et portugais) afin de neutraliser le facteur « langue » dans la 

ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ ŘŜǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ Ŝǘ ŘŜ ǎŜ ŦƻŎŀƭƛǎŜǊ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ Řǳ 

raisonnement mathématique.

                                                      
7 [ŀ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŞŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ Ŏƻƴǎƛǎǘŀƴǘ Ł ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘƛǾŜǊǎƛŦƛŞ ŘŜ 

ƳƻȅŜƴǎ Ŝǘ ŘŜ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŘΩŀǇǘƛǘǳŘŜǎΣ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Ŝǘ 

de savoir-ŦŀƛǊŜ ƘŞǘŞǊƻƎŝƴŜǎ ŘΩŀǘǘŜƛƴŘǊŜ ǇŀǊ ŘŜǎ ǾƻƛŜǎ Řƛfférentes des objectifs communs. 
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5. APPRENDRE AUTREMENT À LΩÈRE DU NUMÉRIQUE 

5.1 LES TICE, LEVIERS DE PRATIQUES PÉDAGOGIQUES INNOVANTES 

CǊŜƛƴŜǘ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŀǘǘŜƴŘǳ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ǇƻǳǊ ƛƴƴƻǾŜǊ Ŝǘ ƳŜǘǘǊŜ Řŀƴǎ ǎŀ ŎƭŀǎǎŜ ǳƴŜ 

pédagogie différenciée, active et collaborative. Mais reconnaissons que la société de 

1950-60 ne ressemblait pas à notre société actuelle et si mettre en place ces pratiques 

ŀǾŜŎ ор ŞƭŝǾŜǎ Şǘŀƛǘ ǎƛƳǇƭŜΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀǳǊŀƛǘ Ǉŀǎ eu que quelques génies et militants à le 

faire... La force des outils numériques est de donner les moyens à chaque enseignant de 

mettre en place ces pratiques dîtes « nouvelles ». 

5.2 QUE SIGNIFIE « INNOVER » DANS SA PÉDAGOGIE ? 

LƴƴƻǾŜǊ Řŀƴǎ ǎŀ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜΣ ŎΩŜǎǘ ǊƻƳǇǊŜ ŀǾŜŎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭΣ utiliser tous 

les supports et pratiques afin de former les élèves à des compétences et leur donner le 

goût ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ŝǘ ŘΩŜƴǘǊŜǇǊŜƴŘǊŜ. 

5.2.1 POURQUOI INNOVER DANS SA PÉDAGOGIE ?  

5ŜǇǳƛǎ ƭΩƛƴǾŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞŎǊƛǘǳǊŜΣ ƴƻǳǎ Ŏƻƴƴŀƛǎǎƻƴǎ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƭŀ Ǉƭǳǎ ƎǊŀƴŘŜ ǊŞvolution 

ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜΦ {ƛ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Ł ƭΩ;ŎƻƭŜ ŘŜ ŎƻƴŘǳƛǊŜ ce changement, à qui 

ŘΩŀǳǘǊŜ Κ ζ [ΩŞŎƻƭŜ ŀ ŎƘŀƴƎŞ ŎƘŀǉǳŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ŎƘŀƴƎŞ ŘŜ ǎǳǇǇƻǊǘΦ Le support ne 

dépend pas de la pédagogie, mais la pédagogie dépend du support » a fait remarquer 

Michel Serres8Φ [Ŝǎ ƻǳǘƛƭǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ƴŜ ŘƻƛǾŜƴǘ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ ǎŜǊǾƛǊ Ł ƳƻŘŜǊƴƛǎŜǊ ƭΩŜȄƛǎǘŀƴǘ 

mais être les supports de pratiques renouvelées : ζ ƛƭ Ŝǎǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ŘΩŜƴǾƛǎŀƎŜǊ ǳƴ 

enseignement innovant, qui ne soit en aucun cas tourné vers le passé » 9 

5.2.2 QUE SIGNIFIE « INNOVER » DANS SA PÉDAGOGIE ? 

Á /ΩŜǎǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŦƻǊƳŜǊ Ł ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Ŝǘ Ǉƭǳǎ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ǘǊŀƴǎƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ 

connaissances. 

                                                      
8 Serres Michel (1997). « La rédemption du savoir » . Revue Quart Monde, N°163 - « Des @utoroutes 
pour tous ». Revue Quart Monde. En ligne Consulté le 24 février 2012 
http://www.editionsquartmonde.org/rqm/document.php?id=386&format=print 

9 Commission européenne. (2010) Learning, innovation and ICT. Lessons learned by the ICT cluster. 
Education & Training 2010 programme. En ligne. Consulté le 24 février 2012 

http://www.kslll.net/Documents/Key%20Lessons%20ICT%20cluster%20final%20version.pdf 

 

http://www.editionsquartmonde.org/rqm/document.php?id=386&format=print


38 
 

Á /ΩŜǎǘ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ǳƴŜ ζ ƳƛȄƛǘŞ η Řŀƴǎ ǎŜǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎΣ ǳƴ ǇŜǳ ŘŜ ƳŀƎƛǎǘǊŀƭΣ Ǉǳƛǎ 

une pédagogie positive, différenciée, active, collaborative. 

Á /ΩŜǎǘ ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭŀ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜ Ŝǘ ƭŜ ƎƻǶǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ 

[ŀ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ζ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜ η ŜƳǇǊƛǎƻƴƴŜ ƭΩŜƴŦŀƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǊǊŜǳǊ Υ ƛƭ ǎŀƛǘ ƻǳ ƛƭ ƴŜ ǎŀƛǘ ǇŀǎΦ 

Innover dans sa pédagogie, serait donc utiliser tous les supports et pratiques permettant 

Ł ƭΩŜƴŦŀƴǘ ŘŜ ŘŞǇŀǎǎŜǊ ŎŜ ǎǘŀŘŜΣ ŘŜ ǎΩŜƴƎŀƎŜǊ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ǘƻǳǘ Ŝƴ ǎŜ ǇǊŞǇŀǊŀƴǘ Ł 

ƭΩƛŘŞŜ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ǎŜ tromper. Une pédagogie développant la confiance, le goût 

ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ƭŀ ǇŜǊǎŞǾŞǊŀƴŎŜ afin de favoriser sa réussite. [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ 

ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǎŜǳƭ ƴΩƛƳǇƭƛǉǳŜ ƴƛ ƭΩŀŎǘƛƻƴΣ ƴƛ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴΣ Ƴŀƛǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴ levier 

formidable ! 
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5.3 VERS UNE PÉDAGOGIE DIFFÉRENCIÉE 

La pédagogie différenciée est une démarche d'enseignement qui consiste à varier les 

méthodes pour tenir compte de l'hétérogénéité des classes ainsi que de la diversité des 

modes et des besoins d'apprentissage. 

La différenciation peut se définir comme la capacité à analyser et à ajuster sa pratique 

pédagogique ainsi que l'environnement d'apprentissage de façon à tenir compte des 

prédispositions et des caractéristiques d'un ou plusieurs élèves au sujet d'un objet 

particulier d'apprentissage. 

Selon Perrenoud 10, « différencier, c'est rompre avec la pédagogie frontale, la même 

leçon, les mêmes exercices pour tous ; c'est surtout mettre en place une organisation du 

travail et des dispositifs qui placent régulièrement chacun, chacune dans une situation 

optimale. Cette organisation consiste à utiliser toutes les ressources disponibles, à jouer 

sur tous les paramètres, pour organiser les activités de telle sorte que chaque élève soit 

constamment ou du moins très souvent confronté aux situations didactiques les plus 

fécondes pour lui » 

Selon Perrandeau11, c'est la « diversification des supports et des modes ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

pour un groupe ŘΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ aux besoins hétérogènes mais aux objectifs communs ». 

On peut estimer qu'il existe 2 formes de différenciation : 

Á celle que l'enseignant met en place en variant sa pédagogie, son matériel, sa 

dynamique de classe dans le but de rejoindre le plus grand nombre 

d'apprenants ; 

Á celle que l'enseignant ou que l'équipe éducative met en place pour adapter les 

interventions à un ou plusieurs élèves présentant des difficultés d'apprentissage. 

La différenciation a deux buts principaux : 

Á favoriser la réussite de tous les élèves en ajustant sa pédagogie ; 

Á permettre à tous les élèves d'apprendre et de se développer de manière 

optimale. 

                                                      
10 t9ww9bh¦5Σ tΦ όнллпύΦ  tŞŘŀƎƻƎƛŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŞŜ Υ ŘŜǎ ƛƴǘŜƴǘƛƻƴǎ Ł ƭΨŀŎǘƛƻƴΣ ESF, Issy-les-Moulineaux, 
3e éd. 
11 PERRAUDEAU, M. (1997). Les cycles et la différenciation pédagogique.  Armand Collin. Paris. 
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L'hétérogénéité des élèves et la nécessité d'en tenir compte pour favoriser leurs 

apprentissages a été bien résumée par Robert Burns dans ce qu'il est courant d'appeler 

« Les postulats de Burns »12 

« Il ƴΩȅ a pas deux apprenants qui progressent à la même vitesse. 

Il ƴΩȅ a pas deux apprenants qui soient prêts à apprendre en même temps. 

Il ƴΩȅ a pas deux apprenants qui utilisent les mêmes techniques ŘΩŞǘǳŘŜΦ 

Il ƴΩȅ a pas deux apprenants qui résolvent les problèmes exactement de la même 

manière. 

Il ƴΩȅ a pas deux apprenants qui possèdent le même répertoire de comportements. 

Il ƴΩȅ a pas deux apprenants qui possèdent le même profil ŘΩƛƴǘŞǊşǘΦ 

Il ƴΩȅ a pas deux apprenants qui soient motivés pour atteindre les mêmes buts. » 

Pour mettre en place une pédagogie différenciée, l'enseignant peut agir sur une de ces 

composantes : 

Á les contenus (en proposant une situation identique pour tous mais en variant les 

ressources disponibles pour la réalisation de la tâche ou en proposant des tâches 

différentes pour l'acquisition d'une même compétence,...) ; 

Á les processus (en variant les démarches des apprenants pour une même 

compétence mais aussi en variant les démarches didactiques des enseignants) ; 

Á les productions (en donnant des options aux élèves quant à la forme, la longueur, 

la manière dont ils expriment ce qu'ils ont appris) ; 

Á les structures (en modifiant l'organisation de la classe, en associant un autre 

intervenant, en travaillant en groupes). 

tŀǊ ƭŀ ŘƛǾŜǊǎƛǘŞ ŘŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ƻŦŦǊŜƴǘ Ŝǘ ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ǊŞǇŞǘƛǘions, les TICE se 

révèlent de formidables supports pour la mise en ǆǳǾǊŜ de pédagogies différenciées. 

En ŜŦŦŜǘΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƴΩŞǘŀƴǘ Ǉƭǳǎ ƭŀ ǎŜǳƭŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊǎΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀǾŀƴŎŜƴǘ Ł ƭŜǳǊ 

rythme et ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ǎŜ ŎƻƴǎŀŎǊŜǊ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ Ŝƴ ƻƴǘ besoin, quand ils en ont 

ōŜǎƻƛƴΧ 

Pour être motivé et avoir envie de progresser, les enfants ont besoin de réussir dans au 

moins ǳƴ ŘƻƳŀƛƴŜΦ 5ƛŦŦŞǊŜƴŎƛŜǊ ǎŀ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜΣ ŎΩŜǎǘ ǊŞǇƻƴŘǊŜ Ł ƭŀ ŘƛǾŜǊǎƛǘŞ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ 

                                                      

12 BURNS, P. (1991).  « Methods for individualizing instruction ». La pédagogie différenciée. Hachette 

Éducation, Paris. 
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Or la diversité de ǎǳǇǇƻǊǘǎ Ŝǘ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘΩŀǇprentissage rendue possible par les TIC, 

répond à cela. Elles facilitent ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƘŀƴŘƛŎŀǇŞǎΣ ƻŦŦǊŜƴǘ ƭŀ 

possibilité, à chacun, « de vivre des réussites dans des activités variées13 ». Elles 

développent la ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŜƴǾƛŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ. 

[ŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ǊŞǇŞǘƛǘƛƻƴǎ ŘƻƴƴŜ Ł ŎƘŀŎǳƴ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŞ ŘΩŀǾŀƴŎŜǊ Ł ǎƻƴ ǊȅǘƘƳŜΣ ǎŀƴǎ 

jugement, ǎŀƴǎ ŦŀǘƛƎǳŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ Par leur potentialité à diversifier les pratiques, 

les TIC peuvent ainsi introduire une réelle efficacité notamment auprès de publics en 

difficulté. [ΩŞƭŝǾŜ ǇŜǳǘ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ǎŜǳƭΦ Lƭ ǊŜœƻƛǘ ƭŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŦŜŜŘ-back du logiciel 

lui permettant ŘΩŀǾŀƴŎŜǊΣ ǎŀƴǎ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ /Ŝ ŘŜǊƴƛer peut 

donc se concentrer sur chaque élève au moment où il en a besoin. 

Les outils numériques se révèlent ainsi être de formidables atouts dans la mise en place 

de ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŞŜǎ Ŝǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛǎŞǎ. 

5.3.1 EXEMPLE DE KHAN ACADEMY14 

[ΩŀŎŀŘŞƳƛŜ Khan est une association à but non lucratif fondée en 2006 par Salman Khan. 

Sur le principe de « fournir un enseignement de grande qualité à tous, partout »15. 

[ΩŀŎŀŘŞƳƛŜ Khan propose plus de 2700 mini-leçons gratuites (essentiellement 

consacrées ŀǳȄ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎ Ŝǘ Ł ƭŀ ǇƘȅǎƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘύΣ Ǿƛŀ ŘŜǎ ǘǳǘƻǊƛŜƭǎ ǾƛŘŞƻ 

stockés sur YouTube (sous licence Creative Commons). Chaque vidéo dure environ dix 

minutes. Le site propose également, à la suite de la leçon, des exercices interactifs 

automatisés ciblés en fonction des compétences des élèves : les exercices se répètent 

ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩŞƭŝǾŜ Ŝƴ ŀƛǘ ǊŞǳǎǎƛ ŘƛȄ ŘΩŀŦŦƛƭŞŜΣ ǎƛƎƴŜ ǉǳΩƛƭ ŀ ŎƻƳǇǊƛǎ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴΦ [Ŝ ǎǳŎŎŝǎ 

est remarquable : 1 million de visiteurs par mois regardent entre 100 000 et 200 000 

vidéos par jour. Certains enseignants utilisent même ces cours en vidéo comme « 

devoirs du soir » ou pour des exercices en autonomie en classe. Ce système permet à 

ƭΩŜƴŦŀƴǘ ŘΩŀǎǎƛƳƛƭŜǊ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ Ł ǎƻƴ ǊȅǘƘƳŜΦ 

  

                                                      
13 Les TIC favorisent-elles une pédagogie différenciée telle que Freinet la préconisait ? Dans Vie 
pédagogique, dossier internet, no 132, septembre-octobre. En ligne. Consulté le 24 février 2012 

http://www.acsq.qc.ca/differenciation/auteurs/auteur2.asp?A=18&T=27&P=118 

14 http://www.khanacademy.org/ 

15 https://fr.wikipedia.org/wiki/Khan_Academy 
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5.3.1.1 HISTOIRE16 

Salman Khan est né et a grandi à La Nouvelle-Orléans il détient trois diplômes du 

Massachusetts Institute of Technology : un diplôme (Bachelor of science) en 

mathématiques, un autre en génie électrique et informatique, et enfin une maîtrise en 

génie électrique et informatique. Il est également titulaire d'un MBA de la Harvard 

Business School.  

Fin 2004, Khan a commencé à servir de tuteur en mathématiques à sa cousine Nadia, 

grâce au bloc-notes Doodle de Yahoo. Lorsque d'autres parents et amis ont souhaité 

accéder également à ses petits cours, il a décidé qu'il serait plus pratique de distribuer 

les tutoriels sur YouTube.  

5.3.1.2 CONSTAT :17 

Une classe mélange des élèves aux niveaux très hétérogènes. Nous devons enseigner les 

mêmes chapitres à toute la classe et certains élèves accumulent du retard tandis que 

ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŀǇǇǊŜƴƴŜƴǘ ǘǊŝǎ ǾƛǘŜΦ /ŜǊǘŀƛƴŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ŜƴǘǊŀƞƴŜǊ ǳƴ ƳŀƴǉǳŜ ŘŜ 

motivation, de confiance voire un rejet du milieu scolaire. [ΩŀŎŀŘŞƳƛŜ Khan répond au 

défi de la différenciation et nous accompagne en proposant des usages multiples, 

ǎƛƳǇƭŜǎ Ŝǘ ǉǳƛ ǎΩŀŘŀǇǘŜƴǘ Ł ŎƘŀǉǳŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ Υ 

 uƴ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŀŘŀǇǘŞ ŀǳ ǊȅǘƘƳŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ DǊŃŎŜ ŀǳȄ ƳƛƭƭƛŜǊǎ ŘΩŜȄŜǊŎƛŎŜǎ 

corrigés automatiquement, chaque élève peut avancer à son rythme en toute 

autonomie ; 

 une remédiation efficace pour suivre les progrès des élèves, repérer et 

diagnostiquer leurs lacunes, et agir pour les faire travailler des points de 

difficultés ; 

 stimuler la motivation des élèves en diversifiant les supports et en abordant les 

mathématiques autrement grâce aux leçons et aux exercices interactifs ; 

 vŀƭƻǊƛǎŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝƴ ƭŜǳǊ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭŜǳǊ ǇǊƻƎǊŝǎ 

ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ƴƻǘŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ŜƴŎƻǳǊŀƎŜ Ǉƭǳǘƾǘ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǎŀƴŎǘƛƻƴƴŜ Ŝǘ ǉǳƛ 

redonne confiance aux élèves. 

  

                                                      
16 https://fr.wikipedia.org/wiki/Khan_Academy 

17 Guide enseignants Khan Academy.pdf 

http://communaute.khan-academy.fr/ow_userfiles/plugins/forum/attachment_28_5981cac92e6ad_5981ca9eb3cf7_Guide-enseignants-Khan-Academy.pdf
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5.3.1.3 COMMENT LΩACADÉMIE KHAN PEUT NOUS AIDER EN CLASSE ?18 

 ¦ƴŜ ǎŞŀƴŎŜ ŘΩŜȄŜǊŎƛŎŜǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ǇƻǳǊ ǾŀƭƛŘŜǊ ƭŜǎ ŀŎǉǳƛǎ Υ 9ƴ ŘŞōǳǘ ƻǳ Ŧƛƴ ŘŜ 

classe, les élèves peuvent travailler les notions en réalisant des exercices. Le 

ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊ ǇŜǳǘ ŀǳ ŎƘƻƛȄ ƭŜǳǊ ƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŜǎ ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ Ł ǊŞŀƭƛǎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ 

{ΩŜƴǘǊŀƛƴŜǊ depuis le menu Apprendre ou préalablement assigner des devoirs à 

ŎƘŀǉǳŜ ŞƭŝǾŜ Ł ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ Řŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ Mission. 

 Une leçon vidéo pour coconstruire ensemble la leçon : on peut lancer une vidéo 

Khan Academy à visionner par les élèves en classe puis retravailler avec eux la 

ǘƘŞƻǊƛŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀƛŘŜǊ Ł ǊŜŦƻǊƳǳƭŜǊ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ŎƻƳǇǊƛǎΦ 

 Créer des groupes de niveaux en classe : Faire faire aux élèves une première 

ōŀǘǘŜǊƛŜ ŘΩŜȄŜǊŎƛŎŜǎ Ǿƛŀ ƭΩƻƴƎƭŜǘ Mission pour évaluer leurs acquis. Analyser les 

résultats et créer ensuite deǎ ƎǊƻǳǇŜǎ ŘŜ ƴƛǾŜŀǳȄ ƻǴ ƛƭǎ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ǎΩŜƴǘǊŀƛŘŜǊ ƻǳ 

résoudre les exercices à plusieurs. 

 Favoriser la créativité et les compétences transversales des élèves : diviser la 

ŎƭŀǎǎŜ Ŝƴ ƎǊƻǳǇŜ Ŝǘ ƭŜǳǊ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ŘŜ ǊŜƎŀǊŘŜǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǾƛŘŞƻǎ ǉǳΩƛƭǎ ŘƻƛǾŜƴǘ 

ensuite ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘΩŜȄǇƻǎŞ ŘŜǾŀƴǘ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŜǎ 

ƴƻǘƛƻƴǎ ŀŎǉǳƛǎŜǎΣ ŎƘŀǉǳŜ ǇŜǘƛǘ ƎǊƻǳǇŜ ǇŜǳǘ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ Ŝǘ ǎΩŜƴǘǊŀƛŘŜǊ 

Ł ƭΩƻǊŀƭ ƻǳ Ŝƴ ǊŞǎƻƭǾŀƴǘ ƭŜǎ ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ ǘƻǳǎ ŜƴǎŜƳōƭŜΦ 

5.3.1.4 COMMENT UTILISER LΩACADÉMIE KHAN À DISTANCE ?19 

 Classe inversée : Proposer aux élèves de regarder à la maison la leçon vidéo. En 

ŎƭŀǎǎŜΣ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ǊŜŦƻǊƳǳƭŜǊ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ŎƻƳǇǊƛǎΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŀ 

leçon acquise, travailler la pratique en se concentrant sur la réalisation 

ŘΩŜȄŜǊŎƛŎŜǎΦ 

 Révision des acquis des années précédentes : Les élèves ont un temps défini pour 

pratiquer les exercices déjà vus aux niveaux inférieurs. Il est possible de leur 

assigner des leçons à travailler ou leur indiquer les chapitres à revoir. Pour les 

accompagner, une séance Khan Academy est prévue chaque semaine. 

 [ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ǾŀƭƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭŜǳǊ ŘƻƴƴŜǊ ƎƻǶǘ ŀǳȄ 

maths. les encourager en leur lançant un défi: 2000 points à réaliser par jour (soit 

мр Ƴƛƴ ŘΩŜȄŜǊŎƛŎŜǎύΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ ƭƛōǊŜǎ ŘŜ ǘǊŀǾŀiller les exercices de leurs 

choix. Chaque semaine, un point vient valoriser leur travail à travers plusieurs 

indicateurs : nombres de badges gagnés, temps passé, nouveaux avatars 

ŘŞōƭƻǉǳŞǎΣ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ Ǉƻƛƴǘǎ ƻōǘŜƴǳǎΣ ǘŀǳȄ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛƻƴΧ  

                                                      
18 Guide enseignants Khan Academy.pdf 

19 Guide enseignants Khan Academy.pdf 

http://communaute.khan-academy.fr/ow_userfiles/plugins/forum/attachment_28_5981cac92e6ad_5981ca9eb3cf7_Guide-enseignants-Khan-Academy.pdf
http://communaute.khan-academy.fr/ow_userfiles/plugins/forum/attachment_28_5981cac92e6ad_5981ca9eb3cf7_Guide-enseignants-Khan-Academy.pdf
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 Remédiation à distance : [ΩŀŎŀŘŞƳƛŜ Khan ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł 

ŘƛǎǘŀƴŎŜ Ŝƴ ƭŜǳǊ ŀǎǎƛƎƴŀƴǘ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ ƭŜǎ ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ 

travailler. On peut leur donner chaque semaine des exercices à faire, 

personnaliser la matière proposée en fonction de chacun, et leur indiquer les 

ǇǊƻŎƘŀƛƴŜǎ ƭŜœƻƴǎ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ǇǊƛǎ ŘŜ ƭΩŀǾŀƴŎŜΦ 
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5.4 VERS UNE PÉDAGOGIE COLLABORATIVE 

Les modes collaboratifs sont ŀǳ ŎǆǳǊ ŘŜ ƴƻǎ ǾƛŜǎ ƳƻŘŜǊƴŜǎ, nous partageons sur des 

blogs, des forums, nous troquons des objets sur le net, nous louons ou prêtons des 

appartements ou des véhicules pour une courte durée, l'économie collaborative a le 

vent en poupe : partage, échange, collaboration sont plus que d'actualité, en classe aussi 

!  

[ΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƻƴŎŜǇǘ ƭŀǊƎŜƳŜƴǘ ŀƴǘŞǊƛŜǳǊ Ł ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ Řǳ 

ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΣ Ƴŀƛǎ ŘŜǇǳƛǎΣ ƛƭ ŀ ǇǊƛǎ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴΦ 5ŞǎƻǊƳŀƛǎΣ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦ ǎŜƳōƭŜ şǘǊŜ ƭΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ŎƻƴǎŀŎǊŞŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭŜǎ ¢L/ ǎƻƴǘ ƛƳǇƭƛǉǳŞŜǎΦ 

5ŀƴǎ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘŜ ŎƻƴǎŜƴǎǳǎ ǎǳǊ ǳƴe définition précise de 

ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦΦ tŀǊ ŀƛƭƭŜǳǊǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ŎƻƴŦƻƴŘǳ ŀǾŜŎ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƻǇŞǊŀǘƛŦΦ 

[ΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦ Ŝǘ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƻǇŞǊŀǘƛŦ ƛƳǇƭƛǉǳŜƴǘ ǉǳŜ ƭŜǎ 

connaissances se construisent à la fois par ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Ŝǘ ǇŀǊ ƭŜǎ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎ ǉǳŜ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ŜƴǘǊŜǘƛŜƴǘ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎΣ ƭŜǎ ŞŎƘŀƴƎŜǎ Ŝǘ ƭŜ ǇŀǊǘŀƎŜ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŀ 

ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘŜ ǾǳŜΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘƻƴŎ ŘŜ ŘŜǳȄ ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ŘƛǘŜǎ 

"socio-constructivistes". 

Bien que désignaƴǘ ƭΩŀǎǇŜŎǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛŦ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ ŎŜǎ ŘŜǳȄ ƴƻǘƛƻƴǎ ǊŜƴǾƻƛŜƴǘ Ł ŘŜǎ 

ƳƻŘŜǎ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ǘǊŝǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎΦ 

Dans leur ouvrage "Apprentissage collaboratif à distance" (2001), les auteures Fr. Henri 

et K. Lundgren-Cayrol apportent cette distinction entre coopération et collaboration 

: « [...] pour induire ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ la collaboration mise autant sur la réalisation de la 

tâche par ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ que par le groupe, contrairement à la coopération qui propose à 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ de ǎΩŀŎǉǳƛǘǘŜǊ ŘΩǳƴŜ sous-tâche permettant au groupe de réaliser la tâche ». 

Par exemple, lorsque plusieurs auteurs contribuent à une même publication tout en 

travaillant isolément sur leur texte respectif, ils coopèrent, mais ne collaborent pas. 

Toutefois, lorsque plusieurs auteurs travaillent sur un même texte, apportant chacun 

leur contribution et partageant leurs idées, ils collaborent. 

Vous trouverez ci-dessous les définitions et les caractéristiques respectives de 

l'apprentissage coopératif et de l'apprentissage collaboratif. 
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5.4.1 [ΩAPPRENTISSAGE COOPÉRATIF  

L'apprentissage coopératif peut être défini comme un « [...] mode ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ où 

les élèves cheminent en petits groupes autour ŘΩǳƴ même objet ŘΩŞǘǳŘŜǎ ou ŘΩǳƴ 

projet »20. 

 

En voici quelques caractéristiques : 

¶ Il implique un travail de groupe, des délais, une répartition et une planification 

ŎƭŀƛǊŜ ŘŜǎ ǘŃŎƘŜǎΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴŜ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǘǊŀǾŀǳȄΦ  

¶ Les aspects organisationnels sont importants. 

¶ La répartition des tâches dépend des compétences et des aptitudes des 

apprenants. 

¶ Chaque apprenant sait ce qui est attendu de lui dès le début des travaux. En 

parallèle à ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ƎŞƴŞǊŀƭ ŎƻƳƳǳƴΣ ŎƘŀŎǳƴ Ŏƻƴƴŀƛǘ ǎŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭǎ Ŝǘ 

en a la responsabilité. 

¶ [ŀ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŦƛƴŀƭŜ ŘŞŎƻǳƭŜ ŘŜ ƭΩŀǎǎŜƳōƭŀƎŜ ŘŜǎ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜs. 

¶ 5Ŝǎ ŞŎƘŀƴƎŜǎ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ ǎƻƴǘ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǎƻƭƭƛŎƛǘŞǎ ŀŦƛƴ ŘΩŀǎǎǳǊŜǊ 

ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŜ ŘŜǎ ǘŃŎƘŜǎΣ ƭŀ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƭŀ ŎƻƘŞǊŜƴŎŜ 

de la production finale. 

5.4.2 L'APPRENTISSAGE COLLABORATIF 

Pour Charlier, Bonamy et Saunders (2003), dans leur ouvrage « !ǇǇǊƛǾƻƛǎŜǊ ƭΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴΣ 

Technologie et innovation en pédagogie », la collaboration est « [...] une auberge 

espagnole où chacun apporte des ingrédients pour créer un menu commun original et 

intégrant les apports de chacun ». 

En voici quelques caractéristiques : 

¶ Lƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘŜ ǊŞǇŀǊǘƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ǘŃŎƘŜǎ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎΦ /Ŝǎ ŘŜǊƴƛŜǊǎ 

ǇŀǊǘƛŎƛǇŜƴǘ ŜƴǎŜƳōƭŜ Ł ƭΩŞƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜǎ ŞǘŀǇŜǎ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ Řǳ 

travail. 

¶ Lƭ Ŝǎǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ŎƻƴǘǊƛōǳǘƛƻƴǎ individuelles car elles 

vont fusionner et ne pas se juxtaposer. 

¶ /ƻƳƳŜ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝǎǘ ŎƻƴǎǘŀƳƳŜƴǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛŦΣ ƛƭ ƛƳǇƭƛǉǳŜ ƭΩŞŎƘŀƴƎŜ ŘŜ Ǉƻƛƴǘǎ ŘŜ 

ǾǳŜΣ ƭΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘ ƳǳǘǳŜƭΣ ƭŀ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴΣ ƭŀ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ŘŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŞǎ Ł 

argumenter, à écouter et à respeŎǘŜǊ ƭΩŀǾƛǎ ŘŜǎ ŀǳǘǊŜǎΦ 

¶ Les compétences sociales sont davantage sollicitées ; ce qui participe à 

ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛǾŜΦ 

                                                      
20 LEGENDRE Renald. (1993). DƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŀŎǘǳŜƭ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ tǳōƭƛŎŀǘƛƻƴ : Montréal : Guérin ; Paris. 
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¶ Les interactions entre les apprenants sont indispensables. Elles impliquent des 

aptitudes spécifiques, des règles et un accompagnement de la part de 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ 9ƭƭŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŀǎǎǳǊŜǊ Ŝƴ ǇŜǊƳŀƴŜƴŎŜ ƭŀ ŎƻƘŞǊŜƴŎŜ ŘŜǎ 

ŀŎǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ƳşƳŜ ǘŃŎƘŜ Ŝǘ ŘΩŀǘǘŜƛƴŘǊŜ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ǾƛǎŞΦ 

¶ [ŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŞ Ŝǎǘ ǇŀǊǘŀƎŞŜ Ŝǘ ŀǎǎǳƳŞŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ 

contributeurs. 

¶ [ΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜ ŘŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ Ŝǘ ŘŜ ǇƻƭȅǾŀƭŜƴŎŜ 

ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘΦ 

5.4.3 POURQUOI LES MODES COLLABORATIFS SONT-ILS IMPORTANTS EN CLASSE ? 

¶ Parce qu'ils permettent l'interactivité et de relancer l'attention dans les 

moments où le temps en classe est vécu lourdement par l'élève. 

¶ Parce que, de nombreux élèves déploient leur façon d'apprendre par les modes 

interpersonnels. 

¶ Parce que, dans nos modes de communication actuelles, les modes de partage, 

d'échange sont de plus en plus répandus. 

¶ Parce la pédagogie collaborative permet à l'apprenant de saisir une occasion de 

comprendre ou de s'exprimer, parmi les autres modes d'apprentissage en classe. 

Les TICE facilitent le travail collaboratif : forums, Office 365, Yammer, SwayΧ /Ŝ ǎƻƴǘ ŘŜ 

formidables supports pour interagir et travailler ensembleΧ 

[Ŝ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴƻǳǾŜŀǳ Ƴŀƛǎ ƛƭ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ŞǘŞ ǾƛŀōƭŜΦ 

[Ŝǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ǉǳƛ ȅ ƻƴǘ Ŧŀƛǘ ŀǇǇŜƭ ǎŜ ǎƻƴǘ ŞǇǳƛǎŞǎΣ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ƴŜ ŘƛǎǇƻǎŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ ŘŜ 

ƭΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ nécessaire pour les soutenir. !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƭŜǎ ŀǾŀƴŎŞŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜǎ 

jouent un rôle de premier plan dans la facilitation des échanges et la collaboration entre 

ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎΦ bƻƳōǊŜǳȄ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Ł ǎƻǳƭƛƎƴŜǊ ǉǳΩŀǾŜŎ les outils numériques, 

ƭΩŞƭŝǾŜ ǊŞǇƻƴŘ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘΣ ǎΩƛƳǇƭƛǉǳŜ Ǉƭǳǎ Ŝǘ ǉǳŜ ƭŀ ǇŜǳǊ Řǳ ƧǳƎŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ moins 

présente : ƭΩŜǊǊŜǳǊ ȅ Ŝǎǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ƳƛǎŜ Ŝƴ ŞǾƛŘŜƴŎŜ ǇŀǊ ƭŜǎ ǇŀƛǊǎ Ŝǘ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ōŜŀǳŎƻǳǇ 

mieux acceptée et intégrée. 

[Ŝǎ ¢L/9 ƻƴǘ ǳƴ ǊƾƭŜ ǎŀƴǎ ŞƎŀƭ Řŀƴǎ ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴǎΣ ƭŀ ŦŀŎƛƭƛǘŀǘƛƻƴ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎ 

: forum, plateformes collaboratives, outils de réunions virtuelles, réseaux sociaux. Office 

365 Ŝǎǘ ƭΩƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ par excellence de production collaborative : publications et 

ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴǎ ŘΩƻǳǾǊŀƎŜǎΣ ŘŜ ǘǊŀǾŀǳȄΣ élaboration de documents de référence, résolution 

de problèmes mathématiques, scientifiques. Internet offre une formidable manière 

ŘΩƛƴǘŜǊŀƎƛǊΦ [Ŝǎ ƧŜǳƴŜǎ ȅ ǇŀǎǎŜƴǘ ǳƴ ǘŜƳǇǎ ŎǊƻƛǎǎŀƴǘΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ force est de constater 

ǉǳΩƛƭǎ ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜƴǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǎƻǳǾŜƴǘ ǎur des sujets superficiels. Il est donc nécessaire 

de les inciter à échanger sur des sujets enrichissants, importants pour leur vie scolaire 

et professionnelle. Yammer est par exemple très intéressant en classe : il permet de faire 

réfléchir et participer tous les élèves à un problème donné. Cela montre également à 

ƭΩŜƴŦŀƴǘ ƻǳ ƭΩŞǘǳŘƛŀƴǘ ŎƻƳƳŜƴǘ ƛƭ ǇŜǳǘ ǎΩŜƴ ǎŜǊǾƛǊ Ł ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ. La magie du 
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numérique fait que cette co-construction stimulante peut ǎΩŞǘŜƴŘǊŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǘŜƳǇǎΣ ǎǳǊ 

plusieurs années eǘ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜ ŜƴǘǊŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎƭŀǎǎŜǎΦ 9ƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ 

ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ŎǳƭǘǳǊŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛǾŜΣ ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ développent leur 

imagination et leur esprit créatif.  
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5.4.4 EXEMPLE DΩACTIVITÉ UTILISANT LES TICE ET FAVORISANT LE TRAVAIL COLLABORATIF  

Découvrir le théorème de Pythagore 

 

Description de la classe : 

Classe de 9 POF de14 élèves (LNW). Les élèves ont déjà utilisé une fois ou deux un logiciel 

de géométrie dynamique (Geogebra). 

 

Place des séances dans la progression :  

Ces séances sont les premières de la séquence « Le théorème de Pythagore » 

 

Objectifs : 

Ce travail a été conçu pour introduire de façon ludique le théorème de Pythagore par une 

activité qui est faite par les élèves dans une démarche collaborative. 

A partir du visionnage de vidéos, l'activité permet de découvrir la relation qui lie les trois 

ŎƾǘŞǎ Řǳ ǘǊƛŀƴƎƭŜ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ Ŝǘ ŘΩŞƴƻƴŎŜǊ ƭŜ ǘƘŞƻǊŝƳŜ ŘŜ tȅǘƘŀƎƻǊŜΦ 

[Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘŜ ƎŞƻƳŞǘǊƛŜ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ όDŜƻƎŜōǊŀύ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƻōǎŜǊǾŜǊΣ Ŝƴ 

quelques coups de souris, un très grand nombre de figures possédant les mêmes 

propriétés associées de façon instantanée à des calculs. 

 

Prérequis :  

5ŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǘǊƛŀƴƎƭŜ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ 

9ŎǊƛǘǳǊŜ ŘŜǎ ǇǳƛǎǎŀƴŎŜǎ όŎŀǊǊŞ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜύ 

Manipulation de Geogebra 
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Activité 1 

1) ±ƛǎƛƻƴƴŜǊ ƭŀ ǾƛŘŞƻ Ł ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ Υ 

https://www.youtube.com/watch?v=LJOSl4jt2jk ou dans un moteur de 

recherche (ex google). "petits contes mathématiques le théorème de 

Pythagore" dans un moteur de recherche (ex google). 

 

2) Compléter le texte à trous suivants : 

 

Sans le théorème de Pythagore pas de  

U .......................................................... 

U .......................................................... 

U .......................................................... 

U .......................................................... 

U .......................................................... 

U .......................................................... 

U .......................................................... 

U etc 

Pythagore est né à ..................................une île............................au .....................siècle 

................................................., il fonde la mathématique grecque avec ........................ 

Il a aussi vécu en ................................................................  

Quel outil utilise les architectes égyptiens ? 

............................................................................................... 

/ƻƳōƛŜƴ ŘŜ ƴǆǳŘǎ ȅ ŀπǘ-il sur la corde ?  

............................................................................................... 
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Que font les égyptiens avec cette corde ? 

............................................................................................... 

Quelle relation Pythagore a-t-il trouvé entre les nombres 3, 4 et 5 ?  

.................................................................................................................... 

Ecris la relation entre les nombres pour le triangle suivant : 

 

............................................................................................................................................

...... 

Le théorème de Pythagore se formule  

............................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................ 

Complète le tableau :   
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Activité 2 : Geogebra 

 

Construire un triangle rectangle 

 

FConstruire une droite passant par 2 points A et B à l'aide de l'icône  

 

FConstruire la droite perpendiculaire à (AB) et passant par A à l'aide de l'icône  

 

FPlacer un point C sur la perpendiculaire, à l'aide de l'icône   

 

FMasquer les deux droites construites en faisant un clique droit et en décochant « 

Afficher l'objet ». Il reste les 3 points A, B et C.  

 

FTracer alors le triangle ABC à l'aide de  

 

FaŀǊǉǳŜǊ ƭΩŀƴƎƭŜ ὄὃὅ en utilisant                 (respecter le sens inverse des aiguilles 

ŘΩǳƴŜ ƳƻƴǘǊŜύΦ  

 

FDéplacer les points A, B et C et vérifier que le triangle reste rectangle en A, à l'aide 

de  

 

 

Découvrir l'égalité de Pythagore 

 

FAfficher les longueurs des côtés à l'aide                   de puis celles de BC² et AB² + AC² 

Ŝƴ ǘŀǇŀƴǘ ƭŜǎ ǘŜȄǘŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘǎ Řŀƴǎ ƭΩŞŎǊŀƴ ŘŜ ǎŀƛǎƛŜ Υ  

"BC²=" + Segment[B, C]²  

"AB²+AC²=" + (Segment[A, B]² + Segment[A, C]²)  
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Compléter le tableau suivant pour cinq triangles différents en déplaçant les points A, 

B et C 

 

Triangle ABC 

rectangle en A 
AB AC BC AB²+AC² BC2 

Triangle 1 
     

Triangle 2 
     

Triangle 3 
     

Triangle 4 
     

Triangle 5 
     

 

Rédiger la propriété en complétant les pointillés : 

 

Si un triangle est ............................................... alors ..................................................  

............................................................................................................................................

.......................... ............................................... ................................................ 
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5.5 1VERS UNE PÉDAGOGIE POSITIVE : UNE APPROCHE TÊTE-CORPS-/s¦w th¦w 

APPRENDRE AUTREMENT. 

[ŀ ǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ǉǳŜƭƭŜ ǉǳŜ ƴŀǘǳǊŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ǎƻƛǘ όǎŎƻƭŀƛǊŜΣ ǎƻŎƛŀƭŜΣ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭƭŜύ ŀ 

toujours les mêmes conséquences : 

¶ ǳƴŜ ōŀƛǎǎŜ ŘŜ ƭΩŜǎǘƛƳŜ ŘŜ ǎƻƛ ; 

¶ une dégradation de la confiance en soi ; 

¶ un manque de créativité ; 

¶ le découragement ; 

¶ la démotivation. 

Or on pourrait légitimement se poser la question : vaut-il mieux réussir sa vie ou réussir 

dans la vie ? Réussir sa vie dépasse la question de la réussite scolaire ou professionnelle. 

hƴ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ŘƻƴŎ ǊŜƳǇƭŀŎŜǊ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ άvǳŜ ǾŜǳȄ-ǘǳ ŦŀƛǊŜ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘ Κέ ǇŀǊ άvǳΩŜǎǘ-ce 

ǉǳŜ ǘǳ ǾŜǳȄ şǘǊŜ ΚέΦ bƻǳǎ ŜȄƛǎǘƻƴǎ ŀǳǘǊŜƳŜƴǘ ǉǳΩŁ ǘǊŀǾŜǊǎ ƴƻǎ ƳŞǘƛŜǊǎΣ ƴƻǎ ŘƛǇƭƾƳŜǎ ƻǳ 

ƴƻǎ ƴƻǘŜǎ Ł ƭΩŞŎƻƭŜΦ Cette manière de voir la vie entraîne de nouvelles questions : 

¶ Le prix (financier, physique, psychologique) à payer pour réussir 

professionnellement est-il justifié ? 

¶ [ΩŞŎƻƭŜ Ŝǘ ƭΩŜƴǘǊŜǇǊƛǎŜ ǇŜǳǾŜƴǘ-elles être autre chose que des lieux de souffrance 

? 

¶ Le niveau de bonheur peut-il devenir ǳƴ ƛƴŘƛŎŀǘŜǳǊ Řǳ ƴƛǾŜŀǳ ŘŜ ǊŞǳǎǎƛǘŜ ŘΩǳƴ 

système éducatif ? 

hƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ ǎŜ ǊŞǎƛƎƴŜǊ Ł ŎŜ ǉǳŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǎƻƛǘ ǳƴ ƭƛŜǳ ŘŜ ǎƻǳŦŦǊŀƴŎŜΣ ŘŜ ǇǊŜǎǎƛƻƴΣ ŘŜ 

peur, ne serait-ce que pour un seul enfant. 

La pédagogie positive, telle que proposée par Isabelle Pailleau et Audrey Akoun21, est 

ǳƴŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛǾŜ Ł ƭŀ ǇŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞŎƘŜŎΣ Ł ƭŀ «constante macabre » Ŝǘ ŀǳ ǎǘǊŜǎǎ Ł ƭΩŞŎƻƭŜΦ 

  

                                                      
21AKOUN Audrey , PAILLEAU Isabelle. (2013). Apprendre autrement avec la pédagogie positive à la maison 

Ŝǘ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ. Eyrolles . 

https://www.eyrolles.com/Accueil/Auteur/audrey-akoun-117600
https://www.eyrolles.com/Accueil/Auteur/isabelle-pailleau-117601
https://www.eyrolles.com/Accueil/Editeur/6/eyrolles.php
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5.5.1 LES PRINCIPES DE LA PÉDAGOGIE POSITIVE 

La pédagogie positive est fondée sur une triple approche : 

¶ Tête : connaître ses processus mentaux et la manière dont le cerveau fonctionne. 

¶ Corps : connaître les besoins physiologiques du corps όǎΩŀŞǊŜǊΣ ōƻǳƎŜǊΣ ƳŀƴƎŜǊΣ 

dormir, utiliser le corps pour apprendre). 

¶ /ǆǳǊ : connaître le fonctionnement et le rôle des émotions. 

La pédagogie positive repose sur plusieurs principes fondateurs : 

¶ Tu as toutes les ressources en toi pour réussir, quelles que soient les situations. 

¶ Il ƴΩŜȄƛǎǘŜ pas ŘΩŞŎƘŜŎΣ il ƴΩŜȄƛǎǘŜ que des tentatives. 

¶ Tu peux faire des efforts et fournir du bon travail sans que cela soit synonyme de 

souffrance. 

Isabelle Pailleau et Audrey Akoun ŜǎǘƛƳŜƴǘ ǉǳŜ ƭŀ ǇŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞŎƘŜŎΣ ƭŀ ǇǊŜǎǎƛƻƴΣ ƭŜǎ 

ǇƘǊŀǎŜǎ ŀǎǎŀǎǎƛƴŜǎ ƴΩŜƴŎƻǳǊŀƎŜƴǘ Ǉŀǎ Ł ǎŜ ŘŞǇŀǎǎŜǊΣ Ł ŘƻƴƴŜǊ ƭŜ ƳŜƛƭƭŜǳǊ ŘŜ ǎƻƛ-même. 

!ǳ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜΣ ŎŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŜƳǇşŎƘŜƴǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΦ 

[ŀ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ǇƻǎƛǘƛǾŜ Ŝǎǘ ǳƴ ǇŀǊǘƛ ǇǊƛǎΣ ǳƴ Şǘŀǘ ŘΩŜǎǇǊƛǘ ŦŀŎƛƭŜ Ł ƳŜttre en place. Une fois 

ǉǳΩƻƴ ŀ ŎƘŀƴƎŞ ŘŜ ǊŜƎŀǊŘ ǎǳǊ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜ ŘŜ ƭΩŜƴŦŀƴǘ Ŝǘ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ƭŜ Ǉƭǳǎ 

gros est fait  

5.5.2 LES OUTILS DE LA PÉDAGOGIE POSITIVE 

Elles proposent une boîte à outils pour faire grandir la confiance en soi des petits et des 

ƎǊŀƴŘǎΣ ǇƻǳǊ ǘƻǊŘǊŜ ƭŜ Ŏƻǳ Ł ƭŀ ǇŜǳǊ ŘΩŞŎƘƻǳŜǊ Υ 

U des outils pédagogiques : 

- mind mapping ; 

- sketchnote ; 

- lapbook ; 

- gestion mentale . 

U des outils de relaxation : 

- la sophrologie ; 

- la méditation de pleine conscience ; 

- ƭΩƘȅǇƴƻǎŜ ; 

- les massages ; 

http://apprendreaeduquer.fr/comment-fait-on-pour-apprendre/
http://apprendreaeduquer.fr/comment-le-cerveau-apprend/
http://apprendreaeduquer.fr/brain-gym-limportance-du-corps-apprendre/
http://apprendreaeduquer.fr/10-manieres-dutiliser-le-corps-pour-apprendre/
http://apprendreaeduquer.fr/connaitre-ses-emotions-un-atout-pour-la-vie/
http://apprendre-reviser-memoriser.fr/construire-carte-mentale-mind-map/
http://apprendre-reviser-memoriser.fr/methode-pour-apprendre-ses-cours/
http://apprendre-reviser-memoriser.fr/lapbook-revision/
http://apprendre-reviser-memoriser.fr/guide-parents-apprendre/
http://apprendreaeduquer.fr/sophrologie-ludique-les-enfants-5-exercices-relaxation-dynamique/
http://apprendre-reviser-memoriser.fr/3-livres-initier-enfants-a-pleine-conscience-primaire-lycee-plus/
http://apprendre-reviser-memoriser.fr/hypnose-reussir-les-examens/
http://apprendreaeduquer.fr/massage-concentration-enfants/
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- ƭΩƘǳƳƻǳǊ. 

U des relations humaines positives : 

- ƭΩŜŦŦŜǘ Pygmalion ; 

- le renforcement positif  ; 

- ƭΩŜƴŎƻǳǊŀƎŜƳŜƴǘ ; 

- ƭΩŜǊǊŜǳǊ comme source ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ. 

Par la possibilité de feed-ōŀŎƪ ǉǳΩƛƭǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ Ŝǘ ƭŜ ŘŞǇŀǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜǊǊŜǳǊΣ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ 

ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƴǘ ƭŀ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜ Ŝǘ ƭŀ ǇŜǊǎŞǾŞǊŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ. tŀǊ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞΣ 

ƭŀ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘŜ ǊŞǘǊƻŀŎǘƛƻƴǎΣ ŘŜ ǊŜƴŦƻǊŎŜƳŜƴǘǎ ǇƻǎƛǘƛŦǎ ǉǳΩƛƭǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘΣ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭǎ 

numériques (et notamment les jeux sérieux) favorisent le ŘŞǇŀǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŜǊǊŜǳǊΣ 

développent la persévérance et la confiance des élèves. Ils prennent conscience de leur 

niveau, peuvent gérer leur progression, et donc avancer sur ƭŜ ŎƘŜƳƛƴ ŘŜ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜΦ 

Pour MoniqǳŜ [ƛƴŀǊŘΣ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊ ŞƳŞǊƛǘŜ ŘŜ ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ Paris 10-NanterreΣ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ 

est un « partenaire » : il guide et donne des repères. Moins stressés, plus en confiance, 

les élèves sont moins agressifs, le climat de la classe évolue vers un environnement plus 

propice aux apprentissages. 

5.5.3 LE MIND-MAPPING UN OUTIL FAVORISANT LA PÉDAGOGIE POSITIVE  

5.5.3.1 DÉFINITION 

La carte heuristique (du grec ancien eurisko, "je trouve") porte des noms différents : 

carte mentale, carte conceptuelle, carte cognitive, mind map en anglais ou carte des 

idées, schéma de pensée, arbre à idées ou encore topogramme. 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ǎŎƘŞƳŀΣ ŘΩǳƴ ŘƛŀƎǊŀƳƳŜ ǉǳƛ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ŘŜǎ ƭƛŜƴǎ ŜƴǘǊŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ƛŘŞŜǎ 

ou des liens hiérarchiques entre différents concepts, également représenté par une 

arborescence de données. 

Pensé par Aristote, le concept a ensuite été modélisé par Tony BUZAN, psychologue 

ŀƴƎƭŀƛǎΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ǘǊƻǳǾŜǊ ǳƴŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴ ŀǳȄ ƭƛƳƛǘŜǎ ŘŜ ƭΩŞŎǊƛǘ ƭƛƴŞŀƛǊŜ Ŝǘ ŘŜ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ǳƴ 

ƳƻŘŜ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇŜƴǎŞŜ Ǉƭǳǎ ǇǊƻŎƘŜ Řǳ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Řǳ Ŏerveau. 

"Dans la création ŘΩǳƴ mind map, les branches partent ŘΩǳƴŜ image centrale pour aller 

vers ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ et former un autre niveau des sous-branches ; ce nouvel embranchement 

vous pousse à générer davantage ŘΩƛŘŞŜǎΣ qui à leur tour en génèreront ŘΩŀǳtres, comme 

le fait le cerveau. Comme toutes les idées ŘΩǳƴ mind map sont reliées entre elles, le 

http://apprendreaeduquer.fr/valoriser-enfant-renforcement-positif/
http://apprendre-reviser-memoriser.fr/rempalcer-cest-bien/
http://apprendre-reviser-memoriser.fr/apprendre-a-partir-de-ses-erreurs/
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cerveau effectue des percées importantes tant sur le plan de la compréhension que de 

ƭΩƛƳŀƎƛƴŀǘƛƻƴϦ.22 

Mobilisant les deux hémisphères du cerveau, la carte heuristique est un outil d'usage 

personnel ou collectif qui permet de structurer la pensée, de mettre en évidence les 

liens qui existent entre un concept, une idée, et les informations qui leur sont associées. 

5.5.3.2 INTÉRÊT PÉDAGOGIQUE DES CARTES HEURISTIQUES 

À ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊǘŜ ƘŜǳǊƛǎǘƛǉǳŜΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ Ŝƴ ƎǊƻǳǇŜ Ŝǘ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ŜƴǎŜƳōƭŜ ƻǳ 

au contraire, se différencier tout en faisant partager son approche.  

¦ǘƛƭƛǎŞ Ŝƴ ƎǊƻǳǇŜΣ ŎŜǘ ƻǳǘƛƭ ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭΩŞƭŝǾŜ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ǎŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎ Υ  

- favoriser la participation de tous ; 

- ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜȄǇǊƛƳŜǊ ǎƻƴ ŀǾƛǎ Τ 

- ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭŀ ŎƻƘŞǎƛƻƴ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǘ ƭŜǎ ŞŎƘŀƴƎŜǎ ŜƴǘǊŜ ŞƭŝǾŜǎΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŀ 

socialisation des connaissances ; 

- favoriser la prise de décision collective et le consensus. 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘƻƴŎ ŘΩǳƴ ƻǳǘƛƭ fédérateur et particulièrement adapté à la méthode du 

brainstorming. 

¦ǘƛƭƛǎŞ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜƳŜƴǘΣ ƛƭ ƛƳǇƭƛǉǳŜ ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ŎǊŞŀǘƛǾŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ Ł ƭΩŞƭŝǾŜ ŘŜ Υ 

- participer à la construction de son propre savoir ; 

- développer sa confiance en soi ;  

- avoir une vue ǎȅƴƻǇǘƛǉǳŜ Ŝǘ ƎƭƻōŀƭŜ ŘΩǳƴŜ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ Τ 

- ǾƛǎǳŀƭƛǎŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƳƛŜǳȄ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Τ 

- résumer cette information ; 

- ŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ǎƻƴ ŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞ Ŝƴ ǘŜǊƳŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Υ ŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ǎŀ ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴΣ 

ƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǎŜǎ ƛŘŞŜǎΣ ƻǇǘƛƳƛǎŜǊ ƭŀ ƳŞƳƻrisation des informations 

par l'apprentissage mnémotechnique et développer sa capacité de réflexion, 

ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ Ŝǘ ǎƻƴ ŜǎǇǊƛǘ ŘŜ ǎȅƴǘƘŝǎŜ Τ  

- organiser, structurer et restituer les multiples informations auxquelles son 

cerveau est confronté ; 

                                                      
22 Buzan Tony, (2008), How to mind map ? 
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- améliorer la prise de notes et la remise en forme de celles-ci ; 

- préparer une présentation orale ; 

- mobiliser sa créativité ; 

- ǇǊŜƴŘǊŜ ǇƭŀƛǎƛǊ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘΩǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ǉǳƛ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ 

de concevoir une production qui lui est propre. 

5.5.3.3 INTÉRÊT PÉDAGOGIQUE DES OUTILS NUMÉRIQUES PERMETTANT LA RÉALISATION DE 

CARTES HEURISTIQUES 

Les logiciels permettant de réaliser des cartes heuristiques facilitent les activités de 

brainstorming et de travail collaboratif. Ils permettent : 

- une utilisation collective : ces outils se prêtent particulièrement bien à un travail 

de groupe ; 

- une création et une modification "en direct" de documents qui seront 

rapidement utilisables ; 

- un Ǝŀƛƴ ŘŜ ǘŜƳǇǎ Ŝǘ ŘΩŜŦŦƻǊǘǎ Υ ǇŀǎǎŜǊ Řǳ ōǊŀƛƴǎǘƻǊƳƛƴƎ Ł ǳƴŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ 

finalisée se fait plus facilement ; 

- la visualisation des contributions des élèves en temps réel, ce qui implique 

également la valorisation des idées de tous ; 

- de modifier facilement l'arborescence du document ou son contenu car ils sont 

ergonomiques et efficaces. 

[ŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊǘŜ ƘŜǳǊƛǎǘƛǉǳŜ Ǿƛŀ ǳƴ ƻǳǘƛƭ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǇŜǳǘ ŜƴǘǊŀƛƴŜǊ ŘŜǎ 

ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜǎΣ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜǊ ǳƴ ǘŜƳǇǎ Ǉƭǳǎ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴǘ ŘΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻǳǘƛƭ Ŝǘ 

de la démarche mentale nécessaire à ce type de représentation.  

Les élèves peuvent être amenés à fournir un effort intellectuel et de concentration 

important. Ils peuvent également rencontrer des difficultés à organiser leurs idées et à 

les présenter différemment.  

[Ŝ ǊƾƭŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǎŜǊŀ ŘŜ ƎŀǊŀƴǘƛǊ ǳƴŜ ŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŜ ŘŜ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜΦ 

5.5.3.4 UNE DÉMARCHE SPÉCIFIQUE  

Les cartes heuristiques nous incitent à utiliser des ressources peu sollicitées pour des 

raisons de « formatage » éducatif. Lutter contre les difficultés scolaires nous incite à 

ƛƴƴƻǾŜǊ Řŀƴǎ ƴƻǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ Ŝƴ Ŧŀƛǎŀƴǘ ŀǇǇŜƭ Ł ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŘΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎŜΦ hǊΣ ƭŀ 
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démarche de conception de cartes heuristiques fait travailler simultanément nos deux 

hémisphères cérébraux :  

 Cerveau gauche : linguistique, logique. Ainsi, les cartes heuristiques utilisent ou 

ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƴǘ ƭŜ ƭŀƴƎŀƎŜΣ ƭΩƻǊŘǊŜ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ƭƻƎƛǉǳŜΦ 

 Cerveau droit : aspect global, couleur, symbole, image, pensée holistique, la 

créativité. Ainsi, les cartes heuristiques développent ƭΩƛƳŀƎƛƴŀǘƛƻƴΣ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛǾƛǘŞΣ 

ƭŀ ǎǇŀǘƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ŜǘŎΧ 

Construire un schéma heuristique est une démarche intelligente qui facilite la 

réflexion, aide à structurer la pensée et à mettre en lien des informations. A main 

levée, les élèves deviennent vite très doués dans cet exercice. Les illustrations qui 

leur sont propres et leur parlent sont souvent très pertinentes. Une leçon transcrite 

par l'élève sous forme de topogramme logique sera bien mieux mémorisée. 

5.5.3.5 CONSTRUCTION ET MISE 9b s¦±w9 5ΩUNE CARTE HEURISTIQUE  

Dans la pratique, pour construire une carte, nous avons besoin :  

 ŘΩǳƴ ǎǳǇǇƻǊǘ Ґ Υ ǇŀǇƛŜǊ ǎŀƴǎ ƭƛƎƴŜΣ ǎŀƴǎ ŎŀǊǊŜŀǳȄ ǇƻǳǊ ƴŜ Ǉŀǎ ƛƴŦƭǳŜƴŎŜǊ ƭŀ 

structure ; 

 ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘŞŘƛŞ όŎƻƳƳŜ ƭŜǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ ƭƛōǊŜǎ ŦǊŜŜƳƛƴŘΣ ·ƳƛƴŘΣ ŜǘŎΧύ ; 

 ŘΩǳƴ ŎǊŀȅƻƴ ƻu de crayons de couleur ; 

 la créativité. 

[Ŝ ǘƘŝƳŜ ŘΩŞǘǳŘŜ 

9ƴ ƎŞƴŞǊŀƭΣ ƭŜ ŎǆǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎŀǊǘŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ ŀǳ ŎǆǳǊ Řǳ ǎǳƧŜǘΣ ŘŜ ƭΩŀȄŜ ŘΩŞǘǳŘŜ Ŝǎǘ 

situé au centre de la feuille comme point de fuite. En effet, notre champ visuel repose 

sur la fovéa, qui est resǇƻƴǎŀōƭŜ ŘŜ ƭŀ Ǿƛǎƛƻƴ ŎŜƴǘǊŀƭŜΦ [Ŝ ǘƘŝƳŜ ŘΩŞǘǳŘŜ Ŝǎǘ ŜƴŎŀŘǊŞ Ŝǘ 

peut prendre des formes floues, « nuageuses ». La démarche créative est enclenchée et 

permet de faire rayonner toutes les idées ou informations autour du thème central.  

Les branches  

A partir du thème central, on connecte une série de ramifications portant toutes les 

idées qui nous passent par la tête. Ces ramifications se répartissent de manière 

ƘŀǊƳƻƴƛŜǳǎŜ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǇŀŎŜΦ 9ƭƭŜǎ ǎƻƴǘ ŀǳǎǎƛ ŀǇǇŜƭŞŜǎ ōǊŀƴŎƘŜǎΦ 5ŀƴǎ ƭŜǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎΣ ƻƴ 
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Figure 4 : http://lareussiteenmarche.fr/wp-content/uploads/2017/02/Comment-faire-.png 

distingue les branches «parent» et «fils». Ainsi, les branches « parents » sont proches 

Řǳ ŎǆǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎŀǊǘŜΣ Ŝǘ ƛƴŘǳƛǎŜƴǘ ǳƴŜ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎ ŘΩƛŘŞŜǎΦ  

Les mots clés  

[Ŝǎ ōǊŀƴŎƘŜǎ ǇƻǊǘŜƴǘ ŘŜǎ Ƴƻǘǎ ǉǳƛ ƻƴǘ ǇƻǳǊ ōǳǘ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǾŜǊǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƳƻǘǎΣ idées, 

concepts, images. Le choix des mots révèle la démarche du créateur, la capacité à 

ŞǾƻǉǳŜǊΦ [ΩƛƳǇƻǊǘŀƴǘ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭŜ ƳƻǘΣ ƭΩŜȄǇǊŜǎǎƛƻƴ ŎƘƻƛǎƛǎ ƴŜ Řƻƛǘ ŜȄǇǊƛƳŜǊ ǉǳΩǳƴŜ ǎŜǳƭŜ 

idée ou concept à la fois.  

LƴǘŞǊşǘǎ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ƭƻƎƛŎƛŜƭ ŘŞŘƛŞ Ł ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ de cartes heuristiques : 

 ƭŀ ŎŀǊǘŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŦƛƎŞŜΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ƭŀ ŦŀƛǊŜ ŞǾƻƭǳŜǊ ; 

 on peut déplacer les branches et ainsi changer la hiérarchie des idées ; 

 on peut la replier en ne faisant apparaître que les branches principales, ou la 

déplier progressivement ; 

 on peut faire des liens hypertextes ; 

 on peut faire varier la représentation globale de la carte heuristique. 
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5.5.3.6 CARTE MENTALE EN MATHÉMATIQUES 

En mathématiques, on va utiliser 3 types de cartes mentales : 

ü Carte mentale du cours (la carte heuristique classique) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ü Carte mentale méthodologique 
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ü Carte mentale de résolutions de problèmes  

 

 

ü Cartes mentale réalisée par des élèves de 9ième POF   

 

 

Figure 5: Mind Map rélise par Ana Tudose élève de 9 POF 
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5.6 VERS UNE PÉDAGOGIE ACTIVE DÉVELOPPANT LA CRÉATIVITÉ, LΩINNOVATION 

5.6.1 ÉTAT DES LIEUX 

bƻǳǎ ƻōǎŜǊǾƻƴǎ ǉǳΩŁ ƭΩƘŜǳǊŜ ŀŎǘǳŜƭƭŜΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ŦǊŞǉǳŜƴǘŜƴǘ ƭΩŞŎƻƭŜ ǇǊƛƳŀƛǊŜ ƻǳ 

secondaire sont, pour la grande majorité, nés au 21ième siècle alors que leurs enseignants 

ǎƻƴǘ ƴŞǎ ŀǳ ǎƛŝŎƭŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΦ [ŀ ǎƻŎƛŞǘŞΣ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ŎŜǎ ŘŞŎŜƴƴƛŜǎΣ ǎΩŜǎǘ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŞŜΣ 

et ce, à plusieurs égards : les journaux ont modifié leur format, les drones sont utilisés 

en agriculture, la neuro-ŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŘŞƳȅǎǘƛŦƛŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ ƭŀ ƳǳǎƛǉǳŜ ǎΩŀŎƘŝǘŜ Ŝƴ 

ligne, les disquettes et les CD ont cédé la place aux nuages. Nous évoluons désormais 

dans un monde qui offre des perspectives de personnalisation dans une panoplie de 

ŘƻƳŀƛƴŜǎΣ ŀƭƭŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ƎŀƳƳŜ ŘŜǎ ƛ.ƛŘǳƭŜǎ ŀǳȄ ǎŜǊǾƛŎŜǎ Ł ƭΩŀǳǘƻƳƻōƛƭŜΣ Ŝƴ Ǉŀǎǎŀƴǘ ǇŀǊ 

le commerce électronique qui permet le shopping dans le confort de son domicile. Dans 

sa généralité, cette offre de services se caractérise également par son instantanéité, sa 

diversité ainsi que par ses divers degrés de personnalisation. Tout ceci est causé, entre 

ŀǳǘǊŜǎΣ ǇŀǊ ƭΩŀŎŎŞƭŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜΦ 

5Ŝ ǇƭǳǎΣ ŎŜ ǉǳƛ ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ǉǳƻǘƛŘƛŜƴ ŀ ǳƴŜ ŘǳǊŞŜ de vie limitée et est appelé soit 

à disparaître, soit à évoluer significativement dans les prochaines décennies. Le citoyen 

actuel se voit en effet interpellé par une pléthore de stimuli qui envahissent son 

environnement immédiat. Devant cette abondance de possibilités, intensifiée par la 

technologie, il devient un consommateur éphémère, une espèce de zappeur de 

ŎƻƴǘŜȄǘŜǎ Ŝǘ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ 

!ƭƻǊǎΣ ǉǳΩŜƴ Ŝǎǘ-ƛƭ ŘŜ ƴƻǎ ŞƭŝǾŜǎ Řŀƴǎ ǘƻǳǘ ŎŜƭŀ Κ vǳΩŜǎǘ-ce qui les attend dans quelques 

année ? Nous savons que ceux qui passeront au secondaire en septembre 2018 seront 

diplômés au plus tard en 2030Σ ǉǳΩƛƭǎ ŞǾƻƭǳŜǊƻƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞ Řǳ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇŜƴŘŀƴǘ 

ŀǇǇǊƻȄƛƳŀǘƛǾŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ор ŀƴƴŞŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ Ŝǘ ǉǳΩƛƭǎ ŜǎǇŝǊŜǊƻƴǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ǳƴŜ ǊŜǘǊŀƛǘŜ 

vers 2065. Les carrières dans lesqueƭƭŜǎ ƛƭǎ ǎŜ ǊŞŀƭƛǎŜǊƻƴǘΣ ŎŀǊ ƻƴ ŜǎǘƛƳŜ ǉǳΩƛƭǎ ŜȄŜǊŎŜǊƻƴǘ 

tous deux, voire trois, professions au cours de leur vie, sont en majorité inexistantes en 

ce moment. En effet, selon le Département du Travail des États-Unis, 65 % des enfants 

actuellement sur nos bŀƴŎǎ ŘΩŞŎƻƭŜΣ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ŘƛǇƭƾƳŞǎΣ ǇǊŀǘƛǉǳŜǊƻƴǘ ŘŜǎ ƳŞǘƛŜǊǎ ǉǳƛ 

ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ŞǘŞ ƛƴǾŜƴǘŞǎ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ ŘΩŞŎǊƛǊŜ ŎŜǎ ƭƛƎƴŜǎ Τ ƛƭ Ŝƴ Ǿŀ ŘŜ ƳşƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ 

technologies. Bref, le paysage de la société évoluera grandement et rapidement, ce qui 

nous laisse croire ǉǳŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƛƴŜ ǎŜ Řƻƛǘ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ŘŜǎ ŀŘǳƭǘŜǎ ǉǳƛ ǎŜ 

ŘŞƳŀǊǉǳŜǊƻƴǘ ǇŀǊ ƭŜǳǊ ŘŜƎǊŞ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ Ł ƭŀ ƴƻǳǾŜŀǳǘŞΣ ƭŜǳǊ ŀǇǘƛǘǳŘŜ Ł ƎŞǊŜǊ ƭŜ 

ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ Ŝǘ Ł ǎΩȅ ŀŘŀǇǘŜǊ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜǳǊ ŎŀǇŀŎƛǘŞ Ł ǘƛǊŜǊ ǇǊƻŦƛǘ ŘŜ ƭΩƛƴŎŜǊǘƛǘǳŘŜ ǉǳŜ 

tout cela génère. 



65 
 

À la suite de ces constatations, un questionnement incontournable nous anime : 

préparons-nous adéquatement nos élèves à ce qui les attend au cours du prochain demi-

siècle ? 

5.6.2 COMMENT PRÉPARONS-NOUS LES ÉLÈVES EN CE MOMENT ? 

[Ŝ ƳƻŘŝƭŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǉǳŀƭƛfie de traditionnel, essentiellement magistral, a su 

répondre aux besoins de plusieurs générations, dont la nôtre. En dressant le portrait de 

ƭŀ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ŀŎǘǳŜƭƭŜΣ ŦƻǊŎŜ Ŝǎǘ ŘΩŀŘƳŜǘǘǊŜ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǊŞǇƻƴŘ Ǉƭǳǎ Ł ƭŀ ǊŞŀƭƛǘŞ ŘŜǎ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ 

ŘΩŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΦ ±ƻƛŎƛ quelques exemples que nous pourrions qualifier de fractures 

scolaires : 

5.6.2.1 PREMIÈRE FRACTURE : LE BUTINEUR NUMÉRIQUE OU LE MONOPOLE DE LΩENSEIGNANT 

[ΩŞƭŝǾŜ Ǿƛǘ Řŀƴǎ ǳƴ ƳƻƴŘŜ ŘŜ ǎǳǊŀōƻƴŘŀƴŎŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǉǳΩƛƭ ǘƛŜƴǘ ŀǳ ŎǊŜǳȄ ŘŜ ǎŀ 

main grâce à une multitude ŘΩƻōƧŜǘǎ ōǊŀƴŎƘŞǎΦ [ΩŀŎŎŝǎ ŀǳ ǎŀǾƻƛǊ ƴŜ ǇŀǎǎŜ Ǉƭǳǎ ǇŀǊ ƭŜ 

ƎǳƛŎƘŜǘ ǳƴƛǉǳŜ ǉǳΩŜǎǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Υ ƛƭ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ŞǘŞ ŀǳǎǎƛ ǳƴƛǾŜǊǎŜƭ Ŝǘ ƳƻōƛƭŜΦ [Ŝǎ 

ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞǎ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ŘŞǇŀǎǎŜƴǘ ƭŀǊƎŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ƳǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ Τ ŘΩƻǴ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ 

de développer un nouvel éǾŜƴǘŀƛƭ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ ǇƻǳǊ ǎΩȅ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ 

Ŝǘ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŜǊ ŎŜǎ ǎŀǾƻƛǊǎ Ŝƴ ƻǳǘƛƭǎΦ [ΩŞƭŝǾŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ Ŝƴ ƳŜǎǳǊŜ ŘŜ ǘǊƻǳǾŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ 

ŘŜ ŘƛǎŎŜǊƴŜǊ ƭŜǎ ōƻƴƴŜǎ ǎƻǳǊŎŜǎ ŘŜǎ ƳŀǳǾŀƛǎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ǎΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜǊ ƭŜ ǘƻǳǘ ǇƻǳǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ 

dans des contexǘŜǎ ǾŀǊƛŞǎΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řƻƛǘ ŘƻƴŎ ǉǳƛǘǘŜǊ ǎƻƴ ǊƾƭŜ ŘŜ ŘŞǘŜƴǘŜǳǊ ŘŜǎ 

ǎŀǾƻƛǊǎ Ŝǘ ƎǳƛŘŜǊ ǎŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǳȄ-ci. 

" ƭΩƘŜǳǊŜ ŀŎǘǳŜƭƭŜΣ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ǎŎƻƭŀƛǊŜ ǘƻǳǘ ŜƴǘƛŝǊŜ ǊŜǇƻǎŜ ǎǳǊ ƭŀ ǇǊŞǘŜƴǘƛƻƴ ǉǳŜ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǎǘ ŀǳ ŎŜntre de toute activité de nature pédagogique, alors que nous 

ŜǎǘƛƳƻƴǎ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ Ǉƭǳǘƾǘ ƭΩŞƭŝǾŜ ǉǳƛ Řƻƛǘ şǘǊŜ ǇƭŀŎŞ ŀǳ ŎŜƴǘǊŜ ŘŜ ǎŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎΦ 

Nous constatons quotidiennement, non sans une certaine tristesse, que les enseignants 

sont actifs dans leur enseignement alors que les élèves sont passifs dans leur 

apprentissage. 

5.6.2.2  DEUXIÈME FRACTURE : LA RÉUSSITE DΩUNE ÉVALUATION STATIQUE OU LE 

DÉVELOPPEMENT DE COMPÉTENCES 

Actuellement, nous préparons les élèves à réussir des évaluations trop souvent 

décontextualisées, axées majoritairement sur les connaissances, et pour lesquelles 

ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ǇǊŜƳƛŜǊ Ŝǎǘ ƭΩƻōǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ōƻƴǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎΦ ¦ƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǳƴƛǉǳŜ ǎǳǊǾƛŜƴǘ 

ŀǇǊŝǎ ǳƴŜ ŘǳǊŞŜ ŘŞǘŜǊƳƛƴŞŜ ŘΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ƭƛǎǘŜ ŘŜ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ǇǊŞŎƛǎ Ŝǘ ǇǊŜǎŎǊƛǘǎ 

par le minisǘŝǊŜΦ ¢ƻǳǘŜŦƻƛǎΣ ŀŎŎǊƻƛǘǊŜ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǘƻǳǘ Ŝƴ ƭŜǎ ƻǳǘƛƭƭŀƴǘ ŀŦƛƴ ǉǳΩƛƭǎ 

ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƴǘ ƭŜǳǊ ǎŜƴǎ ŎǊƛǘƛǉǳŜ Ŝǘ ƭŜǳǊ ŘƛǎŎŜǊƴŜƳŜƴǘΣ ƴΩŜǎǘ-ŎŜ Ǉŀǎ ƭŁ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ŘŜǾƻƛǊǎ 

ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀǳȄ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ŀƛŘŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳƴŜǎ Ł ƴŀǾƛƎǳŜǊ Řŀƴǎ ǳƴ 
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univŜǊǎ ǎǳǊŎƘŀǊƎŞ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Κ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΣ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΣ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ 

Ł ǊŜƳŀƴƛŜǊΦ " ǉǳƻƛ Ǿƻƴǘ ǎŜǊǾƛǊ ƭŜǎ ǉǳŀƴǘƛǘŞǎ ǇƘŞƴƻƳŞƴŀƭŜǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Řŀƴǎ 

ƭŜǎǉǳŜƭƭŜǎ ƭΩŞƭŝǾŜ Ŝǎǘ ǇƭƻƴƎŞ ǉǳƻǘƛŘƛŜƴƴŜƳŜƴǘ ? tƻǳǊǉǳƻƛ ƭΩŞǾŀƭǳŜǊ Ŝƴ ƭǳƛ Ǉƻǎŀƴǘ ŘŜǎ 

questions auxquelles Google pourrait si facilement lui répondre ? 

[Ŝǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ǇƻǳǊǎǳƛǾƛǎ ǇŀǊ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǎƻƴǘ ƴƻƳōǊŜǳȄ Υ ŎƭŀǎǎŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ 

ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǘǊŞŜ Řŀƴǎ ŘŜǎ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎ ŎƻƴǘƛƴƎŜƴǘŞǎΣ ŘŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ǎƛ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀ ŀŎǉǳƛǎ 

suffisamment de préalables pour ǇŀǎǎŜǊ Ł ƭΩŞǘŀǇŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ ŜǘΣ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ Şǘŀƴǘ ǎƻǳǾŜƴǘ 

sous-ŜǎǘƛƳŞΣ ƻŦŦǊƛǊ ǳƴŜ ǊŞǘǊƻŀŎǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ Ł ƭΩŞƭŝǾŜ ŘŜ ǊŜŎǘƛŦƛŜǊ ƭŜ ǘƛǊΦ /ŜǘǘŜ 

ǊŞǘǊƻŀŎǘƛƻƴ ŀƎƛǘ ŎƻƳƳŜ ōŀǊƻƳŝǘǊŜ ŎƘŜȊ ƭΩŞƭŝǾŜ Ŝǘ ƳŜǎǳǊŜ ōƛŜƴ Ǉƭǳǎ ǉǳŜ ƭŀ ǇŜǊǘƛƴŜƴŎŜ 

de sa production. Elle lui permet ŘŜ ǎΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊΣ ŘŜ ƧǳǎǘƛŦƛŜǊΣ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŘŜǎ ƭƛŜƴǎΣ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ 

ŘŜ ŦƻǊƎŜǊ ǎƻƴ ƛŘŜƴǘƛǘŞ Ŝǘ ŘŜ ǊŜŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ Řǳ ǇŀǊǘŀƎŜ ŘŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ Ŝǘ 

ŘŜǎ ŎǊŞŀǘƛƻƴǎΦ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ Ŝǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ǳƴ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ǊŞƎǳƭŜǊ ƭŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜ 

ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜΦ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŎƘƻƛǎƛŜ ŀƳŝƴŜ ǳƴ Ŏƻƴǎǘŀǘ ŘŜ ƭΩƛƳǇŀŎǘ ŘŜ ƴƻǎ ŎƘƻƛȄ 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ !ƛƴǎƛΣ ǎŜƭƻƴ ƭŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ƻōǘŜƴǳǎΣ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ƛƴǘŜǊǇǊŞǘŜǊ ƭŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǊŜŎǳŜƛƭƭƛŜǎ ǇƻǳǊ ŎƘƻƛǎƛǊ ŎƻƳƳŜƴǘ ƻǊŎƘŜǎǘǊŜǊ ƭŀ 

ǎǳƛǘŜ Řǳ ǘǊŀƧŜǘ ǾŜǊǎ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎe visé. 

5.6.2.3 TROISIÈME FRACTURE : UNE SOCIÉTÉ TECHNOLOGIQUE OU UNE ÉCOLE DÉCONNECTÉE ? 

/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ōǊƛŝǾŜƳŜƴǘ ŀōƻǊŘŞ Ŝƴ ƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴΣ ƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ 

ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ŜƴǾŀƘƛǎǎŜƴǘ ƭƛǘǘŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ƴƻǘǊŜ ǎƻŎƛŞǘŞΦ 5ŀƴǎ ƭŀ 

majorité des ŎŀǎΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǊǊƛƻƴǎ ƳşƳŜ ǇǊŞǘŜƴŘǊŜ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ŀƳŞƭƛƻǊŜƴǘ ƴƻǘǊŜ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ 

ǾƛŜ Ŝǘ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ǇǊƻƎǊŝǎΦ bƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ ǉǳΩŁ ǇŀǊƭŜǊ ŘŜǎ ŀǾŀƴŎŞŜǎ 

médicales rendues possibles grâce à des technologies de pointe pour traiter diverses 

maladies ou pour sauver des vies menacées à la suite de malheureux accidents. On 

apprécie aussi que les avions permettent une liaison entre deux villes dans des temps 

ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜǎΣ Ŝǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ǇƛƭƻǘŜǎ ǇǳƛǎǎŜƴǘ ƴŀǾƛƎǳŜǊ ƎǊŃŎŜ Ł ŘŜǎ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǎ ŘΩǳƴŜ 

extrême précision. Pensons enfin au domaine de la justice, où les avancées dans le 

domaine médico-ƭŞƎŀƭ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘΣ ŜƴǘǊŜ ŀǳǘǊŜǎΣ ŘΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ Ŝǘ ŘΩŀǊǊşǘŜǊ ŘƛǾŜǊǎ ŎǊƛƳƛƴŜƭǎ 

ǉǳƛ ƳŜƴŀŎŜƴǘ ƭŀ ǉǳƛŞǘǳŘŜ ŘŜ ƴƻǎ ǾƻƛǎƛƴŀƎŜǎΦ tŀǊ ƭΩŜƴǘǊŜƳƛǎŜ ŘŜ ŎŜǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎΣ 

il y a lieǳ ŘŜ ǎŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŜǊ Ł ǎŀǾƻƛǊ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƭŜ ƳƛƭƛŜǳ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ-il aussi résistant 

ŦŀŎŜ Ł ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ Κ {ƛ ŎŜƭƭŜǎ-ci ont su améliorer de si nombreux 

services, peut-ƻƴ ǇŜƴǎŜǊ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǇƻǳǊǊŀƛŜƴǘ ŀǾƻƛǊ ǳƴ ŜŦŦŜǘ ǎŜƳōƭŀōƭŜ Ŝƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ Κ 

Les élèves sont, pour la forte majorité, des natifs du numérique. La technologie a 

ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ŧŀƛǘ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƭŜǳǊ ǾƛŜ Ŝǘ ŜƭƭŜ ǎΩƛƴǘŝƎǊŜ Řŀƴǎ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǎǇƘŝǊŜǎ ŘŜ ƭŜǳǊ ŜȄƛǎǘŜƴŎŜΦ 

/ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎ ǉǳƛ ƭŜǎ ŜƴŎŀŘǊŜƴǘΣ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ ǎȅƴƻƴȅƳŜ ŘΩŀŘŀǇǘation 

Ŝǘ ŘŜ ŘŞŦƛ ŘΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴΣ ǇŀǊŦƻƛǎ ǇǊŜǎǉǳŜ ŎƻƴǘǊŜ ƴŀǘǳǊŜΦ bƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ŎƻƴǎŎƛŜƴǘǎ ǉǳΩƛƭ 

ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ƎŞƴŞǊŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜΣ ƘŜǳǊŜǳǎŜƳŜƴǘΣ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴǎΣ 
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Ƴŀƛǎ ƛƭ ƴΩŜƴ ŘŜƳŜǳǊŜ Ǉŀǎ Ƴƻƛƴǎ ǉǳŜ ŘŜǳȄ Ǿƛǎƛƻƴǎ ǎΩƻǇǇƻǎŜƴǘ Υ ŎŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩǳōƛǉǳƛǘé et de 

ƭΩǳǎŀƎŜǊ-opportuniste qui en embrasse la plus-value, contre celle du superflu qui justifie 

ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ ǊŞǎƛǎǘŀƴŎŜ ǇŀǊ ŎǊŀƛƴǘŜ ŘΩǳƴŜ ǇǊŞǘŜƴŘǳŜ ŘŞǎƘǳƳŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ 

LΩŞŎƻƭŜ ƻŎŎƛŘŜƴǘŀƭŜΣ ǇŀǊ ǎƻƴ ǊŜŦǳǎ ƻōǎǘƛƴŞ ŘΩŞǾƻƭǳŜǊ ŀǾŜŎ ŜƭƭŜΣ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳs le reflet de la 

société qui lui a donné naissance. Bien que certains puissent dénoncer cet aspect 

ǳǘƛƭƛǘŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΣ ƛƭ ƴΩŜƴ ŘŜƳŜǳǊŜ Ǉŀǎ Ƴƻƛƴǎ ǉǳŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜ ǎŜǎ Ƴƛǎǎƛƻƴǎ Ŝǎǘ ŘŜ 

ǉǳŀƭƛŦƛŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜΣ ǇƻǳǊ ŀƛƴǎƛ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ ŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ Ł un emploi et de 

jouer un rôle actif dans cette même société. De plus, il est évident ǉǳŜ ƭΩŞŎƻƭŜ Řƻƛǘ 

ŘŜǾŜƴƛǊ ǳƴ ƭƛŜǳ ƻǴ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘ ƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ǇŜǳǘ ŦŀƛǊŜΣ ƧǳǎǘŜƳŜƴǘΣ ǳƴŜ 

ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ Řŀƴǎ ƭΩƘǳƳŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜƭƭŜǎ-ci. 

5.6.3  UNE PÉDAGOGIE RENOUVELÉE, ACTIVE ET CONTEMPORAINE 

La pédagogie active se définit, selon le Dictionnaire actuel de ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ 23 par une 

ŀǇǇǊƻŎƘŜ ƻǴ ζ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ƳƻǘǊƛŎŜ Ŝǘ ƛƴǘŜƭƭŜŎǘǳŜƭƭŜ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ Ŝǎǘ ƭŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŎŀǘŀƭȅǎŜǳǊ Řǳ 

développement et de la structuration de ses savoirs, de ses habiletés et de ses attitudes 

». 

!ǳǘǊŜƳŜƴǘ ŘƛǘΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ǉǳƛ ƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǾŀƴǘ 

ƭŜ ǊƾƭŜ ŎŜƴǘǊŀƭ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ Řŀƴǎ ǎŀ ǇǊƻǇǊŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŞŘǳŎŀǘƛǾŜΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řƻƛǘ ŀƎƛǊ Ŝƴ 

ŀƳƻƴǘΣ ŘŜ Ŧŀœƻƴ Ł ƻǊƛŜƴǘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ Řŀƴǎ ǎŜǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎΣ Ł ƭΩŜƴŎƻǳǊŀƎŜǊ Ł ǎŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŜǊ 

ǎǳǊ ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎΣ Ł ƭΩƻōƭƛƎŜǊ Ł ƴŞƎƻŎƛŜǊ ŀǾŜŎ ƭΩŀǳǘǊŜ ƭŀ ǇŜǊǘƛƴŜƴŎŜ ŘŜ ǎŜǎ ǘǊƻǳǾŀƛƭƭŜǎΦ 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řƻƛǘ ŦŀƛǊŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜǊ Υ ƛƭ Řƻƛǘ ƻǳǾǊƛǊ ƭŜ ŎƘŜƳƛƴΦ Lƭ ƳŜǘ ƭΩŞƭŝǾŜ Ŝƴ 

action et le responsabilƛǎŜ ŦŀŎŜ Ł ǎŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎΦ 9ƴ ǉǳŜƭǉǳŜ ǎƻǊǘŜΣ ŎΩŜǎǘ ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǎǇŜŎǘŀŎƭŜΦ tƻǳǊ ȅ ǇŀǊǾŜƴƛǊΣ ƴƻǳǎ ŜǎǘƛƳƻƴǎ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ǎƛȄ ŎǊƛǘŝǊŜǎ 

ƛƴŎƻƴǘƻǳǊƴŀōƭŜǎ ŘΩǳƴŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƛƴŜ ŘŜ ǉǳŀƭƛǘŞΦ 

5.6.3.1  FACILITATION DU DÉVELOPPEMENT DES COMPÉTENCES INFORMATIONNELLES 

/Ŝǎ ŘŜǊƴƛŝǊŜǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ζ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŀǇǘƛǘǳŘŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŀǳȄ ƛƴŘƛǾƛŘǳǎ ŘŜ 

ŘŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ƭŜǎ ƳƻƳŜƴǘǎ ƻǴ ƛƭǎ ƻƴǘ ǳƴ ōŜǎƻƛƴ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ǘǊƻǳǾŜǊΣ ŘΩŞǾŀƭǳŜǊ Ŝǘ 

ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎŜǘǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ η ό/w9t¦vΣ нллрύΦ hƴ ǾŜǳǘ ŘƻƴŎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŞƭève de 

ǘǊƻǳǾŜǊ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ǊŞǇƻƴǎŜǎ Ŝƴ ŀŎŎŞŘŀƴǘ Ł ƭΩƛƳƳŜƴǎƛǘŞ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŀǳ ƳƻƳŜƴǘ 

où il en a besoin. Ces compétences informationnelles ouvrent la porte à la collaboration, 

au partage et à la construction des savoirs, en plus de favoriser une intégration durable 

ŘŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎΦ 9ƭƭŜǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ǎŜƴǎ ŎǊƛǘƛǉǳŜ Ŝǘ 

                                                      
23 LEGENDRE Renald. (1993). DƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŀŎǘǳŜƭ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ tǳōƭƛŎŀǘƛƻƴ : Montréal : Guérin ; Paris. 
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ŘΩǳƴŜ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘŜ ŘƛǎŎǊƛƳƛƴŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ Ŝƴ ǊŜǘŜƴƛǊ ƭΩŜǎǎŜƴǘƛŜƭ Ŝǘ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ǳƴŜ 

ǘŃŎƘŜ ŘƻƴƴŞŜΦ /Ŝƭŀ ǊƻƳǇǘ ǊŀŘƛŎŀƭŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜ ǊƾƭŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǉui donne toutes 

les réponses ou les solutions à des pseudo-ǇǊƻōƭŝƳŜǎ ǇƻǎŞǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ [ΩŝǊŜ Řǳ ζ ǇǊşǘ Ł 

ingurgiter » est révolue ! Pour paraphraser Montaigne, nous visons le façonnement de 

têtes bien faites plutôt que bien pleines ! 

5.6.3.2  FAVORISATION DE LA MÉTACOGNITION 

[ΩǳǊƎŜƴŎŜ Řǳ ǉǳƻǘƛŘƛŜƴ ǎŎƻƭŀƛǊŜ ƳŜǘ ǊŀǊŜƳŜƴǘ Ŝƴ ǊŜƭƛŜŦ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ ǘŜƳǇǎ 

ŘŜ ǊŞŦƭŞŎƘƛǊ Ł ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ƳŞŎŀƴƛǎƳŜǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ tƻǳǊǘŀƴǘΣ ƭŜǎ ǾŜǊǘǳǎ ŘŜ ƭŀ 

ƳŞǘŀŎƻƎƴƛǘƛƻƴ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉƭǳǎ Ł ŘŞƳƻƴǘǊŜǊ Ŝǘ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŀǳȄ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ ŘΩŀǇǇǊŜndre à 

ŀǇǇǊŜƴŘǊŜΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩƻǳǘǊŜǇŀǎǎŜǊ ƭŀ ǎƛƳǇƭŜ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘŜ ǊŞǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎ 

pour se concentrer essentiellement sur les stratégies à employer afin de consolider les 

ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ǊŜƴŘǊŜ Ǉƭǳǎ ǎƛƎƴƛŦƛŀƴǘǎΦ [ΩŞƭŝǾŜ ŘŜǾƛŜƴǘΣ Ŝƴ ǉǳŜƭǉǳŜ sorte, son 

ǇǊƻǇǊŜ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ Řŀƴǎ ǳƴŜ ǇŜǊǎǇŜŎǘƛǾŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƴǘƛƴǳŜƭ ǎΩŞŎƘŜƭƻƴƴŀƴǘ ǘƻǳǘ 

au long de sa vie. 

Les savoirs sont en mouvement et certains ont une date de péremption. Apprendre à 

ŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ Ł ǎǘǊǳŎǘǳǊŜǊ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ Ł ƭŀ ŘƛŦŦǳǎŜǊ Ŝǘ Ł ƭa transformer en connaissances 

est devenu essentiel dans notre monde en mutation. 

5.6.3.3  VALORISATION DE LA CURIOSITÉ, DE LA CRÉATIVITÉ, DE LΩEXPÉRIMENTATION ET DE 

LΩINNOVATION 

Il semblerait que trois des aptitudes à développer en éducation contemporaine soient 

ƭΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴΣ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘΩƛƴƴƻǾŜǊΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ŘŜǾǊƻƴǘΣ ǎƻǳǎ ǇŜǳΣ ǘǊƻǳǾŜǊ 

de nouvelles solutions aux problèmes que nous leur aurons laissés et ils devront penser 

ŘƛŦŦŞǊŜƳƳŜƴǘ ŘŜ ƭŜǳǊǎ ǇŀǊŜƴǘǎΦ tǊƻōŀōƭŜƳŜƴǘ ǉǳΩŀǳ нмième siècle, seuls les plus créatifs 

pourront inventer et redéfinir les jalons du monde de demain. 

Pour valoriser cette créativité, il faut décloisonner la classe et prendre conscience que 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǎŜ Ǿƛǘ ŀǳǎǎƛ ŀǳ-delà des frontières physiques du local. Il existe maintes façons 

ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ŝǘ ƛƭ ȅ ŀ ƭƛŜǳ ŘŜ ŎƻƴǎƛŘŞǊŜǊ ǉǳŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǎŀ ǇŜǊǘƛƴŜƴŎŜΣ ōƛŜƴ 

souvent, dans la relation éducative que les acteurs en milieu scolaire entretiennent. Il 

faut offrir la possibilité aux élèves de témoigner autrement de leur compréhension, sans 

toutefois perdre de vue les impératifs prescrits dans les programmes. Pour favoriser 

ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŎǊŞŀǘƛŦΣ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ƭŀƛǎǎŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƭŜǎ 

ǎǳǊǇǊŜƴŘǊŜΣ ƭŜǳǊ ŦŀƛǊŜ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜΣ ŀŎŎŜǇǘŜǊ ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ ŘƻǎŜ ŘΩƛƴŎƻƴƴǳΣ Ǿoire 

ŘΩƛƴŎƻƴŦƻǊǘΣ Ŝǘ şǘǊŜ Ƴƻƛƴǎ ŘƛǊŜŎǘƛŦǎΦ 
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¦ƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŎǊŞŀǘƛŦΣ ŀŎǘƛŦΣ ƳƻǘƛǾŀƴǘ Ŝǘ ŀƴŎǊŞ Řŀƴǎ ƭŀ ǊŞŀƭƛǘŞ Ŝǎǘ ƭΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ 

à des fins pédagogiques des innombrables applications du Web 2.0, dites « sociales », 

qui incluent des aspects de communication bidirectionnelle entre la personne qui publie 

et ceux qui consultent les productions (texte, vidéo, son, image, animation, etc.). Par les 

ŞŎƘŀƴƎŜǎ Ŝǘ ƭŀ ǊŞǘǊƻŀŎǘƛƻƴ ǉǳƛ ǎΩŜƴǎǳƛǾŜƴǘΣ ǳƴ ŜǎǇŀŎŜ ŘŜ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ ƛƴǘǊƛƴǎŝǉǳŜ ǎŜ 

construit, lequel génère des apprentissages signifiants et un sentiment 

ŘΩŀŎŎƻƳǇƭƛǎǎŜƳŜƴǘΦ 

[ƻǊǎǉǳΩƻƴ ǇǊƻǇƻǎŜ ŘŜǎ ŘŞŦƛǎ ǎŎƻƭŀƛǊŜǎ ǎǘƛƳǳƭŀƴǘǎΣ ŀƳǳǎŀƴǘǎ Ŝǘ ǎƛƎƴƛŦƛŀƴǘǎΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ 

motivés à accomplir une tâche dans le plaisir. Les enfants et adolescents sont 

profondément liés à la ŘƛƳŜƴǎƛƻƴ ƘŞŘƻƴƛǎǘŜ Ŝǘ ŞƳƻǘƛǾŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 

/ƻƴǎŞǉǳŜƳƳŜƴǘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŦŀǳȄ ŘŜ ǇǊŞǘŜƴŘǊŜ ǉǳΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Řƻƛǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜƳŜƴǘ şǘǊŜ 

douloureux et ennuyant. Le pari contraire est à envisager : rendre ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

ludique Ŝǘ ǾŀƭƻǊƛǎŜǊ ƭΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ possible, voire nécessaire, car le jeu est lui-

ƳşƳŜ ǇƻǊǘŜǳǊ ŘŜ ƭŜœƻƴǎ Ŝƴ ǘŜǊƳŜǎ ŘŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴΣ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴΣ ŘΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴΣ 

de rétroaction, etc. 

5.6.3.4  INTÉGRATION DE DIFFÉRENTS OUTILS TECHNOLOGIQUES 

Comme précisé à quelques reprises, il est difficile de ƴƛŜǊ ƭΩƻƳƴƛǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘŜǎ ŘƛǾŜǊǎŜǎ 

technologies dans la société, le plus souvent mobiles, et ce, chez la grande majorité des 

individus. Chez nos élèves, ces outils sont plus souvent perçus comme des appareils de 

ƭƻƛǎƛǊ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴΦ /ΩŜǎǘ ƛŎƛ ǉǳŜ ƭΩŜnseignant doit prendre conscience que 

certains apprentissages sont peut-şǘǊŜ ŘŞƧŁ Ŧŀƛǘǎ ŜǘΣ ǎǳǊǘƻǳǘΣ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ŀƛŘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀŎǘƛŦ 

Ł Ŝƴ ǊŞŀƭƛǎŜǊ Ŝǘ Ł Ŝƴ ŎƻƴǎƻƭƛŘŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎΦ 

[ΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ¢L/ Ł ƭŀ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǊŞǎŜŀǳȄ ŀǳ-delà des murs 

de la classe. La collaboration et la créativité sont ainsi enfin mises en valeur afin de 

ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭΩŀƳǇƭƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝƴ ǇŀǾŀƴǘ ƭŀ ǾƻƛŜ Ł ǳƴ 

incontournable en éducation : la rétroaction. Désormais, grâce aux TIC, la rétroaction 

ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ŘŜ ōŞƴŞŦƛŎƛŜǊ ŘŜǎ ŎƻƳƳŜƴǘŀƛǊŜǎ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛŦǎ ŘŜ ǎƻƴ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ 

ōƛŜƴ ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘ ƳŀƛǎΣ ǎǳǊǘƻǳǘΣ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ ŎǊƻƛǎǎŀƴǘ ŘŜ ǎŜǎ ŎƻƳǇŀƎƴƻƴǎ ŘŜ ŎƭŀǎǎŜΣ ŎŜ 

ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ǊŞŜƭƭŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎΦ 

Bien au-delà du simple gadget, terme péjoratif repris par bon nombre de détracteurs, 

les TIC sont de puissants outils offrant une latitude pédagogique insoupçonnée. 

Cependant, elles demeurent des outils laissant place à une intention pédagogique 

formulée par un expert en pŞŘŀƎƻƎƛŜΦ [ŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƴΩŜǎǘ ŘƻƴŎ Ǉŀǎ ǳƴŜ ŦƛƴŀƭƛǘŞ Ŝƴ ǎƻƛΦ 

Elle est indéniablement un outil au service de la pédagogie. 
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Tel que le suggérait le philosophe français Michel Serres dans son intervention au 

Rendez-vous des écoles francophones en réseau (REFER), en mars 2015, « il ne faut pas 

ŀǾƻƛǊ ǇŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ Υ Řŝǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŞǾŀŎǳŜ ƭŜ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ǊŜǘŜƴƛǊ ǳƴŜ ǎƻƳƳŜ 

ǇƘŞƴƻƳŞƴŀƭŜ ŘŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ Ŝǘ ǉǳΩƻƴ ƭŀƛǎǎŜ ŎŜǘǘŜ ǘŃŎƘŜ ŀǳȄ ƳŀŎƘƛƴŜǎΣ ŎΩŜǎǘ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ 

ǇŜǳǘ ǎǳǊƎƛǊ ƭŜ ƳŜƛƭƭŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛǾƛǘŞ Ŝǘ ǎΩŞǇŀƴƻǳƛǊ ƭΩƘǳƳŀƴƛǎƳŜΦ 4ŀΣ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƴŜ 

pourra jamais le remplacer. » 

5.6.3.5  ENCOURAGEMENT DE LA COLLABORATION 

" ƭΩŝǊŜ ŘŜǎ ǘŞƭŞŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴǎ ƛƴǘŜǊǇƭŀƴŞǘŀƛǊŜǎΣ ƭŀ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛƻƴ ƴΩŀǳǊŀ ƧŀƳŀƛǎ ŞǘŞ ŀǳǎǎƛ 

essentielle. Révolu le temps où chacun travaille en vase clos, où chacun développe ou 

apprend seul dans son coin. En ce 21ième siècle, il faut tendre vers la collaboration sous 

ǘƻǳǘŜǎ ǎŜǎ ŦƻǊƳŜǎΣ Ŝǘ ŎŜΣ ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 

tƻǳǊ ƭŀ ƳŀƧƻǊƛǘŞ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΣ ŜƴŎƻǊŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘΩŞǉǳƛǇŜ ǎŜ Ǌésume à colliger 

ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝǘ Ł ǎŜ ŘƛǾƛǎŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊǘƛŜǎ ŘΩǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭΦ Lƭ Ŧŀǳǘ ŎƘŀƴƎŜǊ ƭŜǎ ƳŜƴǘŀƭƛǘŞǎ Υ ƛƭ ƴŜ 

ǎΩŀƎƛǘ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǎŜ ǇƭŀŎŜǊ Ŝƴ ŞǉǳƛǇŜ Τ ōƛŜƴ ŀǳ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŦŀƛǊŜ ŞǉǳƛǇŜΦ /ƘŀŎǳƴ ŘŜǎ 

ƳŜƳōǊŜǎ Řƻƛǘ ǎΩƛƴǾŜǎǘƛǊ Ŝǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ǇŀǊǘ ŀŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ŀǳ ǇǊƻƧŜǘΦ [ΩŀŎŎŝǎ ŀǳ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ 

prend alors tout son sens puisque les élèves ont désormais la possibilité de travailler à 

ǇƭǳǎƛŜǳǊǎΣ Ŝǘ ŎŜΣ Ŝƴ ǘŜƳǇǎ ǊŞŜƭΣ ŎŜ ǉǳƛ ƭŜǳǊ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ƭΩǆƛƭ ǎǳǊ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜΣ 

de le commenter, de le valider. La co-construction est alors largement facilitée et la 

ǊŞǘǊƻŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǘ ŘŜǎ ǇŀƛǊǎ ŀǳǎǎƛΦ 

.ƛŜƴ ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řƻƛǘ ǎƻǳǘŜƴƛǊ ŀŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ǎŜǎ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ Řŀƴǎ ŎŜǎ 

nouvelles façons de faire. Avant de se lancer, il doit réfléchir à la meilleure structure à 

mettre en place dans sa planification afin de favoriser et de valoriser la rétroaction en 

ƳƻŘŜ Ŏƻƴǘƛƴǳ Ŝǘ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǇŀǊ ƭŜǎ ǇŀƛǊǎΦ ¢ƻǳƧƻǳǊǎ Řŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ ŀǾƻǳŞ ŘŜ ƭŜǎ 

ŜƴŎƻǳǊŀƎŜǊ Ł ǎΩŜƴǘǊŀƛŘŜǊΣ ƛƭ ŘŜǾǊŀ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜƳŜƴǘ ǇƻǎŜǊ ŘŜǎ ŘŞŦƛǎΣ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ Ŝƴ 

augmentant le niveau de difficulté et en proposant des tâches complexes et innovantes. 

5.6.3.6  RESPONSABILISATION ET OCTROI DE LATITUDE 

tƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ ŀƛŘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ Ł ǎŜ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǎŜǊΣ ƛƭ ƛƳǇƻǊǘŜ ŘŜ ƭǳƛ ŘŞƭŞƎǳŜǊ ǳƴŜ ǇŀǊǘ ŘŜ 

ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǎŜ Řƻƛǘ ŘΩşǘǊŜ Ƴƻƛns directif dans son approche. Parallèlement, 

ǇƻǳǊ ŜȄŜǊŎŜǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǎǳǊ ǎŀ ǇǊƻǇǊŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛƻƴΣ ƭΩŞƭŝǾŜ Řƻƛǘ ǇǊŞŀƭŀōƭŜƳŜƴǘ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ 

ƭΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ Ŝǘ ƭŜǎ ŀǘǘŜƴǘŜǎ ƛƴƘŞǊŜƴǘŜǎ Ł ƭŀ ǘŃŎƘŜΦ [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Řƻƛǘ ƭǳƛ 

proposer différents moyens pour atteindre son but et, par la modélisation, lui suggérer 

ŘŜǎ ŎƘŜƳƛƴǎ ǇŀǊ ƭŜǎǉǳŜƭǎ ƛƭ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ǇŀǎǎŜǊΦ [ΩŞƭŝǾŜ Řƻƛǘ ŜƴǎǳƛǘŜ ǇƻǳǾƻƛǊ ǎΩŜȄŜǊŎŜǊ Řŀƴǎ 

ŘŜǎ ŎƻƴǘŜȄǘŜǎ ǎƛƎƴƛŦƛŀƴǘǎ ǇƻǳǊ ŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ şǘǊŜ Ŝƴ ƳŜǎǳǊŜ ŘΩƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ŎƘŜƳƛƴǎ 

le menant au succès. Offrir de la latitude aux élèves signifie alors leur apprendre à la 
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gérer de sorte que cette nouvelle liberté ne devienne pas anxiogène, mais plutôt un 

Ǉǳƛǎǎŀƴǘ ƭŜǾƛŜǊ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 

5.6.4  DES PISTES DE SOLUTIONΧ 

5ΩŀōƻǊŘ Ŝǘ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘΣ ƛƭ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ƛƳǇŞǊŀǘƛŦ ǉǳŜ ǘƻǳǎ les intervenants du milieu de 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩŞŎƻƭŜ Ǿƛǘ ŀŎǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ǇǊƻŦƻƴŘŜǎ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΦ Lƭ 

ǎǳŦŦƛǘ ŘΩƻōǎŜǊǾŜǊ Ŝǘ ŘŜ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ ŀǳȄ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ƛƴƛǘƛŀǘƛǾŜǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜǎ ǎǳǊ ƭŜ ǘŜǊǊŀƛƴ 

pour se rendre compte que la volonté de changement est bien présente, et ce, dans 

plusieurs milieux. Évidemment, cette volonté rencontre une importante résistance et 

ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƛƭ ƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜ ŎƘŀǉǳŜ ŀƎŜƴǘ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŜΣ ǇŀǊǘŀƎŜΣ 

rayonne et, surtout, manifeste haut et fort son enthousiasme et son intérêt à redéfinir 

ƭΩŞŎƻƭŜΦ /ƘŜƳƛƴ ŦŀƛǎŀƴǘΣ ƛƭ ŘŜǾƛŜƴŘǊŀ Ǉƭǳǎ ŀƛǎŞ ŘŜ ƳƻōƛƭƛǎŜǊ ƭŜ Ǉƭǳǎ ƎǊŀƴŘ ƴƻƳōǊŜ 

ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴŀƴǘǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǉǳŀƴǘ Ł ƭΩǳǊƎŜƴŎŜ ŘŜ ǾŀǊƛŜǊ ƭŜǎ ŀǇǇǊƻŎƘŜǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ǇƻǳǊ 

ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ ŀǳȄ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ǊŞŀƭƛǘŞǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ŘΩŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΦ 

Il est important que chacun puisse bénéficier des outils dont il a besoin pour apprendre 

Ŝǘ ǇƻǳǊ ŞǾƻƭǳŜǊ ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ǎŀ ǎŎƻƭŀǊƛǘŞΣ Ŝǘ ƳşƳŜ ŀǇǊŝǎΦ Lƭ Ŝǎǘ ŦŀǳȄ ŘŜ ǇǊŞǘŜƴŘǊŜ ǉǳΩƛƭ 

ƴΩȅ ŀ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ ƳƻŘŝƭŜ Ŝƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΦ .ƛŜƴ ŀǳ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜ Η [ŀ Ǉédagogie à taille 

unique est révolue. La pléthore des ressources didactiques nous rappelle clairement 

ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ŘƛǾŜǊǎƛŦƛŜǊ ƴƻǎ ŀǇǇǊƻŎƘŜǎ Ŝǘ 

nos outils. 

Cette diversification des outils et des approches dépasse donc largement la question du 

ƳŀƛƴǘƛŜƴ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ǇƻǳǊ ǾŜƛƭƭŜǊ ŀǳ ǊŜƘŀǳǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜǎ 

interventions éducatives dans un contexte de reconnaissance et de respect de la 

diversité des apprenants. 

5.6.5 POUR UNE PÉDAGOGIE RENOUVELÉE, ACTIVE ET CONTEMPORAINE 

5ŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ǎƻŎƛŞǘŞ ƘȅǇŜǊŎƻƴƴŜŎǘŞŜΣ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ŦŀǾƻǊƛǎŜ ƭΩŜǎǎƻǊ ŘŜǎ ŦŀƛǎŜǳǊǎ ŘΩƻǇƛƴƛƻƴǎ 

ƎŀƭǾŀǳŘŞŜǎ Ŝǘ ǘǊŀƴŎƘŞŜǎΣ ƴƻǳǎ ŘŞǎƛǊƻƴǎ ƴƻǳǎ ƛƳǇƻǎŜǊ ŎƻƳƳŜ ŎŀǎǎŜǳǊǎ ŘΩƻǇƛƴƛƻƴǎ 

négatives en éducation. Nous devrions nous affirmer plutôt comme leaders du 

ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ ǇƻǎƛǘƛŦΣ ƭŜǉǳŜƭ Ŝǎǘ ƻǊƛŜƴǘŞ ǾŜǊǎ ƭΩŞƭŝǾŜ ŜǘΣ ǎǳǊǘƻǳǘΣ ǾŜǊǎ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭŜ 

situer au ŎǆǳǊ de toute démarche scolaire. Bref, nous devrions valoriser ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

ŘǳǊŀōƭŜ Ŝǘ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛ ŎƻƳƳŜ Şǘŀƴǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŎŜƴǘǊŀƭ ŘŜ ǘƻǳǘe stratégie 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΦ 

[ΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ǾŞƘƛŎǳƭŞŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƳŞŘƛŀǎ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ǎƻǊǘŜǎ Ŧŀƛǘ ŦǊŞǉǳŜƳƳŜƴǘ ƭΩŞƭƻƎŜ ŘŜ ƭŀ 

ǇǊƛƳŀǳǘŞ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ /Ŝƭŀ ǘŞƳƻƛƎƴŜ ŘŜ ƭŀ 

méconnaissance de la complexité du développement des compétences. À cet égard, la 
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ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ŀŎǘƛǾŜ Ŝǎǘ ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘ ŀƴŎǊŞŜ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛƻƴ Ŝǘ ŜƭƭŜ ƳŜǘ ƭŜǎ ǎŀǾƻƛǊǎ ŀǳ ǇǊƻŦƛǘ 

du développement des compétences des élèves.  

Il faudrait ŎƭŀƳŜǊ Ƙŀǳǘ Ŝǘ ŦƻǊǘ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀŎŎƻǊŘƻƴǎ Ł ƭŀ ǇŞŘŀƎƻƎƛŜ ŀŎǘƛǾŜ Ŝǘ 

à la nécesǎƛǘŞ ŘŜ ǊŜƴŘǊŜ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀŎǘƛŦ Řŀƴǎ ǎŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎΣ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ƻǴ ǘƻǳǘ 

Ŝǎǘ Ƴƛǎ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǇƻǳǊ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘΩşǘǊŜ Ƴƻƛƴǎ ŘƛǊŜŎǘƛŦ Ŝǘ ŘŜ ƧŜǘŜǊ Řǳ ƭŜǎǘ 

Ŝƴ ŦŀǾŜǳǊ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜΦ !ƛƴǎƛΣ ƛƭ ǇƻǳǊǊŀ ŀǎǎǳƳŜǊ ǇƭŜƛƴŜƳŜƴǘ ǎƻƴ ǊƾƭŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ƛƴǎŎǊƛǘ 

dŀƴǎ ǎŀ ŎƻƴǘŜƳǇƻǊŀƴŞƛǘŞ Ŝǘ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŞƭŀǊƎƛŜΦ 

Je souhaiterais que mes ŎƻƭƭŝƎǳŜǎΣ ǇŜǳ ƛƳǇƻǊǘŜ ƭŜǳǊ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴ ŀǳǇǊŝǎ ŘŜǎ 

ŞƭŝǾŜǎΣ ƳƻŘŜǊƴƛǎŜƴǘ ƭŜǳǊǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎΣ ǉǳΩƛƭǎ ŜƳōǊŀǎǎŜƴǘ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘƛŘŀŎǘƛǉǳŜǎ Ŝǘ 

ǉǳΩƛƭǎ ŘƛǾŜǊǎƛfient leurs approches. Je suis consciente ǉǳΩƛƭ ŦŀƛƭƭŜ ƭǳǘǘŜǊ ŎƻƴǘǊŜ ǳƴŜ 

tradition et une culture scolaire qui tardent à prendre ce virage, mais ƧΩinsiste sur 

ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ Řǳ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ ǎŎƻƭŀƛǊŜΦ bŜ ƭΩƻǳōƭƛƻƴǎ Ǉŀǎ Υ ǳƴ ǎŜǳƭ ŀŎǉǳƛǎ 

permet de dŞŦƛƴƛǊ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΣ Ŝǘ ŎΩŜǎǘ ŜŦŦŜŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ƭŜ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ Η !ƛƴǎƛΣ ƭΩŞŎƻƭŜ ƴΩŜǎǘ 

Ǉŀǎ ǳƴ ƘŀǾǊŜ Ł ƭΩŞǇǊŜǳǾŜ Řǳ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘ Υ ŜƭƭŜ Ŝƴ Ŝǎǘ ƭΩƛƴŎǳōŀǘŜǳǊ Η 

[ΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƭŀ ŦƻƴŘŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘƻǳǘ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŞƳƻŎǊŀǘƛǉǳŜΦ 9ƭƭŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŀƴƛƳŞŜ ǇŀǊ 

une vision rassembleuse et ambitieuse sous-tendant un véritable projet de société qui 

dépasse largement les opérations comptables et les exercices financiers à court terme. 

[ΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ƛƳƳŜƴǎŜ ƛƴǾŜǎǘƛǎǎŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ƧŜǳƴŜǎǎŜ ŀŎǘǳŜƭƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ 

ŘΩŀǎǎǳǊŜǊ ƭŜ ŦǳǘǳǊ ŘΩǳƴe société entière. 

Enfin, pour citer notre Jacques Cool24 « une société qui aura le courage de transformer 

ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ et ses institutions pour redevenir cohérente avec son temps saura se 

perpétuer. » 

                                                      
24 Natif du Nouveau-.ǊǳƴǎǿƛŎƪΣ WŀŎǉǳŜǎ /ƻƻƭ ǆǳǾǊŜ Ŝƴ ŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŘŜǇǳƛǎ ǇǊŝǎ ŘŜ ол ŀƴǎ Ŝǘ ŀ ƻŎŎǳǇŞ 

diverses fonctions : enseignant au secondaire, spécialiste en évaluation en sciences, concepteur de 

ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎ ŘΩŞǘǳŘŜǎΣ ŎƻƻǊŘƻƴƴŀǘŜǳǊ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘŜ ƭƛǾraison de cours en ligne au secondaire, 

ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ŎƻǳǊǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ Ł ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ ŘŜ aƻƴŎǘƻƴΣ ǘŜŎƘƴƻǇŞŘŀƎƻƎǳŜ ŀǳ /ƻƭƭŝƎŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŀƛǊŜ 

du Nouveau-.ǊǳƴǎǿƛŎƪΣ Ǉǳƛǎ ŀƎŜƴǘ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ǇǊƻǾƛƴŎƛŀƭ ŀǳ ƳƛƴƛǎǘŝǊŜ ŘŜ ƭΩ;ŘǳŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ Řǳ 

Développement de la petite enfance du Nouveau-Brunswick. 
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6. LES TICE, LEVIERS DE NOUVEAUX MODÈLES DΩÉVALUATION 

6.1 INTRODUCTION  

[Ŝǎ Ƴƛǎǎƛƻƴǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǊŜǎǘŜƴǘ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭŜƳŜƴǘ ŀǳ ŎǆǳǊ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ 

ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ : transmettre la culture et les valeurs communes, forger une conception 

humaniste de la société, permettre à chacun de trouver sa place et se sentir partie 

prenante du monde dans lequel il vit. La pérennité de ces conceptions ne saurait 

masquer cependant les profondes et rapides mutations du contexte économique, social, 

ǇƻƭƛǘƛǉǳŜ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭΣ ŘΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜΣ ŜƭƭŜ Řƻƛǘ ǇǊŞǇŀǊŜǊ ƭŜ ŦǳǘǳǊ ŀŘǳƭǘŜ 

ǉǳΩŜƭƭŜ ŦƻǊƳŜΦ 

[ΩŜȄǇƭƻǎƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎΣ ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ŘΩŀŎǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜ ǇǊƻŎƘŜ 

ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩşǘǊŜ ƘǳƳŀƛƴΣ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ƎǊŀƴŘƛǎǎant des technologies de 

ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴΣ ŜƴǘǊŀƛƴŜƴǘ ŘŜ Ŧŀƛǘ ǳƴŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ 

ƘǳƳŀƛƴŜǎΦ 5ŀƴǎ ǳƴ ƳƻƴŘŜ Ŝƴ ǇŜǊǇŞǘǳŜƭƭŜ ƳǳǘŀǘƛƻƴΣ ƛƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŘƻƴŎ ŘŜ ǎΩŀŘŀǇǘŜǊ 

ƎǊŀŘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ŎƘŀƴƎŜƳŜƴǘǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜǎΣ ŘŜ ǎΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜǊ ƭŜǎ savoirs nécessaires 

pour résoudre les nouveaux problèmes qui se présenteront dans la vie professionnelle, 

citoyenne et privée, tout en faisant preuve de maîtrise sur ces évolutions et de 

compréhensions critiques du monde qui se construit.  

Ici peut surgir une interrogation radicale et critique sur les acquis des élèves : que savent 

ǊŞŜƭƭŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Κ Lƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŘƻƴŎ ŘΩŀŎŎƻǊŘŜǊ ǳƴŜ ǇƭŀŎŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ Ł ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΣ 

afin de mesurer, comparer, comprendre. Et à partir de là, identifier les mesures les plus 

ŜŦŦƛŎŀŎŜǎ ǇƻǳǊ ŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ /ŜǘǘŜ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜ ŀƴŎƛŜƴƴŜΣ Ƴŀƛǎ 

ǊŜƴƻǳǾŜƭŞŜ ǇŀǊ ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ǊŞŎŜƴǘŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ 

communication nous amène à nous poser autrement la question : à quelle condition, 

moyennŀƴǘ ǉǳŜƭƭŜǎ ŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎ ƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ 

peuvent-ŜƭƭŜǎ ŘŜǾŜƴƛǊ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŜŦŦƛŎŀŎŜǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀŎǉǳƛǎ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Κ 
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6.2 LA PRATIQUE DE LΩÉVALUATION EN ÉDUCATION.  

6.2.1 DÉFINITION DU CONCEPT DΩÉVALUATION  

Etymologiquement, le mot évaluation signifie « déterminer la valeur de quelque chose 

». Elle est « une opération qui consiste à estimer, à apprécier, à porter un jugement de 

valeur ou accorder une importance à une personne, à un processus, à un événement, à 

ǳƴŜ ƛƴǎǘƛǘǳǘƛƻƴ ƻǳ Ł ǘƻǳǘ ƻōƧŜǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ǇǊŞŎƛǎ 

Ŝƴ ǾǳŜ ŘΩǳƴŜ ǇǊƛǎŜ ŘŜ ŘŞŎƛǎƛƻƴΦ 9ǾŀƭǳŜǊ ŎΩŜǎǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ŞŎƭŀƛǊŜǊ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ŘŜ Ŧŀœƻƴ Ł 

pouvoir décider avec justesse de la suite des éléments »25Φ ζ /ΩŜǎǘ ǳƴŜ ƳŞǘƘode qui 

ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞǾŀƭǳŜǊ ǳƴ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ǉǳƛ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ şǘǊŜ ƳŜǎǳǊŞ η26. Elle est aussi une « 

démarche ou processus conduisant au jugement et à la prise de décision. Jugement 

ǉǳŀƭƛǘŀǘƛŦ ǎǳǊ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜΣ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΣ ŘΩǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎΣ ŘΩǳƴŜ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴ ou 

ŘΩǳƴŜ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴΣ Ŝƴ ŎƻƳǇŀǊŀƴǘ ƭŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ƻōǎŜǊǾŀōƭŜǎ Ł ŘŜǎ ƴƻǊƳŜǎ 

établies, à partir des critères explicites, en vue de fournir des données utiles à la prise 

ŘŜ ŘŞŎƛǎƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŀ ǇƻǳǊǎǳƛǘŜ ŘΩǳƴ ōǳǘ ƻǳ ǳƴ ƻōƧŜŎǘƛŦ η27. 

[ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ quant à elle peut être définie comme un « processus 

systématique visant à déterminer dans quelle mesure des objets éducatifs sont atteint 

par les élèves »28.9ƭƭŜ Ŧŀƛǘ ǇŀǊǘƛŜ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘŜ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ Řǳ 

développement des compétences. « Sa ŦƻƴŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜ ǎƻǳǘŜƴƛǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ŘŜ 

ŦƻǳǊƴƛǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ƻǳ ŘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ 

compétences »29 

[ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ƛƳǇƭƛǉǳŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŀŎǘŜǳǊǎ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ Υ 

 Les évaluateurs : enseignants, MƛƴƛǎǘŝǊŜ ŘŜ ƭΩ9ŘǳŎŀǘƛƻƴ, parents, apprenants, 

correcteurs, etc.  

 [Ŝǎ ǎǳƧŜǘǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Υ LƴŘƛǾƛŘǳΣ ƎǊƻǳǇŜΣ ǎȅǎǘŝƳŜΣ ƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴΣ ŜǘŎΦ  

[Ŝǎ ƻōƧŜǘǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ŀǳǎǎƛ ƳǳƭǘƛǇƭŜǎ Υ ŘŜǎ ǎŀǾƻƛǊǎΣ ŘŜǎ ǎŀǾƻƛǊ-faire, des 

attitudes, des habiletés, des connaissances, des compétences, des ressources, des 

processus (fonctionnements cognitif, affectif, méthodique, etc.), des biens ou des 

services, des dispositifs mis en place. 

                                                      
25 LEGENDRE Renald. (1993). DƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŀŎǘǳŜƭ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΦ tǳōƭƛŎŀǘƛƻƴ : Montréal : Guérin ; Paris 

26 Htt://wiki.univ-paris5.fr 

27 Htt://wiki.univ-paris5.fr 

28 5Φ9ΦwΦtΦΣ 5ƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǇŞŘŀƎƻƎique 

29 5Φ9ΦwΦtΦΣ 5ƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ 
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[Ŝǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǎƻƴǘ ŘƛǾŜǊǎ Υ wŞƎǳƭŜǊΣ ǊŞŀƧǳǎǘŜǊΣ ŀƳŞƭƛƻǊŜǊΣ ƛƴŦƻǊƳŜǊΣ ƎǳƛŘŜǊΣ 

aider, remédier, valoriser, motiver, renforcer, stimuler, encourager, certifier, orienter, 

sélectionner, etc.    

[Ŝǎ ƳƻƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Υ ƻƴ ǇŜǳǘ ŞǾŀƭǳŜǊ ŀǾŀƴǘΣ ǇŜƴŘŀƴǘ ƻǳ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ  

[Ŝǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǎƻƴǘ ŀǳǎǎƛ ƴƻƳōǊŜǳȄ Υ [Ŝ ǘŜǎt, le devoir en classe, les grilles 

ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴΣ ƭΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜΣ ƭŜ ǇƻǊǘŦƻƭƛƻΣ ŜǘŎΦ  

6.2.2 TYPES DΩÉVALUATIONS 

bƻǳǎ ƴΩŀǾƻƴǎ Ǉŀǎ ƛŎƛ ƭŀ ǇǊŞǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ŎƛǘŜǊ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŜȄƘŀǳǎǘƛǾŜ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘȅǇŜǎ 

ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΣ ƴƻǳǎ ƴƻǳǎ ƭƛƳƛǘŜǊƻƴǘ Ł Ŝƴ ŎƛǘŜǊ quelques-uns :   

6.2.2.1 Evaluation pronostique.  

[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘΩŜǎǘƛƳŜǊ ƭŜǎ ŎƘŀƴŎŜǎ ŘŜ ǊŞǳǎǎƛǘŜ ŘΩǳƴ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Ł ǳƴŜ 

ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŀǾŜƴƛǊ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ ǎŜ ǎƛǘǳŜ Ŝƴ ŘŞōǳǘ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴΣ ƻǳ Ł ǳƴŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ 

ǳƭǘŞǊƛŜǳǊŜ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ Ŝǎǘ Ŝƴ Ŧƛƴ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ Elle fonde les décisions de sélection ou 

ŘΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǘƛǘǳŘŜ ǇǊŞǎǳƳŞŜ Ł ŎŜǘǘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴΦ  

6.2.2.2 EVALUATION DIAGNOSTIQUE.  

/ŜǘǘŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŀ ǇƻǳǊ ōǳǘ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜǊ ŘŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎΣ ŘŜǎ 

besoins, les profiles Ŝǘ ǇǊŞǊŜǉǳƛǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎΣ ŘΩŀǇǇǊŞŎƛŜǊ ƭŜǳǊǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎΣ Ŝǘ ƭŜǳǊǎ 

ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ ŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜǎ ŀǳ ŘŞōǳǘ ƻǳ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘΩǳƴ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Υ ζ 

Soit afin de leur fournir des repères pédagogiques pour organiser la suite des 

apprentissages, soit afƛƴ ŘΩŜǎǘƛƳŜǊ ǎƛ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ǇƻǎǎŝŘŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŞǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ ǇƻǳǊ 

entreprendre une formation ou pour suivre un apprentissage »30. Cette évaluation 

consiste moins à juger des acquis que des aptitudes.   

6.2.2.3 EVALUATION INFORMATIVE.  

Cette évaluation intervient eƴ ǇǊƛƴŎƛǇŜΣ ζ ŀǳ ǘŜǊƳŜ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ǘŃŎƘŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ 

ŀȅŀƴǘ ǇƻǳǊ ƻōƧŜǘ ŘΩƛƴŦƻǊƳŜǊ Řǳ ŘŜƎǊŞ ŘŜ ƳŀƞǘǊƛǎŜ ŀǘǘŜƛƴǘ Ŝǘκƻǳ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƻǴ Ŝǘ Ŝƴ ǉǳƻƛ 

ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŞǇǊƻǳǾŜƴǘ ŘŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ƴƻƴ ǎŀƴŎǘƛƻƴƴŞŜǎ ŎƻƳƳŜ ŜǊǊŜǳǊǎ Τ 

en vue de proposer ou faire découvrir des stratégies susceptibles de permettre une 

progression, une remédiation »31.  

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ŜƴǾƛǎŀƎŞǎ Ŝƴ ǎŞǉǳŜƴŎŜΣ 

comme des moments distincts de la démarche pédagogique, mais plutôt dans leurs 

                                                      
30 5Φ9ΦwΦtΦΣ 5ƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ 

31 5Φ9ΦwΦtΦΣ 5ƛŎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ 
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ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜǎ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜΦ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŎƻƴǎƛŘŞǊŞŜ ŎƻƳƳŜ 

Ŧŀƛǎŀƴǘ ǇŀǊǘƛŜ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘŜ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ ζ {ŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

ŘŜ ǎŀƴŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭŀ ǊŞǳǎǎƛǘŜ ƻǳ ƭΩŞŎƘŜŎΣ Ƴŀƛǎ ŘŜ ǎƻǳǘŜƴƛǊ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎage des 

ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ ŘΩƻǊƛŜƴǘŜǊ ƻǳ ŘŜ ǊŞƻǊƛŜƴǘŜǊ ƭŜǎ ƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Τ 

elle permet la prise de décision pour ce qui concerne la conduite du professeur et la 

ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ η32ϐΦ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ ŘƻƴŎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀǇǇroche 

ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛǾƛǎǘŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ǉǳƛ ƻƴǘ ǾƻŎŀǘƛƻƴ Ł ŘƻƴƴŜǊ ǳƴ ŦŜŜŘōŀŎƪΣ Ł 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Ŝǘ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ ǎǳǊ ƭŜ ŘŞǊƻǳƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ Ŝƴ ŦƻǳǊƴƛǎǎŀƴǘ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘŜǎ ǇƻǳǊ ƭŀ ǊŞƎǳƭŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 

coƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ŘΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴΣ ƭΩŀƧǳǎǘŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ 

aux caractéristiques des élèves. 

6.2.2.4 EVALUATION FORMATIVE.  

DΦ bǳƴȊƛŀǘƛ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ζ ǾƛǎŜ Ł ǊŜƴŘǊŜ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ƎŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ŘŜ ƭŀ ǊŞƎǳƭŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝƴ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ 

ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴ ƳƻŘŝƭŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ ŘΩŀŎǘƛƻƴ η33Φ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ǊŜǇǊŜƴŘ ƭŜ ŎƻƴŎŜǇǘ 

ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǾŜΦ 9ƭƭŜ ǎΩŜƴ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜ ǇŀǊ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ ζ ŎΩŜǎǘ ƭΩŞƭŝǾŜ ƭǳƛ-même qui 

doit assurer la régulation dǳ ŎƛǊŎǳƛǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ǎŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ Ŝǘ ŘŜ ǎŜǎ 

réussites »34.  

Cette évaluation propose comme point de départ les instruments privilégiés de la 

ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ ǉǳƛ ǎƻƴǘ Υ ƭΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ ǇŀǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ 

ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ Τ ƭŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘƻŎƻƴǘǊƾƭŜΣ ƭΩŀǳǘƻƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ Τ 

ƭŀ ƳŀƞǘǊƛǎŜ ŘŜǎ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŀƴǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴΦ  

6.2.2.5 AUTO-ÉVALUATION.  

Dans le cadre des théories socio-ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛǾƛǎǘŜǎΣ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Ŝǎǘ ŀŎǘŜǳǊ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ de 

ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜ ǎƻƴ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ Lƭ Řƻƛǘ ŀǳǎǎƛ ŘŜǾŜƴƛǊ ŀŎǘŜǳǊ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 

ŘŜ ǎƻƴ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇǊŜƴŘ ŘŜ ŎŜ Ŧŀƛǘ ǳƴŜ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘǊƛŎŜΦ ζ 

[ΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Řƻƛǘ ŞǾŀƭǳŜǊ ǎŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴΣ ǎƻƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ Ŝǘ ǎŜǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎ ǇƻǳǊ ǎŀǾƻir où il 

en est ». [Ŝ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ŀƛŘŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Ł ǎŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴŜ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ 

ǇƻǳǊ ǊŞƎǳƭŜǊ ǎƻƴ ŀŎǘƛƻƴ Υ ζ {Ŝ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŀ ǘŃŎƘŜ Ł ǊŞŀƭƛǎŜǊ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ƭŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ŘΩȅ 

ǇŀǊǾŜƴƛǊ Ŝƴ ǘŜǊƳŜǎ ŘΩƻōƧŜŎǘƛŦǎ ƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ǾƛǎŞŜǎΣ ƭŜs stratégies à mettre 

en place ».  

  

                                                      
32  RIEUNIER, 1978. Pédagogie, dictionnaire des concepts clés. 

33 G.NUNZIATI, cité par http://wiki.univ-paris5.fr 

34 G. SCALLON, cite par http://wki.univ-paris5.fr 
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6.2.2.6 EVALUATION PAR LES PAIRS OU CO-ÉVALUATION.  

/ΩŜǎǘ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǘǊŀǾŀǳȄ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ ǇŀǊ ƭŜǎ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ ŜǳȄ-ƳşƳŜǎΦ [Ωŀǳǘƻ-

ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇŀǊ ƭŜǎ ǇŀƛǊǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŜƴǘ Ł ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ŘŜ 

niveau élevé comme la capacité à porter des jugements critiques sur soi et sur ce qui 

nous environne.  

6.2.2.7 EVALUATION SOMMATIVE-EVALUATION CERTIFICATIVE.  

/ŜǘǘŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ƛƴǘŜǊǾƛŜƴǘ ŀǳ ǘŜǊƳŜ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ǘŃŎƘŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

Ŏƻƴǎǘƛǘǳŀƴǘ ǳƴ ǘƻǳǘΣ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘΩǳƴ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘΩǳƴ ŎȅŎƭŜΦ ζ 9ƭƭŜ ǇŜǊƳŜǘ ŀǳȄ 

enseignants de dresser un bilan des apprentissages ou de prendre une décision 

ŘΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ƻǳ ŘŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀŎǉǳƛǎ η35Φ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǎƻƳƳŀǘƛǾŜ 

attribue une note chiffrée à une performancŜ ƧǳƎŞŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛǾŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

ǘŜǊƳƛƴŞΣ Ŝǘ ŎŜŎƛ ŀǳȄ Ŧƛƴǎ ŘŜ ǎƛǘǳŜǊ ƭŜǎ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ǳƴŜ ƴƻǊƳŜΦ 

ζ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘƛǾŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǎƻƳƳŀǘƛǾŜ ǉǳƛ ǾƛǎŜ ƭŀ ŘŞƭƛǾǊŀƴŎŜ ŘΩǳƴ 

ŘƛǇƭƾƳŜΣ ŘΩǳƴ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀǘ ŘŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŞǎ Ŝǘ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ η 36  

6.2.2.8 EVALUATION CRITÉRIÉE.  

Cette évaluation fait référence à une liste de savoirs répertoriés. « Elle est directement 

liée à la définition des objectifs de performance, dont le libellé comporte la liste des 

critères de réussite. On y compare performance finale au standard préétabli et à ses 

indices-critères pour émettre en suite un jugement dichotomique de réussite ou 

ŘΩŞŎƘŜŎ »37Φ ¦ƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘƛǘŜ ŎǊŀǘŞǊƛǎŞŜ ǉǳŀƴŘ ŜƭƭŜ ǊŞŦŝǊŜ ƭŀ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜ ŘΩǳƴ 

apprenant à des critères. Son but est ainsi de décrire ce dont un élève est capable, sans 

égard à la performance des autres.  

6.2.2.9 EVALUATION NORMATIVE.  

¦ƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘƛǘŜ ƴƻǊƳŀǘƛǾŜ ǉǳŀƴŘ ŜƭƭŜ ǊŞŦŝǊŜ ƭŀ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴŎŜ ŘΩǳƴ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ŀǳȄ 

performances des autres apprenants. « Elle sitǳŜ ŘƻƴŎ ƭΩŞƭŝǾŜ ƴƻƴ Ǉƭǳǎ ǇŀǊ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǳȄ 

objectifs à atteindre, mais par rapport aux résultats des autres élèves, ce qui autorise 

une procédure de classement ou la sélection » 38 

  

                                                      
35 G. SCALLON, cite par http://wki.univ-paris5.fr 

36 G. SCALLON, cite par http://wki.univ-paris5.fr 

37 M. MINDER, cité dans http://wiki.univ-paris5.fr 

38 M. MINDER, cité dans http://wiki.univ-paris5.fr 
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6.3 [ΩAPPORT DES TIC DANS LE PROCESSUS DΩÉVALUATION EN ÉDUCATION.  

6.3.1 UN POINT SUR LΩÉVALUATION FORMATIVE 

9ƴ ǇǊŜƴŀƴǘ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ Řŝǎ ƭŜ ŘŞǇŀǊǘ ǉǳΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ Ŝǘ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 

ŦƻǊƳŜƴǘ ǳƴ ŎƻƴǘƛƴǳǳƳΣ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇŜǳǘ ŘŜǾŜƴƛǊ un levier pour mieux faire apprendre. 

/Ŝ ǉǳƛ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ŘŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴǎΣ ŎΩest son utilisation dans 

ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ39. 

tƻǳǊ ƳƛŜǳȄ ŀǇǇǊŞƘŜƴŘŜǊ ƭŜ ǊƾƭŜ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜΣ ǊŀǇǇŜƭƻƴǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ 

définitions. 

ζ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ǎǳƛǘ ǳƴŜ ƭƻƎƛǉǳŜ ŘŜ ǊŞƎǳƭŀǘƛƻƴΣ ŜƭƭŜ ǾƛǎŜ Ł ǎƻǳǘŜƴƛǊ ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ Ł ŀƛŘŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Ł ǎŜ ǊŀǇǇǊƻŎƘŜǊ ŘŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ; elle 

ǎΩƛƴǎŎǊƛǘ ŘƻƴŎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ŘΩŀƛŘŜΣ ǳƴ ŎƻƴǘǊŀǘ ŘŜ ŎƻƴŦƛŀƴŎŜΣ ǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ŎƻƻǇŞǊŀǘƛŦΦ »40  

ζ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ Ŝǎǘ ŀƛƴǎƛ ǾǳŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ǇŀǊǘ Řǳ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ plutôt que comme une activité séparée, intervenant après une phase 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ41 9ƭƭŜ ŎƘŜǊŎƘŜ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘ Ł ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǇǇŞǘŜƴŎŜ Ŝǘ ƭŀ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 

ŞƭŝǾŜǎΣ Ŝƴ ƭŜǳǊ ŀǇǇƻǊǘŀƴǘ ǳƴ ǊŜǘƻǳǊ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ Ŏƻƴǎǘŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜǳǊ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ƴŀƛǎ 

dans un contextŜ ŦŀǾƻǊƛǎŀƴǘ ƭŜǳǊ ǎŜƴǘƛƳŜƴǘ ŘΩŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜΣ ǇƻǳǊ ǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ƭŀ 

théorie de Bandura »42.  

ζ ¦ƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǎŜǊŀƛǘ ŘƛǘŜ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ Ŝǎǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳŞŜ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜ 

ŘƻƴƴŞŜǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜΣ ǊŜŎǳŜƛƭƭƛŜǎ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ƳşƳŜ ŘŜǎ ŀctivités 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘκŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ Ŝǘ ǉǳΩŜƭƭŜ ǾƛǎŜ Ł ƛŘŜƴǘƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ŦƻǊŎŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŦŀƛōƭŜǎǎŜǎ ŘŜ 

ƭΩŞƭŝǾŜΣ Ł ŀƛŘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ Ł ǊŞŦƭŞŎƘƛǊ Ł ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ Ł ƎǳƛŘŜǊ ǎŜǎ 

ŘŞƳŀǊŎƘŜǎ Ŝƴ ǾǳŜ ŘŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎŜǊΣ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǎǳǊ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŧormative des 

apprentissages à accroître son autonomie et sa prise de responsabilité face à ses 

ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎΣ ŜǘΣ ŜƴŦƛƴΣ Ł ƻǊƛŜƴǘŜǊ ƭŀ ǇƭŀƴƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΦ »43  

                                                      
39 Évaluation formative et évaluation certificative : postures contradictoires ou 
complémentaires ? Formation professionnelle suisse, n°4, pp.25-28 Rey O. & Feyfant A. (2014). 

40 Un panorama ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǎǳǊ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ŘŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎΣ Mesure et évaluation en 

éducation, vol. 33, no 3, 1-27 1Perrenoud P. (2001) (Perrenoud, 2001). 

41 Évaluation formative et évaluation certificative : postures contradictoires ou 
complémentaires ? Formation professionnelle suisse, n°4, pp.25-28 Rey O. & Feyfant A. (2014). 

42 Évaluation formative et évaluation certificative : postures contradictoires ou 
complémentaires ? Formation professionnelle suisse, n°4, pp.25-28 Rey O. & Feyfant A. (2014). 

43 ;ǾŀƭǳŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ-[ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ aƻǊǊƛǎǎŜǘǘŜ WΦ όнлмлύΦ 
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« Une pratique, dans la classe, est formative dans la mesure où des preuves des 

apprentissages des élèves sont perçues, interprétées et utilisées par le professeur, 

ƭΩŞƭŝǾŜ ƻǳ ǎŜǎ ǇŀƛǊǎΣ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇǊŜƴŘǊŜ ŘŜǎ ŘŞŎƛǎƛƻƴǎ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭŜǎ ǇǊƻŎƘŀƛƴŜǎ ŞǘŀǇŜǎ ŘŜ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǉǳƛ ǎŜǊŀƛŜƴǘ ƳŜƛƭƭŜǳǊŜǎ ƻǳ ƳƛŜǳȄ ŦƻƴŘŞŜǎ ǉǳŜ ƭŜǎ ŘŞŎƛǎƛƻƴǎ ǉǳƛ ŀǳǊŀƛŜƴǘ 

ŞǘŞ ǇǊƛǎŜǎ Ŝƴ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ ŘŜ ŎŜǎ ǇǊŜǳǾŜǎΦ » 44 

[ŀ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ Řŀƴǎ ǎŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ ŀǇǇŀǊŀƞǘ ŀƛƴǎƛ ǘǊŝǎ ŎƭŀƛǊŜƳŜƴǘΦ [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 

ŦƻǊƳŀǘƛǾŜΣ Ŝƴ ǊŜƴŘŀƴǘ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀŎǘŜǳǊΣ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜ ƭŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ Řǳ « savoir 

apprendre »45.  

Six principes permettent de strǳŎǘǳǊŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΦ 5ŀƴǎ ƭŜ ǘŀōƭŜŀǳ 

ci-ŘŜǎǎƻǳǎ ƛƭǎ ǎƻƴǘ Ƴƛǎ Ŝƴ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜǎ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ǇǊƛƴŎƛǇŜǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƭŜǎ 

apprentissages de Black et William 46. 

 

[Ŝǎ ǇǊƛƴŎƛǇŜǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ό.ƭŀŎƪ ϧ ²ƛƭƛŀƳΣ мффуύ 

Les ǇǊƛƴŎƛǇŜǎ ŘŜ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ 

(CERI/OCDE) 

- 9ƭƭŜ Ŝǎǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳǘƛǾŜ ŘΩǳƴŜ 

planification efficace pour 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ 

- Elle se centre sur la manière dont les 

élèves apprennent ; 

- Elle est centrale à la pratique 

pédagogique ; 

- /ΩŜǎǘ ǳƴŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜ 

professionnelle essentielle de 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΦ 

- Elle est progressive et constructive ; 

- Elle renforce la motivation des élèves. 

- Elle sert la compréhension des 

objectifs pédagogiques et des critères 

ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇŀǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ. 

- Elle aide les élèves à améliorer leurs 

compétences. 

- LƴǎǘŀǳǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŎǳƭǘǳǊŜ ŘŜ ŎƭŀǎǎŜ 

ǉǳƛ ŜƴŎƻǳǊŀƎŜ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ Ŝǘ 

ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩƻǳǘƛƭǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΦ 

- 5ŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘΩƻōƧŜŎǘƛŦǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ 

et suivi des progrès individuels des 

élèves vers ces objectifs. 

- Utilisation de méthodes 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ǿŀriées pour 

répondre aux besoins diversifiés des 

élèves. 

- Recours à des méthodes diversifiées 

pour évaluer les acquis des élèves. 

- Feedback sur les performances de 

ƭΩŞƭŝǾŜ Ŝǘ ŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ ŘŜ 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ǊŞǇƻƴŘǊŜ ŀǳȄ 

besoins identifiés. 

- Implication active des élèves dans le 

ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ. 

                                                      
44 Traduit de Black, P. & Wiliam, D. (2009). Developing the theory of formative assessment. Educational 
and Accountability, 21(1), 5-31. [n/a]. 10.1007/s11092-008-9068-5 CERI/OCDE  

45 (Centre for Educational Research and Innovation/ Organisation for Economic Co-operation and 
Development, [CERI/OCDE], 2009) 

46 Évaluation formative et évaluation certificative : postures contradictoires ou 
complémentaires ? Formation professionnelle suisse, n°4, pp.25-28 Rey O. & Feyfant A. (2014). 
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- 9ƭƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŞ ŎƘŜȊ ƭΩŞƭŝǾŜ 

Ł ǎΩŀǳǘƻ-évaluer. 

- Elle reconnaît toutes les formes de 

réussite scolaire. 

 

 

Les recherches mettent en avant la notion de régulation pour décrire le processus 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ [Ŝ ƳƻŘŝƭŜ ŘΩ!ƭƭŀƭ όмфтфύ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜ ǘǊƻƛǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ 

ǊŞƎǳƭŀǘƛƻƴǎ ǇƻǳǾŀƴǘ şǘǊŜ ƳƛǎŜǎ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ Ł ǘƻǳǘ ƳƻƳŜƴǘ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘΩǳƴŜ ǎŞǉǳŜƴŎŜ 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ : interactive-rétroactive-proactive. 

 Les régulations proactives consistent en des activités ou questions préparatoires 

ŘŜǎǘƛƴŞŜǎ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ Řƻƴǘ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘΩŀƧǳǎǘŜǊ Ŝǘ 

ŘŜ ǇƭŀƴƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ ŀŘŞǉǳŀǘŜǎΦ 

 Les régulations interactives consistent en des mises au point continues qui 

ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜƴǘ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜǎ ƛƴŦƻǊƳŜƭǎΣ ŜƴǘǊŜƳşƭŞǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ŘŜ 

discussions, et interviennent durant le déroulement des activités 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 

 Les régulations rétroactives consistent à effectuer un retour sur les tâches non 

ǊŞǳǎǎƛŜǎ ŘΩǳƴŜ ǎŞǉǳŜƴŎŜ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ ǎƻǳǾŜƴǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 

ŦƻǊƳŜƭƭŜΣ ŀŦƛƴ ǉǳŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƳƻŘƛŦƛŜ ǎŜǎ ƛƴǘŜǊǾŜƴǘƛƻƴǎ ǎŜƭƻƴ ƭŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ 

observées47.( 

En conclusionΣ ǊŜƭŜǾƻƴǎ ǉǳŀǘǊŜ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴǎ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭƭŜǎ ŘΩǳƴŜ ǘŜƭƭŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ƳƛǎŜǎ Ŝƴ 

place et ǊŞƎǳƭŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǳƴ ǊƾƭŜ ŘŜ ŎƘŜŦ ŘΩƻǊŎƘŜǎǘǊŜ : 

 Une dimension de continuité Υ 9ƭƭŜ Ŧŀƛǘ ǇŀǊǘƛŜ ƛƴǘŞƎǊŀƴǘŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ Řǳ 

ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ Ŏƻƴǘƛƴǳ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ǇŀǊ ŎŜ Ŧŀƛǘ ƴŜ ǎŜ ǎƛǘǳŜ Ǉŀǎ Ł ǳƴ ƳƻƳŜƴǘ 

ǇƻƴŎǘǳŜƭ Ł ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘΩǳƴ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ƴŀƛǎ à tout moment.  

 Une dimension de régulation Υ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘΩŀƧǳǎǘŜƳŜƴǘΣ ŘŜǎ 

ǊŞǘǊƻŀŎǘƛƻƴǎ ŜƴǘǊŜ ŞƭŝǾŜǎΣ ŀǾŜŎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƎǳƛŘŜƴǘ ŎŜƭǳƛ-ci dans ces choix 

ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎΣ ǎŜǎ ǊŜƳŞŘƛŀǘƛƻƴǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŞŜǎ ƻǳ ƴƻƴΦ [Ŝ ǊƾƭŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǎǘ 

alors ceƭǳƛ ŘŜ ŎƘŜŦ ŘΩƻǊŎƘŜǎǘǊŜ ; il met en place des stratégies et les réajuste dans 

le flux des interactions en classe afin de soutenir les apprentissages des élèves.  

 Une dimension collaborative qui se décline sous deux aspects complémentaires. 

Un aspect coopératif entre élève exploité avec une évaluation par les pairs : une 

telle activité est riche en interactions verbales entre élèves pour des critiques 

mais aussi pour identifier les obstacles et les raisonnements de leurs semblables.  

 Une dimension participatƛǾŜ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ Υ Ŝƴ ƛƴŎƛǘŀƴǘ ƭΩŞƭŝǾŜ Ł ǎŜ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŜǊ ŦŀŎŜ 

à ses démarches et ses décisions, celui-ci devient responsable de son 

                                                      
47 ;ǾŀƭǳŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ-[ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ aƻǊǊƛǎǎŜǘǘŜ WΦ όнлмлύΦ 
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apprentissage ; Ainsi une auto-ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǊŜƴŘǊŀ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀŎǘŜǳǊ ŘŜ ǎƻƴ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 

Řŀƴǎ ǳƴŜ ǇŜǊǎǇŜŎǘƛǾŜ ŘΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘΦ 

6.3.2 LE NUMÉRIQUE, VECTEUR DE TRANSFORMATION DE LΩÉVALUATION ? 

.ŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩŀǘǘŜƴǘŜǎ ǎƻƴǘ ǇƭŀŎŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ 

ŎƻƳƳŜ ŦŀŎǘŜǳǊ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΦ  

De nombreuses innovations ont été expérimentées en la matière depuis une quinzaine 

ŘΩŀƴƴŞŜǎ Ŝǘ ǳƴ ƳŀǊŎƘŞΣ ŀǾŜŎ ǎŜǎ ŜƴƧŜǳȄ ŞŎƻƴƻƳƛǉǳŜǎ Ŝǘ ǇƻƭƛǘƛǉǳŜǎΣ ŜȄƛǎǘŜ ƳşƳŜ Řŀƴǎ 

certains secteurs particuliers. Ainsi, dans des pays où les établissements et les autorités 

ŞŘǳŎŀǘƛǾŜǎ ƭƻŎŀƭŜǎ ŀŎƘŝǘŜƴǘ ƭŜǳǊǎ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦǎ ŘΩŜȄŀƳŜƴǎΣ ŘŜ ƴƻƳōreux efforts sont 

entrepris par des entreprises pour proposer des batteries de tests de plus en plus 

ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǘǎ Ŝǘ ǎƻǇƘƛǎǘƛǉǳŞǎΦ [ΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ Řŀƴǎ ŎŜǎ ƻǳǘƛƭǎ ŘΩǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ Şǘŀǘ ŘŜ ƭΩŀǊǘ ŘŜ ƭŀ 

ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝƴ ƳŀǘƛŝǊŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ƳşƳŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ŎƻƳƳŜ ŀǊƎǳƳent commercial 

ǇƻǳǊ ǾŀƭƻǊƛǎŜǊ ƭŜǳǊǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎΦ bŞŀƴƳƻƛƴǎΣ ƭŜǎ ŀǳǘŜǳǊǎ ŘΩǳƴŜ ǊŜǾǳŜ ŘŜ ƭƛǘǘŞǊŀǘǳǊŜ 

anglophone en « e-assessment » constatent que le numérique est souvent utilisé pour 

ǊŜƴŦƻǊŎŜǊ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ ƻǳ ǉǳŜ ƭŜǎ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻns sont 

ŎŀƴǘƻƴƴŞŜǎ Řŀƴǎ ŘŜǎ ǇƻŎƘŜǎ ŘΩƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ƴŜ ǎŜ ŘƛŦŦǳǎŜƴǘ Ǉŀǎ Řŀƴǎ ƭŜ ǎȅǎǘŝƳŜ 

éducatif48. Si le numérique se contente de permettre des tests massifs sur écran ou des 

QCM en ligne, comme cela se remarque fréquemment, la plus-value est en effet 

modeste. Bien que plus rares, des dispositifs permettant une adaptation des questions 

en fonction des réponses précédemment formulées montrent comment des évaluations 

peuvent devenir plus interactives et enrichies pas les retours des élèves49. En la matière, 

ceǊǘŀƛƴŜǎ ƛƴƴƻǾŀǘƛƻƴǎ ǎŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƴǘ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ 

ǎǳǇŞǊƛŜǳǊ ǉǳŜ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΦ 

DƭƻōŀƭŜƳŜƴǘΣ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ōŞƴŞŦƛŎŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ŀǘǘŜƴŘǳǎ ŘΩǳƴ ǊŜŎƻǳǊǎ ŀǳ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ 

ǇƻǳǊ ǾŞǊƛǘŀōƭŜƳŜƴǘ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŜǊ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Υ  

 ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ǳƴ ǊŜǘƻǳǊ ƛƳƳŞŘƛŀǘ ǾŜǊǎ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ǇƻǳǊ ƛƴŦƭŞŎƘƛǊ ǇǊŞŎƻŎŜƳŜƴǘ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ; 

 faciliter un apprentissage auto-régulé et personnalisable ;  

 ŀƛŘŜǊ ǳƴ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛŦ όŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ǇŀǊ ƭŜǎ ǇŀƛǊǎΣ ǇŀǊǘŀƎŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎΣ 

ƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎΧύ Τ  

                                                      
48 Timmis Sue, Oldfield Alison, Broadfoot Patricia & Sutherland Rosamund (2012). «  Where is the cutting 
edge of research in e-Assessment? Exploring the landscape and potential for wider transformation « . In 
Whitelock, D., Warburton, W., Wills, G., and Gilbert, L. (dir.). CAA 2012 International Conference, 
University of Southampton 

49 5ƻǎǎƛŜǊ ŘŜ ǾŜƛƭƭŜ ŘŜ ƭΩLC; ω ƴϲ фп ω {ŜǇǘŜƳōǊŜ нлм4 Évaluer pour (mieux) faire apprendre temps réel 
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 ŦƻǳǊƴƛǊ ŘŜǎ ǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ǉƭǳǎ ŀǳǘƘŜƴǘƛǉǳŜǎ όǎƛǘǳŀǘƛƻƴǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎΣ 

ǊŞǎƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜ ǇǊƻōƭŝƳŜǎΣ ƘȅǇƻǘƘŝǎŜǎ Ł ǘŜǎǘŜǊΧύ Τ  

 diversifier les données évaluables (compétences, connaissances, traces 

cognitives et tâches prises en compte) ;  

 fournir des réponses plus flexibles et appropriées (en termes de rythmes et de 

ƭƛŜǳȄ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜύ Τ  

 rendre les corrections plus efficientes et réduire la charge de travail des 

enseignants ;  

 ǊŜƴŘǊŜ ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ Ǉƭǳǎ ǊƛŎƘŜ Ŝǘ Ǉƭǳǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ Şƭèves ;  

 améliorer les performances des élèves, notamment grâce à un meilleur 

engagement dans les activités ;  

 articuler mieux les dimensions formatives et sommatives des évaluations (suivi 

en continu des traces) ;  

 améliorer la validité et la fiabilité (données plus fines et plus riches).  

Le Danemark, à la pointe du e-assessment Le Danemark est souvent cité dans les 

ǊŀǇǇƻǊǘǎ ƻŦŦƛŎƛŜƭǎ ŎƻƳƳŜ ǳƴ Ǉŀȅǎ ŘΩŀǾŀƴǘ-garde dans le recours des technologiques 

ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ Ŝƴ ƳŀǘƛŝǊŜ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΦ [Ŝǎ ǘŜǎǘǎ ƴŀǘƛƻƴŀǳȄ Ƴƛǎ en place en 2008 pour 

suivre les acquis des élèves tout au long de leur scolarité se déroulent ainsi par 

ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ Ŝǘ ǎƻƴǘ ŀŘŀǇǘŀǘƛŦǎ Υ ƭŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ǇǊƻǇƻǎŞŜǎ ǎΩŀŘŀǇǘŜƴǘ ŀǳȄ ǊŞǇƻƴǎŜǎ ŘŜǎ 

élèves. Une réponse incorrecte amène une question plus facile, et une réponse correcte, 

une question plus difficile. Strictement canalisée dans le processus de formation, ces 

tests sont soigneusement conçus pour être utilisées aux fins de palmarès ou de 

ŎƭŀǎǎŜƳŜƴǘǎ ǇǳōƭƛŎǎΦ Lƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Şǘƻƴƴŀƴǘ ŘŜ ŎƻƴǎǘŀǘŜǊ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ Řŀƴǎ ǳƴ Ǉŀȅǎ 

Ł ŦŀƛōƭŜ ǇǊŜǎǎƛƻƴ ŞǾŀƭǳŀǘƛǾŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŞǳǎǎƛǘ Ł ƛƳŀƎƛƴŜǊ ŘŜǎ ŦƻǊƳŜǎ Ǉƭǳǎ ƳƻŘŜǊƴŜǎ 

ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΦ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ¢L/ Ŝǎǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ŎŜƴǘǊŀƭŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜǎ 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŀǳ 5ŀƴŜƳŀǊƪΣ ǇƻǳǊ ŀǎǎǳǊŜǊ ƭΩŀƭƛƎƴŜƳŜƴǘ Ŝntre les 

ǇǊŀǘƛǉǳŜǎΣ ƭŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ƳƻŘŜǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴΦ 5ŝǎ мффтΣ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ 

était autorisé dans les examens écrits des voies commerciales et techniques, puis 

généralisé en 2000 dans toutes les filières (98 % des élèves utilisaient alors déjà un PC 

dans les examens écrits de la voie commerciale). Depuis 2001, des sujets sont donnés 

via CD-Rom, les devoirs écrits peuvent être réalisés sur traitement de texte (ou Excel) et 

ƭŀ ŎƻǇƛŜ Ł ǊŜƴŘǊŜ ƛƳǇǊƛƳŞŜΦ 9ƴŦƛƴΣ ŘŜǇǳƛǎ нллуΣ ƭΩǳǎŀƎŜ ŘΩLƴǘŜǊƴŜǘ se répand au niveau 

ŘŜǎ ŜȄŀƳŜƴǎ ŀǾŜŎΣ Ŝƴ нлмлΣ ƭŜǎ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ǎǳƧŜǘǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ƭΩŀŎŎŝǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ Řŀƴǎ 

ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ƳŀǘƛŝǊŜǎ όŘŀƴƻƛǎΣ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎΣ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎΣ ŞŎƻƴƻƳƛŜΧύ ŜǘΣ Ł ǇŀǊǘƛǊ 

ŘŜ нлмпΣ ƭƻǊǎ ŘŜǎ ŜȄŀƳŜƴǎ ŘΩŀƴƎƭŀƛǎΦ Lƭ ǇƻǳǊǊŀ ǎΩŀƎƛǊΣ Ŝƴ ƭΩƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜ, non plus de réaliser 

une traduction ou un thème, car dans ce cas-là le recours aux outils Internet videra 
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ƭΩŞǇǊŜǳǾŜ ŘŜ ǎƻƴ ǎŜƴǎΣ Ƴŀƛǎ ŘŜ ŎƻƳǇŀǊŜǊ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭŀ ǇŜǊǘƛƴŜƴŎŜ ŘŜ ǘǊƻƛǎ ǘǊŀŘǳŎǘƛƻƴǎ 

ǇǊƻǇƻǎŞŜǎ ǇŀǊ ƭŜǎ ǎŜǊǾƛŎŜǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ Ŝǘ ŘΩŞǘŀȅŜǊ ǎƻƴ ŀǊƎǳƳŜƴǘŀtion.  

6.3.3 LES QCM SOUS FORME DE QUIZ 

aşƳŜ ǎƛ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƛƴŘƛǎǇŜƴǎŀōƭŜ ǇƻǳǊ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ǳƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 

ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΣ ŜƭƭŜ ƧƻǳŜ Ł ƭΩŞǾƛŘŜƴŎŜ ǳƴ ǊƾƭŜ ŘΩŀŎŎŞƭŞǊŀǘŜǳǊ Ŝǘ ŘŜ ŦŀŎƛƭƛǘŀǘŜǳǊΦ 

Les quiz permettent de tester les connaissances de type « explicite ». Dû au format du 

ǉǳƛȊΣ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŜǊ ǎǳǊ ƭŀ ƳŞƳƻƛǊŜ ƛƳǇƭƛŎƛǘŜ Ŝǘ ǎǳǊ ƭŜ ζ ǎŀǾƻƛǊ-faire 

ηΦ !ƛƴǎƛΣ ƭŜǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŞǎ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǉǳƛȊ ǎƻƴǘ ƭŜǎ 

connaissances factuelles et les connaissances conceptuelles. Il est aussi possible de 

tester certaines connaissances procédurales : la connaissance des actions qui sont 

ŜȄǇƭƛŎƛǘŞŜǎ ŀǳ ƳƻȅŜƴ Řǳ ƭŀƴƎŀƎŜΦ [Ŝǎ ǉǳƛȊ ƴŜ ǾŀƭƛŘŜǊƻƴǘ Ǉŀǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 

connaissances procédurales. 

Description 

Pour réaliser un quiz, il faut poser une série de questions aux apprenants avec une pause 

ŜƴǘǊŜ ŎƘŀǉǳŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴΦ !ƛƴǎƛΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ŘƻƴƴŜǊ ƭŀ ōƻƴƴŜ ǊŞǇƻƴǎŜ Ŝǘ ŀǳ ōŜǎƻƛƴΣ 

fournir des clarifications ou des explications supplémentaires. Le format des questions 

ǇŜǳǘ ŎƘŀƴƎŜǊ ǎŜƭƻƴ ƭŜǎ ǇǊŞŦŞǊŜƴŎŜǎΣ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ǉǳΩƻƴ ŎƘŜǊŎƘŜ Ł ǘŜǎǘŜǊ Ŝǘ 

le médium utilisé. Règle générale, les questions sont à choix multiples ou des « vrai ou 

ŦŀǳȄ ηΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ŘΩŀǎǎƻŎƛŀǘƛƻƴǎ ƻu des choix 

à placer dans le bon ordre. Les quiz sont faits de manière à ce que les élèves répondent 

tous de manière simultanée. 

;ǘŀƴǘ ŘƻƴƴŞ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǊŞŎƻƭǘŜǊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ōƻƴƴŜǎ ǊŞǇƻƴǎŜǎ ǇŀǊ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ 

de remarquer leurs forces et leurs faiblesses, les quiz peuvent être utilisés comme forme 

ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜΦ 

Les quiz peuvent être implantés avec différents outils et à différents moments de la 

classe. En effet, ils peuvent être utilisés de manière formelle, présents dans le One Note 

ŘŜ ƭΩŞƭève et utilisés sur une base régulière, ƻǳ ŘΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ Ǉƭǳǎ ƛƴŦƻǊƳŜƭƭŜ ǇƻǳǊ 

ŎƻƴǎŜǊǾŜǊ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ƛƳǇƭƛǉǳŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ Lƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ŘƻƴŎ 

être utilisés comme une manière de garder le contrôle de la classe en ajoutant de 

ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ƻǳ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘŜ ǎΩŀǎǎǳǊŜǊ ŘŜ ƭŀ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ 

Historique 

Lƭ Ŝǎǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜ ǇǊŞŎƛǎ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǉǳƛȊ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎΦ ;ǘŀƴǘ 

ŘƻƴƴŞ ǉǳΩƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊΣ ƭŜǎ ŜƴǎŜƛƎnants 

ǇƻǳǾŀƛŜƴǘ ŀƛǎŞƳŜƴǘ ƭŜǎ ƛƳǇƭŀƴǘŜǊ ǇƻǳǊ ƳŀƛƴǘŜƴƛǊ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ƭŜǳǊ ƎǊƻǳǇŜ Ŝǘ ŀƧƻǳǘŜǊ 

ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 5ŞƧŁ Ŝƴ мфрмΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ ŘŜǎ ŞǘǳŘŜǎ ǉǳƛ ǘŜƴǘŜƴǘ ŘŜ ŘŞƳƻƴǘǊŜǊ 
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les bénéfices de faire de courts quiz sur une base régulière dans une classe50. Les quiz 

qui utilisent des appareils technologiques vont faire leur apparition dans les années 6051. 

Cependant, les dernières années ont été particulièrement prolifiques pour la recherche 

sur le sujet. La démocratisation de la technologie a permis de développer de nouvelles 

approches pour élaborer et mettre en application les quiz. 

[Ŝǎ ōŞƴŞŦƛŎŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩŀƳōƛŀƴŎŜ ŘŜ ŎƭŀǎǎŜ : 

 la présence en classe est plus élevée ; 

 les élèves sont plus concentrés durant la classe ; 

 les ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ Ł ƭΩŀƛǎŜ ŘŜ ǊŞǇƻƴŘǊŜ ŀƴƻƴȅƳŜƳŜƴǘ ; 

 les élèves participent plus dans la classe et entre eux ; 

 les élèves sont plus motivés. 

[Ŝǎ ōŞƴŞŦƛŎŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ : 

 ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƛƴǘŜǊŀƎƛǎǎŜƴǘ Ǉƭǳǎ ŜƴǘǊŜ ŜǳȄ Ŝǘ ŀǾŜŎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ; 

 les élèves participent aux discussions, notamment sur leurs erreurs durant le 

quiz ; 

 ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǎǘ Ŝƴ ƳŜǎǳǊŜ ŘŜ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜ ŎƻǳǊǎ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǊŞǘǊƻŀŎǘƛƻƴ ŘŜǎ 

élèves ; 

 la performance aux évaluations est améliorée ; 

 ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǎǘ Ǉƭǳǎ ŞƭŜǾŞ. 

Les bénéfices pour les évaluations : 

 ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǎŜ ŘƻƴƴŜƴǘ Ǉƭǳǎ ŦǊŞǉǳŜƳƳŜƴǘ ǳƴŜ ǊŞǘǊƻŀŎǘƛƻƴ ; 

 les quiz permettent de faire des évaluations formatives sur une base régulière. 

!ƛƴǎƛΣ ƭŜǎ ǉǳƛȊ ŦŀǾƻǊƛǎŜƴǘ ǳƴ ŘŜƎǊŞ Ǉƭǳǎ ŞƭŜǾŞ ŘŜ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀǘƛƻƴΣ ŘΩƛƴǘŜǊŀctivité et 

ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŜƴƎŀƎŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ƭŜ ǎǳƛǾƛ 

ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜǎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎΦ hƴ ǘƻǳŎƘŜ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ζ ŀŎǘƛǾŜǊ ηΣ ζ 

motiver » et « présenter ». 

                                                      
50 (Fitch, M.L., Drucker, A. L. et Norton , A. J., JR (1951). Frequent testing as a motivating factor in large 
lecture classes. Journal of Educational Psychology¸42 (1), 1-20 

51 (Wang A.I. (2014). The wear out effect of a game-based student response system. Computers & 
Education¸ Vol.82 p.217-227 
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Il y a tout de même des défis à prendre en considération pour pouvoir implanter 

ŜŦŦƛŎŀŎŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŦŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Υ  

 des défis technologiques : si un élève ne peut pas participer au quiz qui requiert 

un appareil technologique, son apprentissage et sa motivation seront affectés ; 

 la difficulté à utiliser les réponses des élèves pour ajuster son contenu. Pour un 

ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŞōǳǘŀƴǘΣ ƛƭ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘΩŀƧǳǎǘŜǊ ƭŜ ŘŜƎǊŞ ŘŜ ǎǳǇǇƻǊǘ Ŝǘ ǎƻƴ 

enseignement en fonction des réponses des élèves au quiz ; 

 la difficulté de couvrir tout le contenu ; 

 les ARS52 peuvent prendre du temps à mettre en place (démarrer le programme, 

distribuer ou chercher les appareils, etc.) et il peut être ardu de mettre du 

ŎƻƴǘŜƴǳ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎΣ ǎǳǊǘƻǳǘ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ ǇŀǊƭŜ ŘŜ Ŏonnaissances 

procédurales ; 

 Řǳ ƳşƳŜ ŀƴƎƭŜΣ ŎΩŜǎǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜ ōƻƴƴŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ŀŘǊŜǎǎŜƴǘ ǳƴ 

objectif spécifique, qui fait découvrir aux élèves leur opinion ou leurs idées 

fausses et permet de démarrer une discussion ; 

 il Ŧŀǳǘ ŦŀƛǊŜ ŀǘǘŜƴǘƛƻƴ Ł ƴŜ Ǉŀǎ ŘŞǾƛŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ǉǳƛȊ ǊŜǎǘŜƴǘ 

centrés vers cet objectif et que les participants ne soient pas déconcentrés par 

ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ; 

 ǎƛ ƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜ ǳƴ !w{ ƴŜ ŦƻǳǊƴƛǎǎŀƴǘ Ǉŀǎ ƭΩŀƴƻƴȅmat aux élèves, certains 

ǎΩƻǇǇƻǎŜǊƻƴǘ ƻǳ ǎŜ ǎŜƴǘƛǊƻƴǘ Ƴŀƭ Ł ƭΩŀƛǎŜ, ce qui diminue la motivation et 

ŘŞǘƻǳǊƴŜ ƭŜ ǉǳƛȊ ŘŜ ǎƻƴ ƻōƧŜŎǘƛŦ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 

  

                                                      
52 Audiance Response System 
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6.3.4 QUIZIZZ 

vǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ Κ 

/ΩŜǎǘ ǳƴ ǎƛǘŜ ǿŜō ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ v/a ƛƴǘŜǊŀŎǘƛŦǎ ǉǳƛ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ǇŀǊ ƭŀ ǎǳƛǘŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ƭŜ 

ōƛƭŀƴ ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ŘŜ Ǿƻǎ ŞƭŝǾŜǎΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǘǊŝǎ ōƛŜƴ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎƻƳƳŜ ƻǳǘƛƭ 

ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ƻǳ ǇƻǳǊ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ƎǊƻǳǇŜǎ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ ƴƛǾŜŀǳ ŀŎǉǳƛǎ 

par vos élèves. 

Comment ça marche ? 

 Côté professeur : Sur le site de quizizz.com, vous pouvez soit créer, soit copier un 

quiz pour évaluer vos élèves. 

 Côté élèves : sur le site join.quizziz.com, les élèves entrent un code à 6 chiffres et 

ƧƻǳŜƴǘ ŜƴǎǳƛǘŜ Ŝƴ ƳƻŘŜ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭ Ŝǘ Ǿƻƛǘ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜǳǊ ŞŎǊŀƴ ŘΩƛtŀŘ όƻǳ ƻǊŘƛύ 

les possibilités de réponses. 

Les plus : 

 /ΩŜǎǘ ƎǊŀǘǳƛǘ Η 

 Les élèves se connectent au quiz via le code à 6 chiffres qui apparaît lorsque vous 

ƭŀƴŎŜȊ ƭŜ ǉǳƛȊΦ tŀǎ ōŜǎƻƛƴ ǇƻǳǊ ƭŜ ǇǊƻŦ ŘΩŜƴǘǊŜǊ ŘŜǎ ŘƻƴƴŞŜǎ ǉǳŜƭƭŜǎ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǎƻƛŜƴǘ. 

 Vous pouvez créer un quiz de toute pièce ou alors copier un quiz déjà existant. Pour 

ǘǊƻǳǾŜǊ ǳƴ ǉǳƛȊΣ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Řŀƴǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ζ ǇǳōƭƛǉǳŜ ηΣ ǘŀǇŜǊ ǳƴ 

mot clé dans la barre de recherche et le tour est joué. 

 Les élèves aiment bien voir leur progression affichée sur leur tablette. 

 Sƻǳǎ ƭΩƻƴƎƭŜǘ ζ ƳŜǎ ǊŀǇǇƻǊǘǎ ηΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƴƻƴ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ǎŎƻǊŜǎ ŘŜ 

vos élèves sous format Excel, mais aussi le score de la classe pour chaque question 

et le score individuel de chaque élève pour chaque question.  

La grande différence avec Kahƻƻǘ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ŎƘŀǉǳŜ ŞƭŝǾŜ ǇŜǳǘ ŀƭƭŜǊ Ł ǎƻƴ ǊȅǘƘƳŜΦ 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƻōƭƛƎŞ ŘΩŀǘǘŜƴŘǊŜ ǉǳŜ ƭŀ ǘƻǘŀƭƛǘŞ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀƛǘ ǘŜǊƳƛƴŞ ŘŜ 

répondre à la question pour passer à la question suivante. Les élèves sont parfaitement 

autonomes. 

En résumé : 

Les élèves se prennent volontiers au jeu et me demandent souvent si on va faire un 

vǳƛȊƛȊȊ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭǎ ŜƴǘǊŜƴǘ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ /ƻƳƳŜ ƛƭǎ ŀŘƻǊŜƴǘ ƭŜ ǇǊƛƴŎƛǇŜΣ ƧŜ ƭŜ ǊŞǎŜǊǾŜ ōƛŜƴ 

entendu comme récompense pour les semaines où toute la classe a bien travaillé. La 

cerise sur le gâteau : les élèves créent eux même leur QCM sur Quizizz.  
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6.3.5 KAHOOT 

vǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ Κ 

/ΩŜǎǘ ǳƴ ǎƛǘŜ ǿŜō ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ v/a ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ Ŝǘ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŜǊ ŜƴǎǳƛǘŜ ƭŜǎ 

résultats individuels des élèves via un format type Excel. 

Comment ça marche ? 

 Côté professeur : vous créez un QCM sur le site https://create.kahoot.it. 

 Côté élève Υ ŎƘŀǉǳŜ ƧƻǳŜǳǊ Ŝǎǘ ƛƴǾƛǘŞ Ł ƧƻǳŜǊ Ŝƴ ƭŀƴœŀƴǘ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ YŀƘƻƻǘ ǉǳΩƛƭ 

ŀǳǊŀ ǇǊŞŀƭŀōƭŜƳŜƴǘ ǘŞƭŞŎƘŀǊƎŞŜ ǎǳǊ ǎƻƴ ǎƳŀǊǘǇƘƻƴŜΦ [ƻǊǎǉǳŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘŜǳǊ ƭŀƴŎŜ ƭŜ 

ǉǳƛȊΣ ǳƴ ƴǳƳŞǊƻ ŘΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ Ł с ŎƘƛŦŦǊŜǎ ŀǇǇŀǊŀƞǘΦ [Ŝǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘƻƛǾŜƴǘ 

répondre dans un temps limité. Les plus rapides ayant répondu juste marquent plus 

de points. Les résultats apparaissent après chaque question. Petit à petit se dessine 

ainsi un classement entre les joueurs, ce qui crée une émulation autour du jeu. À la 

fin, apparaît le classement final. 

Les plus : 

 /ΩŜǎǘ ƎǊŀǘǳƛǘΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ Ǿƻǳǎ ŎǊŞŜǊ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ en quelques clics. 

 tŀǎ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜ Ƴŀƛƭ ǇƻǳǊ Ǿƻǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ Ǉŀǎ ōŜǎƻƛƴ ǇƻǳǊ Ǿƻǳǎ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŘŜǎ ƭƛǎǘŜǎ 

ŘŜ ŎƭŀǎǎŜǎ Υ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎΩƛƴǎŎǊƛǾŜƴǘ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜǳǊ ǇǊŞƴƻƳ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ǇƘŀǎŜ ŘŜ 

Log in. Leurs prénoms apparaissent directement sur votre iPad. 

 Le partage facile. 

 La fonction « browse »: Vous pouvez chercher parmi la base de données des quiz 

déjà existants, les copier et les éditer. 

[Ŝǎ ƳƻƛƴǎΧ 

 ±ƻǳǎ ŘŜǾŜȊ ǇƻǳǾƻƛǊ ǇǊƻƧŜǘŜǊ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ǎǳǊ ǾƻǘǊŜ ŞŎǊŀƴ ƛtŀŘ όǾƛŀ !ǇǇƭŜ ¢±ύ ƻǳ t/ όǾƛŀ 

Beamer) pour que les élèves visualisent les réponses possibles au QCM. 

9ƴ ǊŞǎǳƳŞΧ 

Voilà un site parfait pour une évaluation formative. Le « Score Board » permet à 

ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ ǾƻƛǊ Ŝƴ ǘŜƳǇǎ ǊŞŜƭ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŦƻǊǘ κ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜΦ [Ŝǎ 

Ǉƻƛƴǘǎ ǎΩŀŦŦƛŎƘŜƴǘ ŀǳ ŦǳǊ Ŝǘ Ł ƳŜǎǳǊŜ Řǳ ǉǳƛȊ Η 9ǘ ƭΩŞƳǳƭŀǘƛƻƴ ǊŞǾŜƛƭƭŜ ǘƻǳǘ ƭŜ ƳƻƴŘŜΣ 

même ceux qui, parmi les élèves, sont habituellement en mode « passif ». 

https://create.kahoot.it/
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7. APPRENDRE AUTREMENT : LA CLASSE INVERSÉE 

Les outils numériques permettent d'envisager un nouveau modèle d'enseignement 

faisant le pari d'une plus grande autonomie de l'élève allant de pair avec une 

redynamisation de la classe fondée sur le partage des connaissances.  

L'idée essentielle de la classe inversée ne réside pas dans la médiatisation numérique 

des cours mais dans la volonté de retrouver du sens Ł la présence, Ł la rencontre entre 

les élèves et avec l'enseignant. Un état d'esprit plus qu'une méthode particulière. 

7.1 EN QUOI CONSISTE CE MODÈLE DE CLASSE INVERSÉE ? QUELLES EN SONT LES 

POSSIBLES DÉCLINAISONS ? 

La classe inversée s'inscrit dans une convergence de plusieurs courants qui agitent 

l'école depuis plusieurs années : 

 Celui des compétences Ł développer chez les élèves. Des compétences de nature 

disciplinaire (liées aux nécessaires savoirs) et des compétences transversales 

comme l'esprit critique, le travail en équipe, la communication ... 

 Celui des méthodes davantage centrées sur l'apprentissage des élèves. Une 

évidence pourtant loin d'être partagée. Notre langue française produit un 

amalgame entre l'enseigner et l'apprendre en autorisant l'expression 

"apprendre quelque chose Ł quelqu'un" alors que l'acte d'apprendre est l'affaire 

de celui qui apprend ("je ne peux apprendre Ł ta place" dit-on parfois). L'acte 

d'enseigner viserait davantage Ł donner Ł cet apprenant des occasions 

d'apprendre pour qu'il puisse continuer Ł apprendre en autonomie toute la vie 

durant. 

 Celui des démarches d'évaluation avec des approches elles aussi moins centrées 

sur le seul et unique verdict de l'enseignant que sur le développement progressif 

de la capacité de l'apprenant de s'évaluer, d'évaluer ses pairs c'est un prix de 

l'autonomie. 

 Et finalement, celui du numérique non réduit aux seuls outils technologiques 

(censés nous émanciper voire nous libérer comme depuis l'invention des 

premiers outils) mais catalyseur d'une nouvelle culture, de nouveaux usages, 

de nouveaux comportements.  
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7.2 UN PEU DΩHISTOIRE 

Le concept de "La classe inversée", est un phénomène relativement récent. Il a été 

introduit sous le vocable de Flipped Classroom, il y a une dizaine d'années, par deux 

enseignants du secondaire en chimie, Jonathan Bergmann et Aaron Sams, de l'école 

Woodland Park High School, Colorado aux Etats-Unis. Non issue d'un quelconque décret 

ou d'une méthode préconisée par les sciences de l'éducation, l'idée initiale était 

d'agencer différemment les espace-temps de l'enseignement et de l'apprentissage en 

proposant les leçons, sous la forme de vidéos, en dehors de l'espace-temps de la classe 

proprement dite et en utilisant ce dernier pour mieux accompagner les élèves dans leurs 

apprentissages. 

Une petite révolution si on considère que traditionnellement les leçons se font en classe 

(de manière ex cathedra) et les devoirs, considérés comme activités d'apprentissage, se 

font Ł la maison sans la présence de l'enseignant. 

Il y était aussi question de dynamiser les élèves peu enclins Ł écouter de longues leçons 

en classe. Certains avaient résumŞ ce concept par un quelque peu provocateur "Lectures 

at home and Homework in class" après avoir écouté une conférence en vidéo («Utilisons 

les vidéos pour réinventer l'école ») de Salman Khan, le créateur de la Khan Académie. 

C'est en 2012 que Bergmann et Sams53 publiaient leur livre «Flip your classroom » 

(adaptŞ en français par l'appellation "Classe inversée") qui allait provoquer l'émergence 

du concept en francophonie et plus particulièrement en Europe. 

Depuis, et en quelques années, il a en effet connu un véritable engouement en France, 

en Belgique, en Suisse, au Québec ... 

C'est ici que se niche le caractère innovant de l'approche. Nous avons tous connu l'un 

ou l'autre enseignant pionnier qui nous faisait lire les notes de cours avant la séance 

proprement dite en classe ou en amphi. L'innovation s'installe lorsque l'idée initiale est 

diffusée, rendue publique, est adoptée par d'autres enseignants, se généralise Ł 

différents niveaux tout en se transformant, se banalise aussi. Sous l'impulsion de 

l'association française "Inversons la classe", diverses activités de mutualisation entre 

enseignants se sont ainsi mises en place : la semaine de la classe inversée (CLISE), le 

congrès (CLIC). 

                                                      
53Bergmann, J. & Sams, A. (2012). Flip Your Classroom : Reach Every Student in Every Class Every Day. 

International Society for Technology in Education. 
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Les récents colloques et journées d'étude Ł son sujet démontrent son ampleur Ł la fois 

au niveau du nombre d'enseignants qui s'y intéressent voire s'y investissent :en 2017, la 

CLISE a compté plus de 270 événements qui ont rassemblé plus de 5000 personnes dans 

ǘƻǳǘŜ ƭŀ CǊŀƴŎŜΣ ŘŜ ƭΩ!ǉǳƛǘŀƛƴŜ Ł ƭŀ ǊŞƎƛƻƴ ǇŀǊƛǎƛŜƴƴŜΣ Ŝǘ Řŀƴǎ ƭŜ monde entier (13 pays 

participants). Des classes ouvertes, des séminaires académiques, des ateliers, des 

ǿŜōƛƴŀƛǊŜǎΧ ŀǳǘŀƴǘ ŘΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŞǎ ŘŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǎΣ ŘŜ ŘŞōŀǘǎ Ŝǘ ŘŜ ǇŀǊǘŀƎŜǎΦ 

Depuis, des thématiques "classe inversée" sont présentes dans nombre de colloques 

internationaux. On se rend compte dans cette démarche spontanée que les enseignants 

eux aussi prennent en main leurs propres apprentissages sans attendre un hypothétique 

décret ou une formation continue aux effets incertains. La classe inversée, c'est un état 

d'esprit plus qu'une méthode particulière. 

Un phénomène d'ampleur donc par le nombre de participants mais aussi par la variété 

des pratiques qui y sont présentées. 

7.3 EXTENSION DU CONCEPT INITIAL 

On peut tracer un continuum entre des pratiques plutôt "centrées sur l'enseignant" (des 

cours virtualises par le truchement de vidéos) et d'autres davantage "centrées sur 

l'apprenant". 

Le concept initial, originel, de la classe inversée que nous venons de présenter allait 

évoluer en élargissant en particulier le spectre des activités menées Ł distance : le seul 

"regarder des vidéos" peut-il être considéré comme une activité motivante et fertile en 

apprentissages ?  

En quelque sorte, la mise Ł distance de certaines activités, traditionnellement dévolues 

au temps de classe (comme la transmission des savoirs), invite Ł repenser les activités 

en présence qui Ł leur tour interpellent la nature des activités Ł distance en les 

contextualisant ou concrétisant davantage. 

Et si les élèves cherchaient eux-mêmes les savoirs ? Cet "effet boomerang" (porter 

certaines activités Ł distance dans l'intention de redonner du sens Ł la présence, les 

activités en présence invitant Ł leur tour Ł enrichir les activités Ł distance) conduit Ł 

considérer l'hybridation entre présence en classe et activités hors la classe dans une 

perspective dynamique.  
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C'est ainsi que dans leur livre consacré aux classes inversées 54 Marcel Lebrun, Catherine 

Becchetti-Bizot et Julie Lecoq proposent une extension du concept initial de classe 

inversée en incluant dans la partie Ł distance (avant la classe proprement dite) des 

activités des élèves du type recherche d'informations, préparation d'un exposŞ ou d'un 

débat, construction par un groupe d'élèves d'un dispositif de formation Ł l'intention des 

autres élèves, etc. "L'apprenant actif" sort ainsi de la classe pour s'alimenter 

intellectuellement dans les contextes (en particulier fortement marqués par le 

numérique et son attribut d'accessibilité aux ressources Ł la fois de connaissances et de 

pratiques). La classe inversée originelle s'étend donc dans un concept plus large et 

pluriel appelé "Les classes inversées" fertile en développement de compétences du 

XXIème siècle : chercher des informations, les évaluer, les critiquer, les communiquer, 

travailler en équipe, apprendre Ł apprendre toute la vie durant. 

[ΩƛŘŞŜ essentielle de la classe inversée originelle ne réside pas dans la médiatisation 

numérique des cours mais dans la volonté de retrouver du sens Ł la présence, Ł la 

rencontre entre les élèves et avec l'enseignant. Cette version initiale est appelée le Type 

1 de la classe inversée, il conduit le plus souvent de la théorie (par exemple, via des 

vidéos) Ł l'application (via des exercices d'application en classe). 

Dans l'extension proposée par M. Lebrun, les élèves, seuls ou en groupe, en dehors de 

l'école ou dans des espaces spécialement aménagés dans l'école, explorent les 

contextes, se documentent et partagent ensuite, en classe, leurs trouvailles sous la 

supervision de l'enseignant, devenu accompagnateur d'apprentissage ou chef 

d'orchestre de son dispositif ; il va les aider Ł amener de l'ordre dans le désordre, Ł 

modéliser et Ł faire émerger des savoirs transférables au départ de leurs apports. 

Cette façon de faire, toujours construite sur l'hybridation entre présence et distance, est 

appelé le Type 2 de la classe inversée, elle conduit des contextes Ł la modélisation, voire 

la théorisation, un chemin finalement "inverse" du Type 1. 

Dans ses recherches, Marcel Lebrun a aussi mis en évidence un mélange (le Type 3, 

cyclique) de ces deux premiers types qui conduit Ł un vaste panorama de pratiques 

montrant le caractère pluriel des classes inversée : Type 2 d'abord (exploration des 

contextes, partage en classe, modélisation par l'enseignant), Type 1 ensuite (théories et 

modèles, application et transfert). 

                                                      
54 Classes inversées : Éclairages autour de cette pédagogie - Catherine Becchetti-Bizot, Marcel Lebrun, 

Julie Lecoq 
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Cette alternance entre contextes et concepts, entre savoirs et compétences, entre 

présence et distance est proche du cycle de l'apprentissage expérientiel de David Kolb55. 

Ces alternances ne sont pas Ł considérer en opposition entre savoirs et compétences, 

par exemple mais dans une systémique entre l'enseigner et l'apprendre. 

  

                                                      
55 Experiential Learning: Experience as the Source of Learning and Development (Anglais) Broché ς 1 

octobre 1983 de David A. Kolb  (Auteur) 
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7.4 LE RÔLE CLÉ DU PROFESSEUR 

Ce modèle se développe-t-il pour faire face Ł un usage du numérique qui sΩimpose de 

ŦŀŎǘƻ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ƻǳ ŀ-t-ƛƭ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴǎΣ ŘŜǎ ǊŀŎƛƴŜǎ Ǉƭǳǎ ŀƴŎƛŜƴƴŜǎ Κ 

La ou les classes(s) inversée(s) sont souvent considérées comme "filles du numériques". 

Ce n'est qu'en partie vrai. En effet, comme nous l'écrivions ci-dessus, nous en avons 

toutes et tous rencontrŞ des enseignants qui nous faisaient lire un texte avant le cours 

proprement dit de manière Ł rendre ce dernier plus vivant, plus intéressant, plus 

contextualisŞ. Il y en eut d'autres qui nous conduisaient par le dialogue Ł nous poser les 

questions dans un contexte donnŞ et nous accompagnaient dans la construction des 

réponses (on pourrait penser Ł l'accouchement socratique). Sans négliger les travaux 

précurseurs de Célestin Freinet et les démarches pédagogiques de Joseph Jacotot, « le 

maitre ignorant », rapportées par Jacques Ranciŝre (1987)56, beaucoup d'entre nous ont 

ainsi déjŁȮ rencontrŞ de tels pionniers audacieux dans leurs études. Bref, encore une fois, 

non pas une nouveauté mais une innovation par son extension (de l'école primaire au 

supérieur) et par sa transversalité (des cours de mathématiques aux cours de sciences 

souvent qualifiées d'humaines). 

Les outils numériques augmentent bien entendu l'empan des activités possibles et de la 

disponibilité des ressources de plus en plus facilement accessibles. 

On constate cependant une fossilisation des pratiques qui consiste Ł refaire la même 

chose qu'avant avec les nouveaux outils. Le tableau blanc interactif en est vite réduit Ł 

un simple tableau blanc voire un projecteur de diapos, les systèmes de vote (avec un 

boitier ou son smartphone) Ł un outil pour deviner la bonne réponse parmi d'autres, les 

plateformes d'enseignement collaboratif se réduisent bien souvent Ł des dépôts de 

documents. La stratégie pédagogique habituelle demeure : écouter ou se voir présenter 

par l'enseignant les connaissances Ł acquérir, déceler la bonne réponse attendue. 

Au-delà de ces aspects fonctionnels (nécessaires mais pas suffisants), le numérique, 

comme tous les outils que nous fabriquons depuis la nuit des temps, ouvre de nouveaux 

espaces de liberté, d'autonomie (le fameux "do it yourself"), des lieux de potentielle 

émancipation. Le numérique, ainsi devenu substantif, c'est une question culturelle de 

rapport aux savoirs et de rapports aux autres dans un champ de plus en plus ouvert, de 

plus en plus horizontal. Notre société devient dans ce sens de plus en plus numérique 

que ce soit en matière économique, de loisirs, de santŞ. Et il ne s'agit pas lŁ seulement 

                                                      
56 [Ŝ ƳŀƞǘǊŜ ƛƎƴƻǊŀƴǘ Ŏƛƴǉ ƭŜœƻƴǎ ǎǳǊ ƭΩŞƳŀƴŎƛǇŀǘƛƻƴ ƛƴǘŜƭƭŜŎǘǳŜƭƭŜΦ WŀŎǉǳŜǎ wŀƴŎƛŝǊŜΦ [ƛōǊŀƛǊƛŜ !ǊǘƘŝƳŜ 

Fayard, 1987. ISBN 2-264-04017-3 
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de ressources ou d'outils disponibles : en médecine, des équipes accompagnent de plus 

en plus le patient dans la prise en charge de sa propre santŞ (patient oriented medicine).  

L'école doit préparer les jeunes, qui seront au travail dans 5 ans ou 20 ans, Ł cette société 

dont les modes de fonctionnement, en changement rapide, sont encore hors de portée 

des futurologues. La classe inversée (les classes inversées) y prépare sans doute mieux 

qu'un enseignement normatif fondŞ sur des critères de l'ère industrielle : mémoriser et 

appliquer alors que les critères actuels, sans négliger les précédents, seraient de l'ordre 

de l'analyse, de la synthèse, de l'évaluation et de la créativité. 
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7.5 S'ÉDUQUER AVEC ET CONTRE L'ALGORITHME 

5ŀƴǎ ƭŜ ōƻǳƭŜǾŜǊǎŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜǎ ƻǇŞǊŞ ǇŀǊ ǳƴŜ ǘŜƭƭŜ ǊŞŦƻǊƳŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΣ 

peut-ƻƴ ǾƻƛǊ ƭŜǎ ǇǊŞƳƛŎŜǎ ŘΩǳƴŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǊŜƳƛǎŜ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜǎ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜǎ ŘŜ ƭŀ ǎƻŎƛŞǘŞΣ 

autrement dit, un projet politique ? 

C'est bien un projet politique. Pour comprendre ce point, il est nécessaire de prendre 

un peu de recul. Les grandes inventions, l'écriture, l'imprimerie, le numérique 

aujourd'hui ont chaque fois introduit dans la société des changements fondamentaux 

que l'on peut considérer comme des avancées vers diverses formes d'émancipation. 

Évidemment, ces avancées ne sont guère composantes d'un long fleuve tranquille ; 

chaque invention porte en elle un côté clair et un côté obscur (on le sait depuis le 

pharmakon de Socrate), ce dernier conduisant tout aussi bien à diverses formes 

d'aliénation. La mécanisation devait soulager le travail de l'Homme, elle l'a aussi asservi. 

Il y a des siècles le livre a contribué au développement et à la diffusion des 

connaissances, à l'avènement de la démocratie dans nos contrées, il transporta aussi 

hélas les pires ignominies d'appel à la haine. Les savoirs progressivement découverts 

depuis le milieu du millénaire précédent allaient conduire progressivement à la société 

actuelle. La science (au sens large) allait nous libérer de la tutelle des dieux qui 

déterminaient les malheurs et les bonheurs, l'agencement incontrôlable des 

événements. L'école emboîta le pas en proposant comme il se doit de former les 

humains à ces nouveaux modes de pensée tout empreints de déterminisme : les 

principes, les lois, les causes et les effets, la question et la réponse ... L'échelle 

temporelle est aussi importante : quelques millénaires pour que chacun sache écrire, 

quelques siècles pour lire, une ou deux décennies pour assimiler le numérique : le temps 

presse ! 

Le numérique est vecteur de nouveaux rapports aux savoirs (de ceux délivrés par le sage, 

l'expert, le maître à d'autres directement accessibles, transmissibles, moins purifiés 

certes mais davantage ancrés dans les vécus) et de nouveaux rôles : avec les outils 

apportés par les technologies, nous voici devenus (potentiellement du moins) notre 

propre banquier (la gestion de nos finances), notre propre agent de voyage (pour 

organiser nos loisirs), notre propre médecin, parfois, et à nos risques ... Nous pouvons 

ainsi, potentiellement du moins, apprendre par nous-même. L'économie collaborative, 

la politique participative, l'apprentissage en réseau vont nous demander de nouvelles 

compétences qui transcendent les savoirs déifiés et cloisonnés. L'école doit munir les 

élèves et les étudiants de ces compétences en leur offrant ce terrain d'exercice qu'elles 

nécessitent : esprit critique, travail d'équipe, recherche d'informations, autonomie, 

créativité sont des incontournables de l'éducation de demain. Les classes inversées 
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constituent un embryon de cette école pour rendre nos apprenants davantage capables 

de continuer à apprendre dans un monde où l'intelligence après la mécanisation 

s'artificialise. Je ne sais si nous allons vers une guerre des intelligences mais il est 

impératif de penser une nouvelle humanité numérique pour éviter notre asservissement 

à l'algorithme.  

Pour sa part, M. Lebrun y voit surtout une potentielle réconciliation du monde des idées, 

des principes, des modèles que nous avons quelque peu déifiés avec celui de la vie 

quotidienne, de l'expérience, de la pratique, une réconciliation du rationalisme et de 

l'empirisme à la redécouverte de l'humain. C'est, selon lui toujours, la grande chance 

que nous apporte le numérique.  
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7.6 LES PRINCIPALES RAISONS DΩINVERSER LA CLASSE 

[ŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭΩŀǾŀƴǘŀƎŜΣ ǎƛ ŎŜǘǘŜ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ Ŝǎǘ ǳǘƛƭƛǎŞŜ 

ǇƻƴŎǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘΣ ŘŜ ǾŀǊƛŜǊ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ŘƻƴŎ ŜƭƭŜ ǇŜǳǘ ǎǳǎŎiter une 

ƳŜƛƭƭŜǳǊŜ ƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƎǊŃŎŜ Ł ƭΩŀǘǘǊŀƛǘ ŘŜ ƭŀ ƴƻǳǾŜŀǳǘŞΦ 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ǘǊƻǳǾŜǊ ƭŜǎ ƧǳǎǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ Ł ƭΩƛƴǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Υ ǇƻǳǊǉǳƻƛ 

ǾƻǳƭƻƛǊ ŘƻƴƴŜǊ ƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ Ł ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ Ł ƭŀ Ƴŀƛǎƻƴ Ŝǘ ŦŀƛǊŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝƴ Ŏƭŀǎǎe ? Katleen 

Fulton57 étudie une expérience menée en mathématiques dans une école secondaire du 

aƛƴƴŜǎƻǘŀ Ŝƴ нллфΦ 9ƭƭŜ ƳƻƴǘǊŜ ǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ƛŘŞŜ Ŝǎǘ ǇŀǊǘƛŜ ŘΩǳƴ ƳŀƴǉǳŜ ŘŜ ōǳŘƎŜǘ Ŝƴ 

citant Wendy Shannon, « superintendent » du lycée Byron High School : « We literally 

had no money for new textbooks ». La classe inversée dans cette étude se déroule en 

deux étapes : une capsule vidéo « théorique » à regarder chez soi puis des exercices 

ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΦ YŀǘƭŜŜƴ Cǳƭǘƻƴ ǊŜŎŜƴǎŜ ŀƭƻǊǎ ƭŜǎ Ǌŀƛǎƻƴǎ ζ ŘΩƛƴǾŜǊǎŜǊ η ƭa classe. 

Nous allons donc étudier les justifications au changement de méthode pédagogique. 

7.6.1 INDIVIDUALISER LΩAPPRENTISSAGE 

La première justification à la pédagogie inversée est de laisser les lycéens évoluer dans 

leur propre environnement et à leur propre rythme. Katleen Fulton explique que la 

vitesse à laquelle se déroule le cours ne satisfait ni ceux qui comprennent vite ni ceux 

qui ont des difficultés. Avec la classe inversée, chaque élève avance à sa propre vitesse 

car la vidéo peut être visionnée autant de fois que nécessaire et Internet permet de 

ŎƘŜǊŎƘŜǊ ŘŜǎ ŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜǎΦ [ΩŀǳǘŜǳǊŜ ƳƻƴǘǊŜ ŀǳǎǎƛ ǉǳŜ ƭΩŀǾŀƴtage de 

ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ Ŝǎǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ŀŎŎŝǎ Ł ζ ƭΩŜȄǇŜǊǘƛǎŜ η ŘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊǎΣ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ 

ƭŜǎ ǾƛŘŞƻǎ ǇǊƻǇƻǎŞŜǎ Ŝǘ Ŝƴ ŎƻǳǊǎΦ [ΩŞƭŝǾŜ ŀ ŘƻƴŎ ŀŎŎŝǎ Ł ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎΣ Ł ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ 

ƳŀƴƛŝǊŜǎ ŘΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ǳƴ ǎŀǾƻƛǊ Ł ŀŎǉǳŞǊƛǊΣ Ł ǳƴŜ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ǾŀǊƛée du chapitre. 

YŀǘƭŜŜƴ Cǳƭǘƻƴ ǎƻǳƭƛƎƴŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŜ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ǾƛŘŞƻǎΣ Ŝǘ ƴƻƴ 

de se contenter de celles déjà disponibles : les élèves aiment connaitre la voix derrière 

ƭΩŞŎǊŀƴ Ŝǘ ŎŜƭŀ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ǳƴŜ ƳŜƛƭƭŜǳǊŜ ǊŜƭŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ses élèves, et enfin cela 

permet de personnaliser le contenu des vidéos. La prise de notes des élèves est facilitée 

car ils ont le temps de revoir la leçon pour noter les passages qui leurs paraissent 

importants, et si un questionnaire est proposé, cela permet de savoir reconnaitre les 

notions importantes du cours. En effet, tous les élèves ne sont pas égaux face à la prise 

ŘŜ ƴƻǘŜǎ Υ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜ ǉǳƛ ǎΩŀǇǇǊŜƴŘΦ [Ŝǎ ζ ōƻƴǎ η ŞƭŝǾŜǎ ǎŀǾŜƴǘ 

repérer les éléments importants du cours et les mettent en valeur dans leur prise de 

notes, alors que les élèves les plus en difficulté ont tendance à noter chaque mot du 

                                                      
57 C¦[¢hb YŀǘƭŜŜƴ tΦ όнлмнύΣ άмл ǊŜŀǎƻƴǎ ǘƻ ŦƭƛǇέΣ tƘƛ 5Ŝƭǘŀ YŀǇǇŀƴΣ фп όнύΣ ǇǇΦ нл-24 
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cours de peur de changer la formulation. La classe inversée permet donc de simplifier le 

repérage des éléments importants du cours pour les élèves les plus en difficulté. 

[Ŝ ŘŜǳȄƛŝƳŜ ŀǊƎǳƳŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩŀǳǘŜǳǊŜ ŀǾŀƴŎŜ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŏƻƴƴŀƛǘ ƳƛŜǳȄ ƭŜǎ 

difficultés propres à chaque élève quand les exercices sont réalisés en classe. En effet, il 

peut évaluer le temps que chaque élève met à résoudre un exercice et il peut revenir 

ǎǳǊ ƭŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ Ǉƭǳǎ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜ ŀǾŜŎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜΦ Lƭ 

faut ajouter que les devoirs réalisés à la maison ne traduisent pas toujours le niveau de 

ƭΩŞƭŝǾŜΣ ŎŀǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ōŞƴŞŦƛŎƛŜǊ ŘΩǳƴŜ ŀƛŘŜ ŀǳȄ ŘŜǾƻƛǊǎ ǇŀǊ ƭŜǳǊǎ ǇŀǊŜƴǘǎ ƻǳ ǇŀǊ 

un prestataire. En effet, les élèves dont les parents ont un niveau de diplômes élevé ont 

Ǉƭǳǎ ŘŜ ŎƘŀƴŎŜǎ ŘΩşǘǊŜ ŀƛŘŞ ǇŀǊ ƭŜǳǊǎ ǇŀǊŜƴǘǎ ǎΩƛƭǎ ƴŜ ŎƻƳǇǊŜƴƴŜƴǘ Ǉŀǎ ǳƴ ŎƻǳǊǎ όŀƭƻǊǎ 

que les parents peu diplômés ne peuvent pas toujours aider leurs enfants en cas de 

difficultés scolaires), et les élèves issus des milieux les plus favorisés peuvent aussi 

ǊŜŎŜǾƻƛǊ ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ ǇǊŜǎǘŀǘŀƛǊŜ ŜȄǘŞǊƛŜǳǊ όŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŀǳȄ ǇŀǊŜƴǘǎ ŘŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ 

les moins favorisées de payer des cours particuliers à leurs enfants). Le temps de classe 

Ŝǎǘ ǳǘƛƭƛǎŞ Ǉƭǳǎ ŜŦŦƛŎŀŎŜƳŜƴǘ Ŝƴ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜǎ ǘŜƳǇǎ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΣ Ǉƭǳǎ 

ǉǳŜ ŘŜǎ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ζ ƭŜŎǘǳǊŜ η Řǳ ŎƻǳǊǎ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ Ŝǘ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ 

ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƳƻȅŜƴǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜǊΦ 

7.6.2 AMÉLIORER LES PRATIQUES DES ENSEIGNANTS ET RENFORCER LE LIEN DES PARENTS AVEC 

LΩÉCOLE 

¦ƴŜ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ ƛŘŞŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ ŘŜ YŀǘƭŜŜƴ Cǳƭǘƻƴ Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƻƴǘ Ƴƻƛƴǎ 

ŘŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ Ł ǊŀǘǘǊŀǇŜǊ ǳƴ ŎƻǳǊǎ ǎΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ŀōǎŜƴǘǎ. En effet, le « cours » (théorique) est 

disponible via un ENT ou sur un cahier de texte électronique, et les corrections des 

ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ Ƴƛǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜΦ !ƛƴǎƛΣ ƭΩŞƭŝǾŜ ǇƻǳǊǊŀ Ǉƭǳǎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ 

cours manquant. Katleen Fulton explique auǎǎƛ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ōŞƴŞŦƛǉǳŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ǇŀǊŜƴǘǎ 

puissent avoir un regard sur le cours grâce aux vidéos. En effet, dans le cas des 

mathématiques, les parents ne peuvent pas toujours aider leurs enfants, mais la vidéo 

ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǊŜƎŀǊŘŞŜ ŎƻƴƧƻƛƴǘŜƳŜƴǘ ŀŦƛƴ ŘΩŜǎǎŀȅŜǊ ŘΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭŜǎ Ǉƻƛƴǘǎ ŘŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ ŀǳȄ 

ŜƴŦŀƴǘǎΦ [Ŝǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜǎ ǎƻƴǘ ǇƻǎŞŜǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜΣ ƭŜǎ 

parents sont donc moins en difficulté pour aider leurs enfants. 

Un dernier argument proposé par Katleen Fulton est celui de la qualité de 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘΦ 9ƭƭŜ ƳƻƴǘǊŜ ǉǳŜ ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƛŘŞƻǎ ǇŀǊ ƭŜǎ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊǎ ŘŜ 

ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎΣ Ŝǘ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ŎƻƳƳǳƴ ŘŜ ŎŜǎ ǾƛŘŞƻǎΣ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊ ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜǊ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘ ōƛŜƴ ǳƴŜ ƭŜœƻƴ ŀǾŜŎ ǳƴe 

ǾƛŘŞƻ ŘΩǳƴ ŎƻƭƭŝƎǳŜΣ Ƴŀƛǎ ŎƻƳǇǊŜƴŘ Ƴƻƛƴǎ ƭŀ ǾƛŘŞƻ Řǳ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΣ ŎŜƭǳƛ-ci 

se remet en question et cherche à savoir ce qui a été mieux réussi dans la vidéo de son 
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ŎƻƭƭŝƎǳŜΦ [ŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǾƛŘŞƻǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘƻƴŎ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ǊŜƎŀǊŘ ǊŞŦƭŜȄƛŦ ǎǳǊ ǎa manière 

ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜǊΦ 

Quand la classe inversée se réalise sous un format numérique, il y a un nouvel enjeu 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŎŜƭŀ ƛƴǾƛǘŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ 

(comme les Espaces Numériques de Travail), à chercher des compléments sur Internet 

ǎΩƛƭǎ ƴŜ ŎƻƳǇǊŜƴƴŜƴǘ Ǉŀǎ ƭŜ ŎƻǳǊǎ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ŎŀǇǎǳƭŜ ǾƛŘŞƻΣ Ł ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ 

ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜǎ ŘŜ ŎƻǳǊǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ ǎƛ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǳǘƛƭƛǎŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǾƛŘŞƻǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜǎ ǎǳǊ 

LƴǘŜǊƴŜǘΧ tƻǳǊ CǊŀƴœƻƛǎ aǳƭƭŜǊ58Σ ƭΩŜƴƧŜǳ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ numérique est important. 

5ΩǳƴŜ ǇŀǊǘΣ ƭŜ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ŘŜǎ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ǘǊŀƴǎǾŜǊǎŀƭŜǎ Υ 

coopérer et mutualiser, produire et créer, rechercher et se documenter, se former et 

ǎΩŀǳǘƻŦƻǊƳŜǊΣ ŀƴƛƳŜǊ Ŝǘ ƻǊƎŀƴƛǎŜǊΦ 5ΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘΣ Ŝǘ ŎΩŜǎǘ ǇŜǳǘ-être le point essentiel, il y 

a une hétérogénéité des niveaux de maîtrise du numérique qui est aussi importante à 

corriger que celle qui est liée aux savoirs scolaires. Il cite donc Guillaume Brossard : « Ne 

Ǉŀǎ ŞŘǳǉǳŜǊ ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩLƴǘŜǊƴŜǘΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǇŜǳ ŎƻƳƳŜ ƭŜǎ ƭŀƛǎǎŜǊ ƧƻǳŜǊ 

avec une arme à feu ». Dans le cadre de la classe inversée, il peut y avoir un 

ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ ǘǊŀƴǎǾŜǊǎŀƭŜǎ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ Ŝǘ ǉǳƛ Ŧŀƛǘ 

partie du rôle des enseignants de chaque discipline. [ΩŜnseignant est donc amené à se 

ǇƻǎŜǊ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ǎƻƴ ǊƾƭŜ Řŀƴǎ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ ŀǳȄ médias, dans la réflexion sur les 

ǎƻǳǊŎŜǎ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΣ Řŀƴǎ ƭŀ recherche de notions et 

ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ Řŀƴǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƻǳǘƛƭǎ Ƴƛǎ Ł Řƛsposition sur Internet pour améliorer 

ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ 

7.6.3 AMÉLIORER LΩIMPLICATION DES ÉLÈVES GRÂCE À UNE PLUS GRANDE AUTONOMIE 

[Ŝǎ ŎƻƴǘǊŀƛƴǘŜǎ ƭƛŞŜǎ ŀǳ ǎǘŀǘǳǘ ŘΩŞƭŝǾŜ όƻōƭƛƎŀǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ ƴƻǊƳŜǎ 

comportementales, spatiales et langagières) peuvent avoir un impact sur la motivation. 

W. Grolnick et R. Ryan 59 ont mené une expérience sur quatre-vingt-ƻƴȊŜ ŜƴŦŀƴǘǎ ŘΩǳƴ 

ƴƛǾŜŀǳ ŞǉǳƛǾŀƭŜƴǘ ŀǳ /aн ŀŦƛƴ ŘΩŞǾŀƭǳŜǊ ƭŜǎ ŜŦŦŜǘǎ ŘŜ ǘǊƻƛǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǎǳǊ ƭŀ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǎǳǊ ƭŀ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴce. Pour la première méthode, un 

texte devait être appris impérativement : une évaluation serait effectuée et elle aura un 

impact important sur le passage en classe supérieure. Pour la deuxième méthode, les 

ŞƭŝǾŜǎ ŘƻƛǾŜƴǘ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ ƳşƳŜ ǘŜȄǘŜ Ƴŀƛǎ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ƴΩŀ Ǉŀǎ ŘΩƛƳǇŀŎǘ ǎǳǊ ƭŜ 

ǇŀǎǎŀƎŜ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊŜΦ tƻǳǊ ƭŀ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ƳŞǘƘƻŘŜΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƴŜ ǎƻƴǘ ǎƻǳƳƛǎ ǉǳΩŁ 

                                                      
58 MULLER François, «  Utiliser le numérique ». aŀƴǳŜƭ ŘŜ ǎǳǊǾƛŜ Ł ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ [Ŝǎ ŞŘƛǘƛƻƴǎ de 

ƭΩ9ǘǳŘƛŀƴǘ , Paris, 2015 

59 Dwh[bL/Y ²ŜƴŘȅ ϧ w¸!b wƛŎƘŀǊŘ όмфутύΣ ά!ǳǘƻƴƻƳȅ ƛƴ ŎƘƛƭŘǊŜƴϥǎ ƭŜŀǊƴƛƴƎΥ !ƴ ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘŀƭ ŀƴŘ 

ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ ŘƛŦŦŜǊŜƴŎŜ ƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴέΣ WƻǳǊƴŀƭ ƻŦ Personality and Social Psychology, 52, pp. 890-898. 
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ǳƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ǇƻǊǘŀƴǘ ǎǳǊ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ƻǳ ƭŀ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞ ǉǳŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭŜ ǘŜȄǘŜ Ł ƭŜǳǊǎ 

yeux. W. Grolnick et R. Ryan montrent un lien de ŎŀǳǎŀƭƛǘŞ ŜƴǘǊŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ǎǳǎŎƛǘŞ ǇŀǊ ƭŜ 

texte et le degré de contrainte exercé sur son apprentissage : plus la contrainte est forte, 

Ǉƭǳǎ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ Ŝǎǘ ŦŀƛōƭŜΦ Lƭǎ soulignent aussi que la dernière méthode est plus favorable à 

un apprentissage de long termŜΣ Řǳ Ŧŀƛǘ ŘŜ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŀŎŎƻǊŘŞŜ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎΦ 

[ΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ƭŀƛǎǎŞŜ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ŘƻƴŎ 

favorable à une plus forte implication des élèves. Pour R. Ryan et E. Deci60 , la motivation 

est le fruit de trois besoins psychologiques : le besoin de compétence, le besoin 

ŘΩŀǇǇŀǊǘŜƴŀƴŎŜ ǎƻŎƛŀƭŜ Ŝǘ ƭŜ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜΦ [Ŝ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ƭŜ 

désir de se sentir maitre de ses choix, les auteurs utilisent le concept de motivation 

autodéterminée (Ryan, Deci, 2000) pour représenter le degré de satisfaction du besoin 

ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜΦ tƻǳǊ ŎŜǎ ŀǳǘŜǳǊǎΣ ƭŀ ƳƻǘƛǾŀǘƛƻƴ ŀǳǘƻŘŞǘŜǊƳƛƴŞŜ ŀǇǇŀǊŀƛǘ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

ƴŜ ǎΩƛƴǾŜǎǘƛǘ Ǉŀǎ Řŀƴǎ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǇŜǊǎǇŜŎǘƛǾŜ ŘΩǳƴŜ ǊŞǘǊƛōǳǘƛƻƴ ŘƛǊŜŎǘŜ 

(une note), mais parce ǉǳΩƛƭ ŀ ǇǊƛǎ ŎƻƴǎŎƛŜƴŎŜ ŘŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǇƻǳǊ 

lui. Dans le cadre de la classe inversée, le travail de groupe pour appliquer les notions 

ŞǘǳŘƛŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻǳǊǎ ƘƻǊǎ ŎƭŀǎǎŜ ƳƻǘƛǾŜ ƭΩŞƭŝǾŜ Ł ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǎƻƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇǳƛǎǉǳŜ ƭŀ 

réussite dans la tâche à accomplir dépend de son travail préalable (et de celui des autres 

ƳŜƳōǊŜǎ Řǳ ƎǊƻǳǇŜύΦ Lƭ ǇŜǳǘ ŘƻƴŎ ŀŎŎƻǊŘŜǊ ƭƛōǊŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ Ł ǎŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ŎŀǊ ŜƭƭŜ 

lui apporte des compétences ou des savoirs qui sont utilisables durant le travail de 

groupe, eǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ǎΩƛƭ ƴΩŜŦŦŜŎǘǳŜ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ ƛƭ ƴŜ ǇŜǳǘ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŀ ǘŃŎƘŜ 

demandée. La dimension sociale est cruciale dans un apprentissage, elle lui donne tout 

son sens (Vygotsky, 1985). En effet, l'élève est perçu comme un acteur social, au centre 

de son apprentissage. De plus, il est actif et construit du sens en interaction avec ses 

pairs. La configuration de la classe inversée comme elle est le plus souvent réalisée en 

CǊŀƴŎŜΣ ŀǾŜŎ ǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ƎǊƻǳǇŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŜȄŜǊŎƛŎŜǎ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ǊŜǎǇŜŎǘŜ ŎŜtte 

ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀŎǘƛŦ ǉǳƛ ƛƴǘŜǊŀƎƛǘ ŀǾŜŎ ǎŜǎ ǇŀƛǊǎ ǇƻǳǊ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ ŎƻǳǊǎΦ {Ŝƭƻƴ 

cette perspective, l'élève doit alors accomplir des tâches dans un environnement donné 

et dans un domaine d'action particulier qui se rapproche de ses centres d'intérêts. Cela 

redéfinit également le rôle du professeur, longtemps perçu comme le seul et unique 

détenteur du savoir dont le but était d'exposer, transmettre et informer les élèves du 

haut de son estrade. Désormais, si l'élève doit être acteur de ses apprentissages, le 

professeur doit alors mettre en place des situations d'apprentissages qui s'inscrivent 

dans des situations ou l'élève prend alors petit à petit conscience de son rôle et des 

outils qu'il a à disposition pour réaliser la tâche demandée. Dans le cadre de la classe 

ƛƴǾŜǊǎŞŜΣ ƭΩŞƭŝǾŜ Ŝǎǘ ŀǳǘƻƴƻƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎǳǊ ƭŜ ŎƻǳǊǎ όǉǳƛ ǎŜ ǊŞŀƭƛǎŜ ƭŜ plus souvent 

                                                      
60 RYAN R. M., & DECI E. L., Self-determination theory and the facilitation of intrinsic motivation, social 

development, and well-being. American Psychologist, 55, pp. 68-78, 2000 
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ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜ ǉǳŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘƻƴƴŜ ŀǳ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ 

les notions et mécanismes essentiels à apprendre), et il apprend donc peu à peu à 

utiliser les outils dont il dispose pour effectuer la tâche (remplir le questionnaire). Ainsi, 

pour que l'élève se mette en action, il faut qu'il connaisse le but pour qu'il puisse savoir 

où il va, ce qui permet également de limiter les situations d'anxiété face à l'inconnu. 

Contrairement aux perspectives traditionnelles où il y avait peu de communication entre 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǘ ƭϥŞƭŝǾŜΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŜ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ ǎƻƛǘ ƭƛōǊŜ ŘŜ ŘŜƳŀƴŘŜǊ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŜ 

ǊŜŦƻǊƳǳƭŜǊ ǎŜǎ ǇǊƻǇƻǎ ƻǳ ŘΩŀǇǇƻǊǘŜǊ des précisions sur les notions et mécanismes du 

cours pour qu'il puisse obtenir les informations qui lui manquent pour réaliser la tâche61. 

[ŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŦŀŎƛƭƛǘŞŜ ŜƴǘǊŜ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǘ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀǾŜŎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ 

grâce à un temps de reprise du cours préalablement travaillé en classe : les élèves 

ǇŜǳǾŜƴǘ ŘƻƴŎ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ǇƻǎŜǊ ƭŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ζ ȊƻƴŜǎ ŘΩƻƳōǊŜǎ η Řǳ ŎƻǳǊǎΣ ŎŜ 

ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ǉǳŀƴŘ ƭŀ ǊŜǇǊƛǎŜ Řǳ ŎƻǳǊǎ ǎŜ Ŧŀƛǘ Ł ƭŀ Ƴŀƛǎƻƴ ŀǾŀƴǘ ǳƴ ŘŜǾƻƛǊΦ 

Katleen Fulton (2012) montre que les élèves sont plus motivés avec la classe inversée, 

ǉǳΩƛƭǎ ǇǊŞŦŝǊŜƴǘ ŎŜǘǘŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜΦ [ΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ƭŀƛǎǎŞŜ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ ƧƻǳŜ ǎǳǊ ƭŜǳǊ 

engagement62Σ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǎǳƛǾƛ όŎŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ǊŞǇƻƴŘǊŜ ŀǳȄ 

questions de chaque élève de manière plus individuelle en passant entre les groupes). 

9ƭƭŜ ŎƛǘŜ ŘŜǎ ǘŞƳƻƛƎƴŀƎŜǎ ŘΩŞƭŝǾŜǎΣ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ Υ 

 « I liked this approach a lot because, when we work on homework in the 

classroom, you are here to help us ; Otherwise, I would be lost at home and 

ǿƻǳƭŘƴΩǘ ōŜ ŀōƭŜ ǘƻ ŦƛƴƛǎƘ Ƴȅ ƘƻƳŜǿƻǊƪ ōŜŎŀǳǎŜ L ǿƻǳƭŘ ƘŀǾŜ ƴƻ ƛŘŜŀ Ƙƻǿ ǘƻ Řƻ 

it. »  

ά L ƭƛƪŜŘ ǘƘŜ ŦŀŎǘ ǘƘŀǘ L ŎƻǳƭŘ ƎŜǘ ƳƻǊŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘ ǇǊƻōƭŜƳǎ ƛƴ Ŏƭŀǎǎ ŀƴŘ ōŜ ŀōƭŜ ǘƻ 

ŀǎƪ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ƻƴ ǘƘŜƳΦέ 

 

Cependant, il faut que les élèves « jouent le jeu » de la classe inversée pour que cette 

ƳŞǘƘƻŘŜ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜΦ {ƛ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ƭŀƛǎǎŞŜ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘŜ 

motivation63elle laisse aussi la possibilité de se comporter en « passager clandestin » 

όŀǳǘǊŜƳŜƴǘ Řƛǘ ŘŜ ōŞƴŞŦƛŎƛŜǊ ŘŜ ƭΩŜƴƎŀƎŜƳŜƴǘ ŘŜs autres élèves lors du travail de groupe 

                                                      
61 SCALLON Gérard (2007), [ΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀǇǇǊƻŎƘŜ ǇŀǊ ŎƻƳǇŞǘŜƴŎŜǎ όŞŘƛǘƛƻƴǎ 

n°2), Bruxelles, De Boeck 

62 C¦[¢hb YŀǘƭŜŜƴ tΦ όнлмнύΣ άмл ǊŜŀǎƻƴǎ ǘƻ ŦƭƛǇέΣ tƘƛ 5Ŝƭǘŀ YŀǇǇŀƴΣ фп όнύΣ ǇǇΦ нл-24 

63 Dwh[bL/Y ²ŜƴŘȅ ϧ w¸!b wƛŎƘŀǊŘ όмфутύΣ ά!ǳǘƻƴƻƳȅ ƛƴ ŎƘƛƭŘǊŜƴϥǎ ƭŜŀrning: An experimental and 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ ŘƛŦŦŜǊŜƴŎŜ ƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴέΣ WƻǳǊƴŀƭ ƻŦ tŜǊǎƻƴŀƭƛǘȅ ŀƴŘ {ƻŎƛŀƭ tǎȅŎƘƻƭƻƎȅΣ рнΣ ǇǇΦ уфл-898. 
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sans avoir passer de temps à étudier préalablement le cours à la maison). Isabelle Nizet 

et Florian Meyer, dans leur article « La classe inversée : que peut-elle apporter aux 

enseignants ? » paru dans la rubrique « vǳŜ Řƛǘ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ η Řǳ ǎƛǘŜ ŘŜ ƭΩ!ƎŜƴŎŜ ǳǎŀƎŜǎ 

des TICE64, ƳƻƴǘǊŜƴǘ ǉǳŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ƴΩŜǎǘ ōŞƴŞŦƛǉǳŜ Ł ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǉǳŜ ǎƛ ƭŜǎ 

ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ ǇǊşǘǎ Ł ǎΩŜƴƎŀƎŜǊ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜΦ Lƭǎ ŎƛǘŜƴǘ ǳƴŜ ŞǘǳŘŜ Řŀǘŀƴǘ ŘŜ нлмо 

réalisée par Eric BrunsellΣ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊ Ŝƴ ǎŎƛŜƴŎŜ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ Řǳ 

²ƛǎŎƻƴǎƛƴ ŘΩhǎƘƪƻǎƘΣ Ŝǘ ǇŀǊ aŀǊǘƛƴ IƻǊŜƧǎƛΣ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊ Ŝƴ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŞŘǳŎŀǘƛǾŜ Ŝǘ Ŝƴ 

ǎŎƛŜƴŎŜ ŘŜ ƭΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴ Ł ƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŞ Řǳ aƻƴǘŀƴŀ ŘŜ aƛǎǎƻǳƭŀ65  Dans cette étude, seuls 

20 à 30 % des élèves visionneraient spontanément les vidéos proposées. Il faut donc que 

ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀŎŎŜǇǘŜƴǘ ŘŜ ζ ƧƻǳŜǊ ƭŜ ƧŜǳ ηΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƭΩŜŦŦŜǘ ŘΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǎǘ 

souvent neutralisé au lycée car les enseignants donnent, dans la majorité des cas, un 

questionnaire à remplir, qui est ramassé pour une partie de la classe. Bien sûr, 

ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƴŜ ǇŜǳǘ ǎŀǾƻƛǊ ǎƛ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƻƴǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǊŜŎƻǇƛŞ ƭŜǎ ǊŞǇƻƴǎŜǎ ŘΩǳƴ 

ŎŀƳŀǊŀŘŜ ƻǳ ǎΩƛƭǎ ƻƴǘ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ǊŜƎŀǊŘŞ ƭŀ ǾƛŘŞƻΦ 

  

                                                      
64http://www.cndp.fr/agence-usages-tice/que-dit-la-recherche/la-classe-inversee-que-peut-elle-
apporter-auxenseignants-79.htm vu le 15/12/2015. 

65 .w¦b{9[[ 9ǊƛŎ ϧ Ihw9W{L aŀǊǘƛƴ όнлмоύΣ ά! ŦƭƛǇǇŜŘ ŎƭŀǎǎǊƻƻƳ ƛƴ ŀŎǘƛƻƴέΣ ¢ƘŜ {ŎƛŜƴŎŜ ¢ŜŀŎƘŜǊΣ ул όнύΣ 
p.8 
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7.7 DIX QUESTIONS À SE POSER AVANT DΩINVERSER SA CLASSE 

1. Comment utiliser mon temps de classe au mieux avec mes élèves ? 

vǳΩŜǎǘ-ce qui est le plus important que je fasse avec mes élèves, à quel moment de leur 

apprentissage est-ce le plus important que je sois à leurs côtés, où puis-je leur être le 

plus utile ? 

2. vǳΩŜǎǘ-cŜ ǉǳŜ ƧΩƛƴǾŜǊǎŜ Κ 

¦ƴ ŎƘŀǇƛǘǊŜΣ ǳƴ ǘǊƛƳŜǎǘǊŜΣ ƭΩŀƴƴŞŜ Κ Lƭ ƴŜ Ŧŀǳǘ Ǉŀǎ ǎƻǳǎ-estimer le temps de préparation 

ǉǳŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜΦ .ŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ǉǳƛ ǎŜ ǎƻƴǘ ƭŀƴŎŞǎ Řŀƴǎ 

ŎŜǘǘŜ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŜƴǘ ŘƻƴŎ ŘΩȅ ŀƭƭŜǊ ǇŜǘƛǘ-à-petit, et de commencer par un 

chapitre, car il faut quelques séances pour que les élèves se familiarisent avec le 

ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ Ŝǘ ǇǊŜƴƴŜƴǘ ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇǊŞƭƛƳƛƴŀƛǊŜΦ 

3. Comment vais-je utiliser le temps supplémentaire dont je vais disposer en classe ? 

Le ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ Ŝǎǘ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜΦ /ΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ǳƴŜ 

question à bien analyser avant de se lancer. Une fois les parties « magistrales » du cours 

transposées à la maison, vous disposez de plus de temps disponible auprès des élèves. 

Comment allez-Ǿƻǳǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ Κ 

4. Comment réorganiser spatialement ma classe pour permettre le travail en groupe? 

¦ƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ƻǊƎŀƴƛǎŞŜ Ŝƴ ǊŀƴƎǎ ŘΩƻƛƎƴƻƴǎ ƴŜ ŦŀŎƛƭƛǘŜ Ǉŀǎ ǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝƴ ƎǊƻǳǇŜ ŜŦŦƛŎŀŎŜΦ 

Cela entérine de plus une organisation « ƳŀƎƛǎǘǊŀƭŜ η ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǾŜȊ Ǉŀǎ ǳƴŜ 

ǎŀƭƭŜ ŘŜ ŎƭŀǎǎŜ ŀǎǎƛƎƴŞŜ Řƻƴǘ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴΣ ŎƻƳƳŜƴǘ ƎŞǊŜǊ 

spatialement ce travail de groupe ? 

5. Quel travail hors-classe ? 

Selon les modalités et les enseignants, le travail demandé hors de la classe varie. La 

classe inversée ne doit pas représenter un surplus de travail pour les élèves, soyez donc 

attentif, notamment à la longueur des vidéos si vous en utilisez. Un des avantages de la 

classe inversée est de plus de ne pas défavoriser leǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ŀŎŎŝǎ Ł ǳƴŜ 

aide à domicile pour leurs devoirs. Un des buts est donc souvent de ne pas demander à 

la maison de travail cognitivement difficile. Une des questions à se poser est également 

de se demander si vous voulez utiliser ce travail pour transmettre des connaissances, 

ŦŀƛǊŜ ƭŜ Ǉƻƛƴǘ ǎǳǊ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ ŎƭŞǎΣ ƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ ǳƴŜ ŀŎǘƛǾƛǘŞΣ Χ Κ 
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6. Quelle forme pour le travail hors-classe ? 

La partie transmissive du cours, si elle est souvent proposée par les enseignants qui se 

lancent en ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ǾƛŘŞƻǎΣ ƴŜ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜ Ǉŀǎ ŦƻǊŎŜƳŜƴǘ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ 

ŘŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎΦ ¦ƴ ǘŜȄǘŜ Ł ƭƛǊŜ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ǎƛƳǇƭŜǎ ƎǳƛŘŀƴǘ ŎŜ ǉǳΩƛƭ 

Ŧŀǳǘ Ŝƴ ǊŜǘƛǊŜǊ ǇŜǳǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŦŀƛǊŜ ƭΩŀŦŦŀƛǊŜΦ 

{ƛ Ǿƻǳǎ ŎƘƻƛǎƛǎǎŜȊ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ǾƛŘŞƻǎΣ comment allez-vous faire ? Utiliser des ressources 

déjà existantes ? Les produire vous-même ? En vous filmant, en train de faire le cours ? 

Sur papier, sur écran ? (Ici, des conseils pour faire des vidéos efficaces) Où allez-vous les 

stocker ? Sur un site, offce 365, youtube ? 

7. Comment être sûr que tous mes élèves puissent accéder au travail préliminaire ? 

{ƛ Ǿƻǳǎ ǳǘƛƭƛǎŜȊ ƭŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ǎΩŀǎǎǳǊŜǊ ŀǳ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ ǉǳŜ 

ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀǳǊƻƴǘ ŀŎŎŝǎ Ł ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ ¦ƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘŜ ǎΩƛƴŦƻǊƳŜǊ ŘŜ ƭΩŀŎŎŝǎ ŘŜ ǎŜǎ 

ŞƭŝǾŜǎ ŎƻƴǎƛǎǘŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ Ł ƭŜǳǊ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ Ŝƴ ŘŞōǳǘ ŘΩŀƴƴŞŜ ƻǴ Ŝǘ Ł ǉǳŜƭƭŜ 

ŦǊŞǉǳŜƴŎŜ ƛƭǎ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜƴǘ Ł CŀŎŜōƻƻƪΦ {ƛ ǘƻǳǎ Ǿƻǎ ŞƭŝǾŜǎ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ŀŎŎŝǎ Ł ƛƴǘŜǊƴŜǘ 

chez eux, il faut alors faire preuve de débrouillardise. Les stratégies varient : certains 

ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ǎΩŀǊǊŀƴƎŜƴǘ ŀǾŜŎ ƭŜ ŎŜƴǘǊŜ ŘŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀǘƛƻƴ όƻǳ ǘƻǳǘ ŀǳǘǊŜ ŜƴŘǊƻƛǘ ŘŜ 

ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘƛǎǇƻǎŀƴǘ ŘΩŀŎŎŝǎ ƛƴǘŜǊƴŜǘύ ŘΩŀǳǘǊŜǎ font des copies du matériel sur des 

clés USB pour les élèves disposant du matériel adéquat Ƴŀƛǎ Ǉŀǎ ŘΩƛƴǘŜǊƴŜǘ ȅ ŀƛŜƴǘ ŀŎŎŝǎΦ 

8. Comment être sûr que tous mes élèves réalisent le travail préliminaire ? 

Lƭ Ŝǎǘ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ŀƛǎŞ ŘŜ ǊŜǇŞǊŜǊ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ǊŞŀƭƛǎŞ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ 

ŘŜƳŀƴŘŞΦ {ƛ ǳƴŜ ǇŀǊǘ ǘǊƻǇ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƴŜ ƭΩŀ Ǉŀǎ ŦŀƛǘΣ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ǊŜǾŜƴƛǊ Ŝƴ 

ŘŞǘŀƛƭ Ł ƭŀ ƭŜœƻƴΣ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ǘƻƳōŜ ŀƭƻǊǎ Ł ƭΩŜŀǳΦ tƻǳǊ ƭŀ ǎŞŀƴŎŜ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴ Ƴŀƛǎ 

aussi la suivante (si vous reprenez le cours cette fois-ci, pourquoi faire le travail 

préliminaire la fois suivante  

9. Comment présenter la classe inversée aux élèves, aux parents, à la direction ? 

Passer en classe inversée, surtout avec des vidéos à regarder à la maison, représente un 

changement de paradigme important auquel il est important de préparer les élèves, et 

sur lequel il esǘ ƧǳŘƛŎƛŜǳȄ ŘΩƛƴŦƻǊƳŜǊ ƭŜǎ ǇŀǊŜƴǘǎ Ŝǘ ƴŀǘǳǊŜƭƭŜƳŜƴǘ ǾƻǘǊŜ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜΦ 

10. Comment évaluer si ma classe fonctionne ? 

Comme il est toujours bon de revenir sur ses pratiques, il est intéressant de se demander 

Ł ƭΩŀǾŀƴŎŜ ŎƻƳƳŜƴǘ Ǿƻǳǎ ŞǾŀƭǳŜǊŜȊ ƭŜ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ ǉǳŜ Ǿƻus avez mis en place. Que 

cherchez-vous à obtenir en mettant en place la classe inversée ? Quels critères vous 

ǇŜǊƳŜǘǘǊŀƛŜƴǘ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ǉǳŜ ŎŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ǎƻƴǘ ŀǘǘŜƛƴǘǎ Κ /ƻƳƳŜƴǘ ŀƭƭŜȊ-vous mesurer 
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ces critères ? Ferez-vous une enquête auprès des élèves/parents ? Confronterez-vous 

ƭŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎ ǎŎƻƭŀƛǊŜǎ ŘŜ Ǿƻǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ŎŜǳȄ ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘŜ Κ Les problèmes 

rencontrés par les enseignants qui inversent leur classe ne recouvrent que partiellement 

les inquiétudes de ceux qui ne la pratiquent pas. 
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7.8 CINQ CHOSES À SAVOIR AVANT DΩINVERSER SA CLASSE 

1. Inverser sa classe prend du temps 

!Ǿŀƴǘ ŘŜ ǎŜ ƭŀƴŎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǾŜǊǎƛƻƴ ŘŜ ǎŀ ŎƭŀǎǎŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ōƻƴ ŘŜ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ 

pouvez y consacrer pour ne pas ployer sous la masse de travail à fournir. La plupart des 

ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ǊŜƴŎƻƴǘǊŞǎ ƻƴǘ ƛƴǾŜǊǎŞ ƭŜǳǊ ŎƭŀǎǎŜ ŘΩǳƴ ǎŜǳƭ ŎƻǳǇΣ Ŝǘ ƛƭǎ ŎƻƴǎŜƛƭƭŜƴǘ 

presque tous de ne pas faire la même erreur. Au moins deux solutions pour éviter la 

noyade : (1) inverser petit-à-petit, en commençant par une section, puis une auǘǊŜΣΧ όнύ 

ǊŞǳǘƛƭƛǎŜǊ Řǳ ƳŀǘŞǊƛŜƭ ŘŜǾŜƭƻǇǇŞ ǇŀǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ όǾƻƛǊ ƛŎƛ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ ŜȄƛǎǘŀƴǘŜǎύ 

2. Il faut se familiariser avec la technique 

wŞŀƭƛǎŜǊ ŘŜǎ ǾƛŘŞƻǎ ŘŜ ǎŜǎ ŎƻǳǊǎΣ ƳşƳŜ ǎΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ōƛŜƴ ǊƻŘŞǎΣ ǇǊŜƴŘ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǘŜƳǇǎ ǉǳΩƻƴ 

ne le pense. Au départ, une vidéo de 10 minutes peut prendre plusieurs heures (avec 

ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜΣ ŎŜƭŀ ŘƛƳƛƴǳŜ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘύΦ aşƳŜ ǎƛ ƭŜ ōǳǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘŜ ŘŜǾŜƴƛǊ {ǘŜǾŜƴ 

Spielberg, cela demande de se familiariser avec des techniques auxquelles peu sont 

habitués : il faut quand même les faire et savoir comment et où les poster. Quelques 

conseils ici. 

3. Il faut préparer ses élèves 

tƻǳǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎΣ ƭŀ ǊŞŀŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ǊŜƧŜǘŀƛŜƴǘ ƭŜ ƳƻŘŝƭŜ 

de la classe inversée a été une surprise. Enthousiasmés par le principe, ils ƴΩŀǾŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ 

prévu une résistance de la part des élèves à la disparition des leçons au cours desquelles 

ŎŜǎ ŘŜǊƴƛŜǊǎ ǎΩŜƴƴǳȅŀƛŜƴǘΦ [ŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ŘŜƳŀƴŘŜ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ ŘΩşǘǊŜ ŀŎǘƛŦǎ Ŝƴ ŎƻǳǊǎΣ 

et non plus seulement passifs.  

4. Il faut prévoir du matériel pour le temps de classe 

Il est facile de se focaliser sur la réalisation des vidéos lors de la préparation à la classe 

ƛƴǾŜǊǎŞŜΦ /Ŝ ƴΩŜǎǘ ǇƻǳǊǘŀƴǘ Ǉŀǎ ƭŜ Ǉƻƛƴǘ ŎǊǳŎƛŀƭ Η Lƭ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ōƛŜƴ ǊŞŦƭŞŎƘƛǊ 

Ł ŎƻƳƳŜƴǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŀǳ ƳƛŜǳȄ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ [Ł ŜƴŎƻǊŜΣ ƛƭ ƴΩŜǎǘ 

pas forcement nécessaire de réinventer la roue, surtout au départ. Il est possible de 

ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ǎΩŀǇǇǳȅŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ŘŜǾƻƛǊǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜƳŜƴǘ ŘƻƴƴŞǎ Ł ŦŀƛǊŜ 

à la maison, et de les donner à réaliser en groupe aux élèves. Des techniques différentes 

ǇŜǳǾŜƴǘ ŀǳǎǎƛ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜǎΣ ǉǳƛ ƳƻŘƛŦƛŜƴǘ ŜƴŎƻǊŜ ŘŀǾŀƴǘŀƎŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ 

traditionnelle du cours. 

  



112 
 

5. Il faut trouver la bonne stratégie pour que les élèves regardent les vidéos 

Selon le public et la présentaǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ ƭŀ ǊŞǎƛǎǘŀƴŎŜ ǇŀǊ 

les élèves sera plus ou moins grande. Pour certains, le visionnage des vidéos par les 

ŞƭŝǾŜǎ ƴŜ ǇƻǎŜǊŀ Ǉŀǎ ŘŜ ǇǊƻōƭŝƳŜΣ ǇƻǳǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎŜƭŀ ƴŞŎŜǎǎƛǘŜǊŀ ŘŜǎ ŀƧǳǎǘŜƳŜƴǘǎΦ 

  



113 
 

7.9 QUELQUES CONSEILS POUR RÉUSSIR VOTRE CLASSE INVERSÉE 

!Ŧƛƴ ŘΩŜƴǘǊŜǊ Ŝƴ ŘƻǳŎŜǳǊ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ƳŞǘƘƻŘŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŎƻƴǎŜƛƭƭŞ ŘŜ ǇǊƻŎŞŘŜǊ ǇŀǊ 

étape. 

Puisque le travail en classe est différent, il est judicieux de repenser et réorganiser 

ƭΩŜǎǇŀŎŜ-classe afin de pouvoir gérer de manière spatiale les travaux de groupe. De 

familiariser les élèves et de laisser à chacun le temps de prendre ses marques. Vous 

pouvez par exemple commencer par regarder avec eux une capsule en classe et réaliser 

ensemble les tâches attendues. Puis, peu à peuΣ ƭŜǳǊ ŘƻƴƴŜǊ Ǉƭǳǎ ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜΦ 

/ƻƳƳŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳǘŜ ƭŜœƻƴΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ōƛŜƴ ŞǾƛŘŜƳƳŜƴǘ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿŀ ŦŀƛǊŜ 

Ŝƴ ǇǊŞǎŜƴǘƛŜƭ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΣ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǘŜƳǇǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ Ŝǘ ŎƘƻƛǎƛǊ ƭŜ 

ŎƻƴǘŜƴǳ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿŀ ƛƴǾŜǊǎŜǊΦ  Lƭ Ŧŀǳǘ ǉǳŜ ŎŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǎƻƛǘ ŀŘŀǇǘŞ Ł ƭΩŃƎŜ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎΣ Ł ŎŜ 

ǉǳΩƛƭǎ ǎŀǾŜƴǘ ŦŀƛǊŜΦ [ŀ ŎŀǇǎǳƭŜ όǉǳΩŜƭƭŜ ǎƻƛǘ ŎŜƭƭŜ Řϥǳƴ ŎƻƭƭŝƎǳŜ ƻǳ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜύ ǎŜǊŀ ŎƻǳǊǘŜ 

et dans un vocabulaire adapté aux apprenants.  Il est contre-productif de faire visionner 

une capsule de 50 minutes à dŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ [ΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ 

Ŝǎǘ ǉǳŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ ǇŜǳǘ ǾƻƛǊ Ŝǘ ǊŜǾƻƛǊ ƭŀ ŎŀǇǎǳƭŜ ŀǳǘŀƴǘ ŘŜ Ŧƻƛǎ ǉǳΩƛƭ ƭΩŜǎǘƛƳŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ 

ǇƻǳǊ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΦ  {ƛ ƭŀ ŎŀǇǎǳƭŜ Ŝǎǘ ǘǊƻǇ ƭƻƴƎǳŜΣ ŎŜƭŀ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ǇƻǎǎƛōƭŜΦ  

[Ωǳƴ ŘŜǎ ōǳǘǎ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ Ŝǎǘ ŘϥŀƛŘŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ƴŜ ŘƛǎǇƻǎŜƴǘ Ǉŀǎ ŘΩǳƴŜ ŀƛŘŜ 

à domicile, il ne faut donc pas demander, hors de la classe, une tâche cognitivement 

difficile. La tâche doit être accessible et adaptée.   Il faut définir dès le départ si le travail 

à domicile sert à transmettre des connaissances, à faire le point sur quelques notions 

importantes ou à introduire une activité. A partir de là, on peut définir la charge de 

ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƘƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜΦ  hƴ ǎŀƛǘ ǾŜǊǎ ǉǳƻƛ ƭΩƻƴ Ǿŀ Ŝǘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǘǘŜƴŘ ŘΩŜǳȄΦ 

Cela se retrouvera dans le plan de travail que vous avez préparé. 

7.9.1 LE PLAN DE TRAVAIL 

tǊŞǾƻƛǊ ǳƴ Ǉƭŀƴ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŎΩŜǎǘ ŦŀŎƛƭƛǘŜǊ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŜ 

ǇƻƛƴǘŜǊ ƭŜǎ ŦŀƛōƭŜǎǎŜǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ǎŜǎ ǊŞǳǎǎƛǘŜǎΣ ǇǊŞǾƻƛǊ ǳƴŜ ǊŜƳŞŘƛation 

ŀŘŀǇǘŞŜ Ŝǘ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞŜ Ł ŎƘŀǉǳŜ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘΦ  /Ŝ Ǉƭŀƴ ǇŜǊƳŜǘ ŀǳǎǎƛ Ł ƭΩŞƭŝǾŜ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ 

ŎƭŀƛǊŜƳŜƴǘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǘǘŜƴŘ ŘŜ ƭǳƛΣ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ŀƳŞƭƛƻǊŜǊ Ŝǘ ŘŜǾŜƴƛǊ ƭΩŀŎǘŜǳǊ ŘŜ ǎƻƴ 

apprentissage. Les objectifs peuvent se retrouver sur ce plan de travail 

Le plan de travail peut être entendu comme :  

 un document adapté à chaque élève ; 
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 ǎǳǊ ƭŜǉǳŜƭ ƭΩŞƭŝǾŜ ǇƭŀƴƛŦƛŜ ǎŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ǎƻǳƘŀƛǘŜ Ŝǘ ǇŜǳǘ ǊŞŀƭƛǎŜǊ 

Ŝǘ ŘŜ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ŀ Ł ŀŎǉǳŞǊƛǊ Ŝǘ ƳŀƞǘǊƛǎŜǊ ŀǳ ǘŜǊƳŜ ŘŜ ǎƻƴ ŎȅŎƭŜΣ /Ŝ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ 

ƭΩŀǳǘƻ-évaluation ; 

 sur lequel il note la réalisation des travaux effectués ; 

 ǎǳǊ ƭŜǉǳŜƭ ƛƭ ŀǳǘƻŞǾŀƭǳŜ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ Ŝƴ Ŧƛƴ ŘŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ŀŦƛƴ ŘΩŞƭŀōƻǊŜǊ ƭŜ Ǉƭŀƴ ŘŜ 

travail à venir. 

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǉǳŀƴǘ Ł ƭǳƛ   

 valide le travail envisagé ; 

 le modifie si besoin ; 

 suit, accompagne et oriente la réalisation ; 

 ǇŀǊǘƛŎƛǇŜ Ł ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ƎƭƻōŀƭŜ Řǳ ǘǊŀǾŀƛƭΦ  

7.9.2 LA FORME DU TRAVAIL HORS CLASSE. 

Quand on a cerné les objectifs de la leçon, il faut alors choisir la forme du travail hors 

classe : capsules vidéo, documentaires, visites virtuelles de sites ou musées, livres audio, 

ǇƻŘŎŀǎǘΣ ƭƛǾǊŜǎΣ ŀǊǘƛŎƭŜǎ ƻǳ ǾƛŘŞƻǎ ŜȄƛǎǘŀƴǘŜǎ ƻǳ ǊŞŀƭƛǎŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŜǎ 

stocker et les mettre à la disposition des élèves. Regarder la capsule ne suffit pas, il faut 

penser à la ou les tâches attendues.  On peut réaliser un questionnaire, des exercices 

ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ǎǳǇǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜǎΦ  [Ŝǎ ¢L/9 

ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ŘŜǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŀƛǊŜǎ Ł ƭŀ ŎŀǇǎǳƭŜ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘŜ 

questions ouvertes, de choix multiplŜǎΧ /ŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ Ǉƭǳǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ǎŜǊŀ ŜȄǇƭƛŎƛǘŞŜ Řŀƴǎ 

ƭΩŀȄŜ о ŘŜ ŎŜ ŘƻǎǎƛŜǊΦ 

/ŜǘǘŜ ǘŃŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ǉǳŜ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǉǳΩŜǎǘ ƭŜ ǾƛǎƛƻƴƴŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ŎŀǇǎǳƭŜ 

ǇŀǊ ƭΩŞƭŝǾŜ Ŝǎǘ ŦŀƛǘΦ /Ŝƭŀ ǇŜǊƳŜǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ŘŜ ǇƻƛƴǘŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ ŘŜ 

lΩŞƭŝǾŜΦ {ΩŀǎǎǳǊŜǊ ŘŜ ƭŀ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇǊŞƭƛƳƛƴŀƛǊŜ ǇŀǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Υ ǎƛ ƭΩŞƭŝǾŜ ƴŜ Ŧŀƛǘ 

Ǉŀǎ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘŜƳŀƴŘŞΣ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ƴΩŀ Ǉŀǎ ƭƛŜǳ ŘΩşǘǊŜΦ 

7.9.3 LA CORRECTION FILMÉE. 

tǊŞǾƻƛǊ ǳƴŜ ŎƻǊǊŜŎǘƛƻƴ ŦƛƭƳŞŜ ŘŜǎ ŜȄŜǊŎƛŎŜǎΣ ŘŜǎ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴǎΣ ŀƛƴǎƛ ƭΩŞƭŝǾe peut voir et 

ǊŜǾƻƛǊ ƭŜǎ ŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎΣ ŘŞŦƛƴƛǊ ƻǴ ǎŜ ǎƛǘǳŜƴǘ ǎŜǎ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎ όǎΩƛƭ Ŝƴ ŀύ Ŝǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ŘΩƻǴ 

ǾƛŜƴƴŜƴǘ ǎŜǎ ŜǊǊŜǳǊǎ Ŝǘ ŘƻƴŎ ǎΩŀƳŞƭƛƻǊŜǊΦ 
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7.9.4 INFORMER, RASSURER, ÉVALUER. 

Comme toute pratique nouvelle, elle risque de susciter des questions de la part des 

ŞƭŝǾŜǎΣ ŘŜ Ǿƻǎ ŎƻƭƭŝƎǳŜǎΣ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŎƘŜŦ ŘΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ Ŝǘ ōƛŜƴ ǎǶǊ ŘŜǎ ǇŀǊŜƴǘǎΦ 

tǊŞǎŜƴǘŜǊ ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ Ŝƴ ŀƳƻƴǘ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞǾƛǘŜǊ ŘŜǎ ǎƻǳŎƛǎ ǳƭǘŞǊƛŜǳǊŜƳŜƴǘΦ 

tǊŞǾƻƛǊ ǳƴŜ ŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ 

vérifier si les objectifs sont atteints. Quels sont les critères permettant de mesurer ces 

objectifs ?  Comment mesurer les critères ?  On peut alors comparer ces résultats avec 

les méthodes plus habituelles. 

Il ne faut pas appliquer les méthodes classiques avec des TICE. Il faut repenser toute sa 

ǇŞŘŀƎƻƎƛŜΦ Lƭ ƴŜ ǎΩŀƎƛǘ Ǉŀǎ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŘŜ ƭΩŜȄ ŎŀǘƘŜŘǊŀ ŀǾŜŎ ƭŀ ǾƛŘŞƻΦ [ŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ Ŝǎǘ 

une méthode qui permet différentes pédagogies possibles. Ces pédagogies différentes 

permettent de dynamiser son enseignement, elles offrent aux élèves différents moyens 

ǇƻǳǊ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜΦ  DǊŃŎŜ Ł ƭŀ ŘƛǾŜǊǎƛŦƛŎŀǘƛƻƴΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ǇƻǳǊǊŀ ǘǊƻǳǾŜǊ ƭŀ ǎǘǊŀǘŞƎƛŜ ǉǳƛ 

convient à chaque élève.  
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7.10 CLASSE INVERSÉE ET IDÉES PRÉCONÇUES. 

Afin de résumer brièvement les principes de la classe inversée et faire la chasse aux 

idées préconçues, on pourrait synthétiser ainsi : 

/Ŝ ǉǳΩŜǎǘ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ :  

 ¦ƴ ŀƳǇƭƛŦƛŎŀǘŜǳǊ ŘΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴǎ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƴǘŀŎǘǎ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞǎ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŝǘ 

les enseignants  

 ¦ƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻǴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǎǘ un accompagnateur attentif qui peut pratiquer 

efficacement la différenciation ; 

 Une méthode permettant une approche constructiviste ou socioconstructiviste 

όŎΩŜǎǘ ŀǳȄ ŀǇǇǊŜƴŀƴǘǎ ǉǳΩƛƭ ǊŜǾƛŜƴǘ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜΣ Ƴŀƛǎ ƻƴ ƴΩŀǇǇǊŜƴŘ Ǉŀǎ ǘƻǳǘ 

seul); 

 Un moyen de ne paǎ ƭŀƛǎǎŜǊ ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ζ Ŝƴ ŀǊǊƛŝǊŜ η ǎΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ŀōǎŜƴǘǎ ǇƻǳǊ ŘŜǎ 

Ǌŀƛǎƻƴǎ ŘŜ ƳŀƭŀŘƛŜ ƻǳ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ŘƛǾŜǊǎŜǎ όǎǇƻǊǘƛǾŜǎΣ ŎǳƭǘǳǊŜƭƭŜǎΣ ŜǘŎΦύ Τ 

 ¦ƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻǴ ƭΩŜǎǇŀŎŜ-ǘŜƳǇǎ ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉƭǳǎ ŎŀǊ ƭŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ǎƻƴǘ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜǎ 

tout le temps, partout tant pour les révisions, les examens, la remédiation ; 

 ¦ƴŜ ŎƭŀǎǎŜ ƻǴ ƭΩŀǇǇǊŜƴŀƴǘ Ŝǎǘ ŘΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŜƴƎŀƎŞ Řŀƴǎ ǎƻƴ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ  

[ΩŞƭŝǾŜ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ǳƴ ƻōƧŜǘ Ƴŀƛǎ ƭŜ ǎǳƧŜǘ ŘŜ ǎƻƴ ŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Τ 

 ¦ƴ ƭƛŜǳ ƻǴ ƭΩŞƭŝǾŜ ǇŜǳǘ ǊŜŎŜǾƻƛǊ ǳƴ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƳŜƴǘ ǇŜǊǎƻƴƴŀƭƛǎŞ Τ 

Ce que la ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƛƴǾŜǊǎŞŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ : 

 ¦ƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻǴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǎǘ ǊŜƳǇƭŀŎŞ ǇŀǊ ŘŜǎ ǾƛŘŞƻǎ Τ 

 Une méthode où le savoir est transmis uniquement via des capsules en ligne ; 

 Un cours en ligne à distance ; 

 Un cours où les activités ne sont pas structurées et où les élèves font tout et 

ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳƻƛ Τ 

 Une méthode où les apprenants passent leur temps de classe devant un écran ; 

 ¦ƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻǴ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇƻǳǊ şǘǊŜ ǉǳŀƭƛŦƛŞ ŘΩζ ŀǳǘƛǎǘŜ ηΣ ƻǴ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜƴǘ 

seuls derrière leurs écrans ; 

 Une méthode qui est une version numérisée de cours ex cathedra ; 

 ¦ƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ƻǴ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ Ŝǎǘ ŘŞǎƛƴǾŜǎǘƛ ŘŜ ǎŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴΦ 9ƭƭŜ Ŝǎǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ Ŝǘ 

ǊŜǇŜƴǎŞŜ ŀǳǘǊŜƳŜƴǘΦ  [ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘŞǇƻǳƛƭƭŞ ŘŜ ǎƻƴ ǎǘŀǘǳǘ ŘΩŜȄǇŜǊǘ Τ 



117 
 

 Une méthode qui oblige à faire tous les courǎΣ ǘƻǳǘŜ ƭΩŀƴƴŞŜΣ ǘƻǳǘ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŀǾŜŎ 

ŎŜǘǘŜ ƳŞǘƘƻŘŜ Υ ƭŀ ǊŞǇŞǘƛǘƛƻƴ ŎǊŞŜ ƭΩŜƴƴǳƛ Ŝǘ ƭŜ ŘŞǎƛƴǘŞǊşǘΦ  Lƭ Ŧŀǳǘ ǾŀǊƛŜǊ ƭŜǎ ƳƻŘŜǎ 

ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜΦ 
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7.11 LES DROITES REMARQUABLES EN VERSION « CLASSE INVERSÉÉ » EN 9IÈME POF. 

WΩŀƛ ǇǊƻǇƻǎŞ Ł Ƴŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ фième POF de travailler le chapitre des droites remarquables 

en autonomie. 

En premier lieu je leur ai exposé les objectifs poursuivis par une telle expérience 

pédagogique (inédite ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ la classe). La finalité étant de leur apporter 

une certaine confiance en leur capacité à comprendre et intégrer de nouveaux concepts 

mathématiques sans être nécessairement assistés par un professeur. 

Pratiquement, chaque élève a reçu un dossier à compléter (cfr Chapitre III : Les droites 

remarquables du cours). Des liens vers des vidéos, des tutos ainsi que les corrections 

interactives des exercices étaient à leur disposition sur OneNote. 

Pendant trois semaines ils ont travaillé en salle informatique. 

Dès la première séance, différents problèmes techniques sont survenus : certains élèves 

ƴΩŀǾŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ ƭŜǳǊ ŎƻŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎΣ les vidéos ne pouvaient être visionnées étant donné les 

restrictions mise en place au LN quant à lΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ¸ƻǳ¢ǳōŜ et pour couronner le 

tout le réseau présentait une lenteur anormale. 

Après avoir dépassé les obstacles techniques il fallait encore que les élèves jouent le jeu 

en se mettant au travail de manière autonome Υ ŎŜ ƴΩŞǘŀƛǘ Ǉŀǎ ƎŀƎƴŞ ! 

±ǳ ŘŜ ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊΣ ƭes premières heures en classe inversée semblent un peu chaotiques, 

il faut apprivoiser le bruit, les élèves qui se comportent en « passager clandestin » et qui 

attendent que les autres travaillent pour eux, les déplacements dans la classe. Mais le 

Ǉƭǳǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ Ŝǎǘ ŘΩŀŎŎŜǇǘŜǊ ŘŜ perdre un peu le contrôle. 

Et puis le miracle opère enfin, les élèves collaborent, se posent des questions, trouvent 

ŘŜǎ ǊŞǇƻƴǎŜǎΣ ǎŜ ƳƻǘƛǾŜƴǘ ƭΩǳƴ ƭΩŀǳǘǊŜΣ ŎƘŜǊŎƘŜƴǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǾƛŘŞƻǎ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ƭŀƴƎǳŜ 

maternelle, en un mot ils deviennent actifs et responsables de leurs apprentissages. 

Après 4 semaines, chaque élève devait avoir complété son dossier, réalisé un mindmap 

synthétisant le chapitre et être prêt pour le devoir en classe. La moyenne de ce dernier 

est restée conforme à leurs moyennes habituelles. 

9ƴ ŎƻƴŎƭǳǎƛƻƴ ƧŜ ŘƛǊŀƛǎ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ǾŞŎǳ ŎŜǘǘŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŀǾŜŎ ǳƴŜ certaine jubilation. WΩŀƛ 

découvert des élèves engagés, impliqués dans leurs apprentissages. !ǳŎǳƴ ŞƭŝǾŜ ƴΩŜǎǘ 

resté en « arrière » et ce malgré certaines abscencesΦ !ǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ Ƴŀ ŎŀǊǊƛŝǊŜΣ ƧΩŀƛ 

ǊŀǊŜƳŜƴǘ ŞǘŞ ǘŞƳƻƛƴ ŘΩǳƴ ǘŜƭ ŜƴǘƘƻǳǎƛŀǎƳŜΣ ŘΩŀǳǘŀƴǘ ŘΩƛƴterractions et de contacts 

personnalisés. Mes élèves ont parfaitement joué le jeu ! ±ƻƛŎƛ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ-uns de 

leurs commentaires.   
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7.12 DES RÉACTIONS DΩÉLÈVES DE MA 9IÈME POF 
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